vecial

¢ Lufia Il (SNES)
¢ PilotWings 64 (N64)
* Super Mario 64 (N64)

Tests & Infos

e Donkey Kong Land 2 (GB)

e Die Schliimpfe 2 (SNES & GB)
o Tetris Attack (SNES)

e Spirou (SNES & GB)

® Prince of Persia 2 (SNES)

® Street Racer (GB)

® Urban Strike (GB)
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Hier kommt die ultimative Herausforderung fiir Dich!

Street Fighter Alpha2™ entfiihrt Dich in eine Zeit des
ersten Wettkampfes, als noch 18 legendére Street Fighter
um die Krone kidmpften. Wahle Deinen Champion, und
erlebe einen Wettkampf mit unglaublichen Kampfstilen
und Spezialattacken. Lerne die Super-Combos zu beherr-
schen und im richtigen Moment _einzusetzén, um einen
Kampf in letzter Minute noch fiir Dich zu entscheiden.
Beweise, daB Du zu den Besten der Welt gehorst und
Gegner — nicht Opfer bist! |

HAVE MORE FUN
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Viel Schatten und wenig Licht?
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WAVERACE 64

Es muf nicht immer ein PS-starker Formel-1-Bolide sein,
der fiir ein atemberaubendes Rennfeeling sorgt. Nintendos
neuestes Rennspiel fir das N64 zeigt, daf} wendige Jet
skies, mit denen man durch die Gewdsser brettert, ebenso
2u einem gehdrigen Geschwindigkeitsrausch fihren kén-
nen — selbst in simulierter Form. In unserem Report er-
fahrt Ihr alles Wissenswerte Gber die
rasanten Fahrten auf den unterschiedli-
" chen Kursen des Spiels. Eine Vorstellung der er-
sten vier Strecken gibt es ebenso wie Tips
in Sachen Fahrtechnik. Legt also die
Schwimmwesten an und macht Euch
W . bereit fiir ein villig
% anderes Renn-
vergnugen.

0 TOTAL! 11/96

; TETRIS ATTACK

> Nein, es miissen nicht immer Steinchen sein, die vom Himmel fallen, um einem
Tetris-Fan Freudenschauer iiber den Riicken laufen zu lassen. Nintendos neueste
Variante zum Thema Klotzchenspiel zeigt, wie einfach es doch sein kann, einen
hohen Suchtfakior zu erzeugen. Die Stapelarbeit mit den puizigen Yoshi-Charak-
teren kann voll und ganz begeistern ...

REPORTAGEN

Nintendo*-Special:

Waverace 64, Teil 1
Wasser hat zwar bekanntlich keine Balken, dennoch
kann es auf hoher See beinhart zugehen. Insbeson-
dere dann, wenn man sich ols wagemutiger Pilot
eines flotten Jetskies bewdhren mul. Wir berichten
ausfithrlich ber Nintendos feuchtfréhliches Renn-
spekiakel fir das N64.

PilotWings 64, Teil 2 ...........30
Kunsiflugfreunde kommen auch in dieser Ausgabe
wieder voll auf ihre Koslen, denn wir stellen ihnen
wieder einige interessante Fluggebiete vor. Wer
keine Hohenangst hat, sollte unbedingt einen Besuch
in unserer Flugschule wagen.

Super Marioc 64, Teil 3 .......... 34
Der Klempner laBt das Klempnern nicht. Wieder
stehen zwei Welien aul dem Reiseprogramm des
Schnurrbartiragers.

Lufia Il, Teil 2 PR |
Auch wenn sich der Deutschland-Start dieses Rollen-
spiels verzégert: Wir bleiben am Ball.

WETTBEWERBE

WG & womns o weas & 2 woesa & » DATRE & & & 7
Highscore-Competition . ... .......... 68

® " 8 8 0 80N

GAME BOY
Donkey Kongland 2...........38

Der bekannteste Affe der Videospielwelt gibt
sich erneut die Ehre auf Nintendos Handheld.

SNES

Bass Masters Classic Pro Edition . .55
Wer ein Herz fir Fische hat und dennoch aut
Angelsport nicht verzichten will, ist hier richtig.

Die Schlimpfe reisen um die Welt .52
Sie sind klein, blau und unheimlich putzig, die
Helden von Infogrames’ neuestem Spiel.

PrinceofPersia2 ......cc0....60
Ein Klassiker kehrt zuriick — wenn auch mit eini-
ger Verspdtung ...

SPIrOU 4 o e covnunocnesansslens bl
Der rasende Reporter mit seinem niedlichen
Eichhdrmchen erlebt auf dem SNES atemberau-
bende und gefdhrliche Abenteuver.

Tetris Atack ........cc00.0 .e..40
Fs weht ein frischer Wind im Klétzchenwald:
Ein genial einfaches Spielprinzip mit hohem
Suchtfaktor fesselt alle Puzzle-Freunde.

PRINCE OF PERSIA 2

Auch in der Fortsetzung des hemerkenswerten Klassikers
mufl sich ein junger Prinz mit den fiesen Machenschaften
eines hinterhdltigen GroBwesirs auseinandersetzen. Klar,
daB dabei in diversen Dungeons und an anderen Schau-
plitzen jede Menge Gefahren lavern, die nur mit viel Ge-
schicklichkeit und Joypad-Beherrschung iiberwunden wer-
den konnen. Herzlich willkommen bei einer neven Ge-

schichte aus Tausendundeiner Nacht!

URBAN STRIKE

5 e e Nachdem die Besit-

S e -

- = o zer anderer Konso-
- len schon seit eini-

ger Zeit den drit-
. ten Teil der Strike-
J Trilogie spielen
diirfen, bekommen nun endlich auch die Game-Boy-Besit-
zer ihre Flugerlaubnis. Mit Hilfe eines Helikopters und di-
verser anderer Forthewegungsmittel darf beim Kampf ge-
gen skrupellose Terroristen ordentlich aufgerdumt werden.
Die wilde Hatz geht quer durch Amerika, und angesichts
der Feverkraft des Helikopters diirfte wohl aufler Frage
stehen, dofl dabei kaum noch ein Stein auf
dem anderen bleibt ...




DOPPEI.SCHI.UMPE

Peyos kleine, sympathische Blauhduter mit
den weillen Zipfelmiitzen geben mal wieder
ein Gastspiel auf Nintendos Konsolen. Wie es
sich dabei gehtrt, darf natiirlich nach Herzenslust gehiipft
und gerannt werden, denn das
Schlumpfenleben steckt ja bekannt-
lich voller Gefahren.

TOTAL!-Classics

Young Merlin ......... s o slalee i}
Obwohl das SoftwareHaus Westwood eigent-
lich auf PC-Spiele spezialisiert ist, gelang ihm
mit diesem zauberhaften Adventure 1993 ein
Uberraschungserfolg auf dem SNES.

ENDO. o s o - .~
Dieses Frihwerk aus dem Hause Enix verbindet
Elemente aus Action- und Rollenspiel zu einem
originellen Spielprinzip.

® & 8 8 8 B 8 8 0 8 e 8 8

GAME BOY

Die Schlimpfe reisen um die Wel
Auch aut dem Game Boy dirfen die
Blaulinge in der Welt herumschlumpf
dabei auch noch nijtzlich machen.

SPIFOU s s ssuwnenscaaie s
Dermit-dem-Eichhérnchentanzt’ muf & :
Nintendos Mini-Konsole gegen die bgse Mari=
lyn antrefen. Interessanterweise macht & a
ne wesentlich bessere Figur. "

Street Racer ceees
Mit einiger Verzogerung erscheint U
gedrehtes Rennspiel auch fir den Ga

Urban Stvilce: . « » v v vvnnes

Dank des dritten Teils der StrikeTrilog
auch Game-Boy-Besitzer in den Ge
Flugfreuden — allerdings nicht ganz friedlichen:

TIPS & TRICKS

Shorties .. ....... ... 72

Action-Replay-Codes .. .......... ... 75 s P I Ro u ““ E
Helpline . ....... .. ... .. ... ... ... 76 Als cOmi[figur hat & : E
der neffe Reporter, ST - "fé
R“BRIKEN der irgendwie immer § I
wie ein Hotelpage :
Editorial ... ... 3 | aussieht, schon
News . ..o 6 lingst Karriere gemacht. Nun

Leserbriefe .... ces..14
Die unterhaltsame Rubrik — nicht nur fir Insider!
Dort kénnen TOTAL!-Leser schreiben, was sie auf
dem Herzen haben und ihre sonstigen Meinun-
gen zum Thema Videospiele loswerden.

Charts ......... N |
Die Seiten zum Mitmachen: Wie in jeder Aus-
gabe prasentieren wir Eure Lieblingsspiele in der
geordneten Ubersicht,

® o & 8 0 0 8 0

schickt er sich an, zusammen mit 4
seinem Begleiter, einem niedli-
chen Eichhdrnchen, auch die
Herzen der Nintendo-Spieler §
zu erobern. Und das gleich

weifach, denn sowohl SNES- als
auch Game-Boy-Besitzer werden
mit einer Umsetzung bedacht.

Poster: Turok — Dinosaur Hunter . . . ... .. 44
TOTALLINIEON & oons s i vmnw s s wams « o8 42
TOTALl-labor . .. ....... ... ... ..... 47
BOFSe iiennasecessnessssomm 78

Die Seiten mit den Kleinanzeigen. Genau das
richtige fir alle, die ein gebrauchtes Spiel
suchen oder sich von ihren Sammlerstiicken
frennen méchten.

Register: Alle Tests im Uberblick ... .... 80
Héndlerregister ... ................ 84
HEHIABE & s s ovnane s8a5 %5 Goisns 5 v 84
Vorschau / Impressum . ... .......... 86

DONKEY KONG LAND 2

Game-Boy-Besitzern stehen erneut affige Zeiten ins Haus: Rechtzeitig zu

Weihnachten dirfte das neueste Abenteuer des hao-
rigen Bananensammlers in den Rega-
len stehen. Wir haben fiir Euch einen
ersten Blick auf die Vorversion ge-
worfen, die schon einen recht qut-

en Eindruck hinterlieB: Das von i
den groflen Vorhildern bekannte

* Auch in dieser Ausgabe gibt es wie- B _-
~ der eine geballte Ladung an Tips [£
- und Tricks fiir alle Nintendo-Fans.
~ Ein besonderer Schwerpunkt ist do- [
-~ bei dem guten alten Mega Man ge- [0

widmet, doch werden auch andere
~ Videospiel-Helden nicht aufien vor-

Gameplay in Verbindung mit einer | .
spektakuldren Render-Grafik [t
auf viele Stunden Jump&Run-

~ gelassen. Und selbstverstiindlich fehlen auch die allseits belieb-
~ ten Zugaben wie Action-Replay-Codes und Helpline nicht. Es
~ lohnt sich also wie immer, einen genauen Blick auf die ent-

Vergniigen hoffen.

- sprechenden Seiten im Heft zu werfen.

TOTAL! 11/96 o
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Als sich vom 8. bis zum 10. September die wichtig-
sten Anbieter von Unterhaltungs-Software aus aller

WEelt in london frafen, um ihre kommenden Spieletitel &
der Offentlichkeit vorzustellen. fehlte traditionsgemal ®
der Branchenriese Nintendo. Sicherlich hat das mit 7 i Py
der verzogerten Markleinfihrung des N64 in Euiopa IRl s e 2 g A ®
und Nintendos vorléufiger Konzentration auf den asiatischen und amerikanischen Markt zu tun. Aber ®
auch die lizenznehmer von Nintendo hielfen sich mit der Vorstellung neuer Titel vornehm zuriick, so °
daB unser Messebericht diesmal nur zwei Seiten umfaft. TOTAL! hat fir Euch die inferessantesten °
Neuigkeiten der ECTS fir die Nintendo-Konsolen zusammengetragen. .
O 0000000000000 OO OO OO OO0 O®OOPO®O®OEO®EO®OOO®OOOS® OO
®
=
®
® Acclaim arbeitet weiter fleibig an ihrem Ac-

o0 o » tion-Titel Turok-Dinosaur Hunter, das nun vor-
aussichtlich im Januar kommenden Jahres in
den USA auf den Markt kommen soll. Uber
Acclaims Sonderaktion mit SNES- und Game-

A— A Boy-Titeln kénnt |hr auf den folgenden Seiten 77 §
m der News mehr nachlesen. Neue Titel fir die- T vy
' - se Systeme sind bisher nicht geplant. Die Fertigstellung von Turok-Dinosaur Hunter fiir das

SPORTS Né4 verzégert sich bis ins kommende Johr

Auch EA bleibt trotz ihrer Aktivitaten fir das N64 dem Super Nintendo treu.
Von allen erfolgreichen Sporiserien der Amerikaner erscheinen 97erVersio-

nen, die standesgemdB akiudlisierte Spielernamen und ein iiberarbeitetes
Gameplay bieten. Noch vor Weihnachten sollen FIFA Soccer ‘97, NBA live
@7, NHL Hockey 97, Madden NFL 97 und PGA Tour 97 erscheinen.

sEesk i ik

Mortal Kombat Trilo-
gy wird speziell fir
den amerikanischen
| Markt entwickelt, um
das Né4 einem brei-
teren Publikum inter-
essant zu machen

Mit Mortal Kombat Trilogy hat Williams eines der heifesten Eisen fir das
N6é4 im Feuer, das noch im November dieses Jahres in den USA auf den
Markt kommen soll. Diese ullimative MK-Version bietet 30 Kampfer und hau-

fenweise versteckle Features. Ein Deutschland-Release ist aufgrund der Indi-

zierungsgefahr auBerst unwahrscheinlich. Doom 54wt lat

L der ECTS nur hinter
| verschlossenen Tiren
gezeigt. Offenboar ist

Auch Doom 64 verspricht mit hochauflésender, flissiger 3D-Grafik und ei-
nem Vierspieler-Simultanmodus ein absoluter Hohepunkt unter den N64-Spie-

len zu werden. Die distere Grafik kommt aufgrund der Hardware-Power der 2 deis NAd i ebbala
64-BitKonsole perfekt zur Geltung und vermittelt in Verbindung mit der ge- Hardware fir diese
Art von 3D-Spielen

spenstischen Soundkulisse eine sehr dichte Atmosphére. Ein Erscheinungster-
min steht bislang noch nicht fest.




Aut Interplays Fortsetzung von The lost Vikings wartet die versammelte Nintendo-Gemeinde schon sei einiger Zeit.
Nachdem die Probleme mit der gerenderten Grafik auf dem SNES endlich gelést wurden, sollie dem Erscheinen der

tapferen Wikinger im Dezember eigentlich nichts mehr im Wege stehen.

Auch Interplay wagt erste Projekte fir das N64: Mit Clayfighter 3, der Fortsetzung der erfolgreichen Comicpriigelserie
durfte ein wahres Feuerwerk an skurrilen Ideen vor seinem 64-BitDebiit stehen. Aber genau wie fiir das 3D-Shoot- ‘em-

Up Descent steht noch kein Erscheinungstermin fest.

The Lost Vikings 2 wird die Grafikfahigkeiten
des Super Ninfendos voll ausnutzen

‘.............................

Der japanische Strategiespiel-Experte Koei
hat fur Dezember eine deutsche SNESVersi-
on von Sid Meiers Civilization angekiin-
digt. Wenn alles gutgeht, kénnt Ihr noch
dieses Jahr die Zivilisationsgeschichie der
Menschheit nach Euren Vorstellungen neu
gestalten und ein Volk Eurer Wahl in das
20. Jahrhundert fihren. Wochenianger
Spielspal ist praktisch garantiert, und ne-
benbei lernt man sogar etwas.

Koei plant zudem auch mit einem Action-
Adventure namens Spooky ihr erstes N64-
Projekt. Nahere Infos iber das Spiel und
seinen Erscheinungstermin stehen leider
noch nicht fest.

Das Strategiespiel Civilization erfreut sich auf dem PC
schon seit Johren ungebrochener Beliebtheit

Der dfitte Teil der Clayfigh
plays erstes N64-Spiel werden

) -4

ter-Reihe soll Infer-

Titus wird auch weiterhin einer der
wenigen Software-Anbiefer bleiben,
die bevorzugt auf das Super Ninten-
do setzen. Mit Incantation, Power
Piggs und Oscar stehen alleine die-
ses Jahr drei vielversprechende
Jumpé&Runs vor ihrer Fertigstellung.
Das von Titus gewohnt solide Game-
play in Verbindung mit ansprechen-
der Grafik verspricht allen Fans die-
ses Genres gute Unterhaltung. Mit
Realm erscheint auerdem ein Ac-
tionJumpdRun & la Turrican, bei dem
lhr in Einzelkdmpfermanier Euren
Weg durch eine lebensfeindliche
Umgebung kémpfen miifit. Ebenfalls
noch dieses Jahr soll das isometri-
sche Jump&Run Whizz erscheinen,
indem ein Hase die Hauptrolle
spielt. Insgesamt sieht die Zukunft fir
SNES-Besitzer ganz gut aus, wenn
Titus die angekiindigten Erschei-
nungstermine halten kann.

A s 20 4. ‘
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Nach Auftritten auf dem PC und Sonys Play- e
Station erscheint Descent auch fiir das N64 00
® 0 0
ecccccccccooe
@
L
®
@

Power Piggs (SNES) Whizz (SNES)

-JAHR

Ein weiteres Jahr lang kannt Ihr an dieser Qewohqten Stelle etwas Tolles fiir Ever
immer abgreifen. Virgin macht’s moglich.

u gewinnen gibt es ...
... viermal je ein

Die Preisfrage dieses Monats lautet: , Welche Traum-Note erhielt
orm Jim 2 im gnadenlos strengen Test in der TOTAL! 01/96?“
 die richtige Antwort auf eine Postkarte und schickt sie an:

Finsendeschlull: 24.11.1996. Der Rechisweg ist

INTERACTIVE
entertainment

ausgeschlossen.

Mitarbeiter des X-plain Verloges und der Firma Virgin diirfen nicht teilnehmen.




NINTENDO**
EROBERT AMERIKA

nell gut: Innerhalb von nur drei Tagen wurden

Seit dem 26. September ist das N64 nun auch offi-
ziell in den USA erhdltlich und verkauft sich sensatio-

Nintendo of America, meint, er kénne bis Weih-
nachten gut eine Million Gerdte verkaufen und ver-
sucht, die japanische Zentrale zu hoheren liefermen-

fast alle 350.000 ausgelieferten Gerdte fir
einen Preis von 199 $ (ca. 300 DM) un-
ters Volk gebracht. Zum Vergleich:
Sony benétigte fir den Verkaul der

gen zu bewegen. Laut Hiroshi Imanishi,
dem Pressesprecher von Nintendo of Jo-
pan, reichen die Produktionskapazita-
ten aber nur fir maximal 500.000
Gerate pro Monat, so daf} Liefereng-

gleichen Stickzahl an PlayStati-

B ons ganze 15, Sega mit seinem Saturn
& gar 32 Wochen. Obwohl schon jetzt
¥ in kaum noch einem Geschaft ein N64
erhaltlich ist, mussen sich die Amis noch bis
November gedulden, bevor weitere 200.000

Cerdte aus Japan geliefert werden kén-
nen. Howard lincoln, der Chef von

R e

| VON SUPER.
MARIO 64

- wurde erganzend hinzugefigt.
Vorraussncbihch wird die PAl-Version, die
hIerzubnde am 1. Mérz kommenden Jah-
res auf den Markt k@mmen w1rd in techni-
scher Hmmcht mit der US-amerikanischen Fas-
sung identisch sein, AuBerdem versprach Nin-
tendo, Super Mario 64 kompleﬁ emzudeut-
schen 7 ;

Spez{eﬁ 2ur Mc:rkiemfuhrung in Amenkc: wurde der TopTi-
" tel Super Mario 64 iberarbeitet. So weist die amerikani-
- sche Versicn eine verbesserte Ktamercfuhrung auf,
um die vereinzelt aufiretenden Fehler bei der
 Darstellung der komplexen Polygongrafik
vi?eﬁ_géﬁ zu reduzieren. Zudem meldet sich
unser abenteuerlustiger Klempner haufiger
~ zu Worl, eine Reihe neuer Sprachsamples

pdsse vorprogrammiert sind. Die Spiele
Super Mario 64 und PilotWings 64 sind in den
Staaten fir einen Preis zwischen 59 $ und 69 $ er
héltlich. Laut Nintendo hat sich jeder Kéufer eines
amerikanischen N64 auch Super Mario 64 und je-
der vierte zudem ein PilotWings 64-Modul zugelegt.
Bis Ende dieses Jahres sind weitere zehn Titel fir
den amerikanischen Markt angekiindigt.

'US-VERSION |1



schen Entwurf von Nintendos 64 DD

Die Abbildung zeigt nur einen kiinstleri-

64-DD-VORSTELLUNG
IM NOVEMBER

Zur ShoshinkaiMesse im November kiindigt Nintendo die Vorstellung des Magnefic-

Disk-Drives fir das N64 an. Mit einer Speicherkapazitat von 64 MByte, einer Daten-

transferrate von 1 MB/Sek. und der Maglichkeit, Daten zu speichern, kénnen auch

umfangreiche Rollenspiele fir Nintendos 64-Bitter entwickelt werden. Als erste Titel

sind Zelda 64 und Dragon Quest VI von Enix geplant. Uberraschend kindigte auch

der Arcade-Spezialist Namco (Tekken, Ridge Racer] an, fir Nintendos neuen Daten-

frager Spiele entwickeln zu wollen. Bisher ist aber nur bekannt, daB® es sich bei ei-

nem der Titel um ein Rollenspiel der Serie Tales of Phantasia und bei dem anderen
um eine Sportsimulation handeln soll. Als weitere heiffe Kandidaien werden eine

Fortsetzung von Super Mario 64 und Super Mario RPG 64 gehandelt.

Die Rollenspielreihe Tales of Phantasia fiir das Super
Nintendo ist bisher nur in Japan erschienen

Das Gameplay
von War Gods
wird derart kom- [
plex gestaltet §
sein, daf3 die
Kédmpfer fast jede
denkbare Kampf-
bewegung aus-

fihren kénnen = .

WAR GODS
INo4

Neben Dual Heroes, das wir ebenfalls
in dieser Ausgabe vorstellen, steht
schon das zweite 3D-Prigelspiel fir
Nintendos 64-Bitter in den Startlochem.
Woar Gods ist der Titel der rabiaten
High-Tech-Rauferei, an der Acclaim zur
Zeit arbeitet. Im Gegensatz zu Genre-
verwandten auf Sonys PlayStation oder
Segas Satum, wartet das Game nicht
nur mit dreidimensionaler Optik auf,
sondern offnet dem Spieler wéhrend
des Kampfes tatsachlich die Tiefe des
Raumes. Ingesamt frefen zehn verschie-
dene Fighter gegeneinander an, von
denen jeder Uber eine Reihe individuel-
ler SpecialMoves verfiigt. An Counter-

attacks und andere spielerische Fines-

zitdt des 64 DD realisierbar

sen haben die Entwickler genauso ge-
dacht, wie an eine ansprechende tech-
nische Prasentation. Die aus einer Viel
zahl von Polygonen bestehenden Cha-
raktere wurden teilweise mit digitalisier-
ten Texturen Uberzogen, was ihnen ein
verbliffend realistisches AuBeres ver-
leiht. Zudem Uberzeugen die flissigen
Bewegungsablaufe der Protagonisten
auf ganzer linie.

Die stimmungsvollen Hintergrundgrafi-
ken verleihen War Gods eine distere
Atmosphére, die durch das unkonven-
tionelle Charakter-Design unterstrichen
wird.

War Gods ist definitiv einer der vielver-
sprechendsten Titel, die fir das Ninten-
do* angekindigt sind, ein genauer
Termin fir den Release steht jedoch
noch nicht fest.

Einige der
Kriegsgétter’, die in
War Gods gegenein-
ander antreten, sind
bewaffnet, andere be-
herrschen dafiir magi-
sche Special-Moves [

N

TOTAL! 11/96

Zelda 64 wird erst durch dlie groBziigige Speicherkapa-




Durch die Positionierung mehrerer Lichtquellen erreichen die
Rendereffekte eine sehr rcumliche Wirkung

DUAL HEROES
IN64

Auf dem Super Nintendo hat sich die japani-
sche Kult-Software-Schmiede unter anderem mit
der Bomberman-Reihe einen Namen gemacht
Nun prasentiett Hudson ihr erstes Nintendo®-
Projekt. Dual Heroes ist der Titel des sehr viel
versprechenden 3D-Beat'em-Ups, das voraus
sichtlich im ersten Quartal des kommenden
Jahres in Japan erscheinen wird.

Da das Game sich zur Zeit noch in einem sehr
fiihen Entwicklungsstadium befindet, sind le-
diglich ber zwei verschiedene Kampfer De-
tails bekannt. Neben Zen, einem Haudegen
der einer Eiswelt enfsprungen zu sein scheint,
ist ein Charakter namens Gai mit von der Par-
fie. Dieser kann eine gewisse Ahnlichkeit mit
einem Power Ranger nicht leugnen und ist
ebenso schlagkraftig wie die Akieure der po-
puldren TV-Serie.

Die ersten Animationsstudien von Hudsons nevem
3D-Prijgelspiel wirken cufBerst flissig und elegant

FUSSBALL
FUR DAS N64

Konamis J League Perfect Striker setzt in erster Linie
auf eine ausgezeichnete Spielbarkeit

mulationen zu sefzen. Mit aufwendiger Polygongrafik und einer Optionsvielfalt, die
alle relevanten Aspekte des FuBballsporls abdeckt verspricht das Spiel ein echtes

32-BitKickern Umsetzungen angekin-
digt: Mit Olympic Soccer von U.S.
Gold, FIFA @7 von Electronic Arts und
Actua Soccer von Gremlin siehen eine
ganze Reihe hochklassiger Spiele vor
ihrem Sprung ins 64-Bitlager. Somit
scheint es sicher, daB auch SportFans
mit dem Nintendo® glicklich werden
sollen.

Die populdrste Sportart Europas darf natlrlich auf Nintendos neuer Konsole nicht feh-
len. Konami hat schon eine Umsetzung ihres SNESHits Infernational Superstar Soccer
angekindigt, das Anfang kommenden Jahres unfer dem Titel | league Perfect Striker
in Japan erscheinen wird. Das bekannt gute Konami-Gameplay in Verbindung mit der
HardwarePower des N64 verspricht, einen neuen Standard im Bereich der Sportsi-

MuB fir jeden Fan zu werden. Zudem sind von den meisfen erfolgreichen 16- und

Neben einem Story- und VersusModus plant
Hudson ein weiteres interessantes Feature:
Dank der ,Virtual Gamer'-Funktion kénnt Ihr
wahlweise mit verschiedenen, unterschiedlich
starken ComputerGegnem in den Ring sfei-
gen. Diese virtuellen Mitstreiter zeichnen sich
unter anderem durch individuelles Angiffs- und
Defensivverhalten aus.

Auch technisch scheint Hudson sich machlig
ins Zeug zu legen. Dual Heroes macht von der
Nintendo*-Hardware-Power konsequent Ge-
brauch. Neben aufwendigem Gauraud-Sha-
ding sorgen spekiakulére lichteffekte auf den
Kamplschauplétzen fir Atmosphdre.

Eines steht fest: Nintendo*-User dirfen sich auf
einen furiosen High-Tech-Prigler freuen, der
vorerst jedoch nur im land der aufgehenden
Sonne auf den Markt kemmen wird.

Am Kémpfer Zen ist sehr gut zu erkennen, aus welcher Un-

menge von Polygonen die einzelnen Figuren bestehen

Electronic Arts FIFA Soccer 64 wird zundchst in Ja-

Olympic Soccer von U.S. Gold benutzt leider keine realen Spielerna-
pan unter dem Titel J-League 64 erscheinen

men, bietet dafiir aber zahlreiche Kameraperspektiven an

TOTAL! 11/96
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_'I'el-ranlgmu mit Spieleberater 114,-

NINTENDO 64

RECHTZEITIG VORBESTELLEN! _
SICHERN SIE SICH NOCH HEUTE IHR EXEMPLAR!

NINTENDO 64 (ANFANG MARZ)
DT. VERSION, INKL. 3D-CONTROL STICK
3D-CONTROL STICK (ANFANG MARZ) 59,
ANTENNENKABEL (ANFANG MARZ)

SUPER MARIO 64 (ANFANG MARZ)

SUPER MARIO 64 SPIELEBERATER (MARZ) 24,80

PILOTWINGS 64 (ANFANG MARZ)

SHADOWS OF THE EMPIRE (ANFANG MARZ)

Super Nintendo
SUPER NINTENDO ACT. PACK 219,- .
DT. VERSION, INKL. YOSHI'S ISLAND
BREATH OF FIRE 2 119,-
DIRT RACER 59,-
DONALD DUCK IN M. MALLARD119,-
DONI(EY KONG COUNTRY 2 119-

Game Boy
Pocket 134,-

-yngebawyeuyoeN ‘162z 06°9 NG NN Jed puesia ue Bejyasuinyany uspaissaipe pun (=‘c Q) uauenjuely usbish ujzebejy seso|uslSoY 195UN 8IS UIBPIO

SCHNELL, SCHNELLER
THEO KRANZ VERSAND

UNSER BESONDERER SCHNELL-SERVICE: IHRE BIS
16.30 UHR BESTELLTE WARE VERLASST NOCH AM
GLEICHEN TAG,_UNSER HAUS UND IST IN DER REGEL
SCHON AM NACHSTEN MORGEN BEI IHNEN. BEIM
VERSENDEN VON 3 ARTIKELN SOGAR PORTOFREI.
NUTZEN SIE UNSEREN VORBESTELL-SERVICE: SIND BEI
IHRER BESTELLUNG NICHT ALLE ARTIKEL LIEFERBAR,
ZAHLEN SIE NUR PORTO FUR DIE ERSTE LIEFERUNG,
DIE NACHLIEFERUNG ERFOLGT PORTOFREI. BESTELL-
ANNAHME BIS 19.30 UHR. SIE KONNEN AUCH UNSER
KOSTENLOSES  PREISLISTEN-MAGAZIN ~ MIT
FRANKIERTEM (3 DM) UND ADRESSIERTEM
RUCKUMSCHLAG, ANFORDERN. BEI BESTELLUNGEN
LIEGT DIESES NATURLICH BEI.

HEBEREKE'S POPOITTO 49,

J. CONNORS TENNIS (NOV.) 129,
KIRBY'S DREAM COURSE 79,-

KIRBY'S GHOST TRAP 74,

399,-
49,-
99,-

119,-
139,-

STREET'RACER (NOV.]

POWER RANGERS ZEO (DEZ } 119,-

SUPER B.C. KID 39,

SUPER MARIO KART - CLASSICS 59,-
SUPER MARIO ALL STARS - CLAS.59,-
SUPER SOCCER - CLASSICS 39,-
SUPER TENNIS CLASS!CS 39,

TETRIS & DR. MARIO - CLASSICS 64,
TETRIS 2 99,-

YOSHI'S ISLAND 99,

ZELDA I - CLASSICS

TAZ-MANIA 64,-
TETRIS ATTACK 49,-
THE EMPIRE STR. BACK (NOV.)  64,- —
1177 TOP RANKING TENNIS 54, DAUSZALN " =
19, gJov STORY 64, & ““““‘m@*'"*
o - v TEKKEN?2 109,-
44, WIPEOUT 2097 99,-
39.- (Erscheinungstermine ohne Gewdhr)
HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT -
Sega Saturn FAX 0931 / 57 16 02

' DT. VERSION, 1 JAHR GARANTIE, MEGA DRIVE, PC UND
INKL. RGB-KABEL, CONTROLPAD I, GAME GEAR!

BATTERIE, DEMO-CD UND
TIPS & TRICKS-BUCH

: FIGHTING VIPERS (NOV. 89, ¢
Game Boy " INOV) 5
i _ 84, g
NBA LIVE 97 (ENDE NOV.) 84- >
GAME BOY POCKET 134, % = o=
e
30% KLEINER, WESENTLICH FLACHER, - A Lx0
NUR HALB SO SCHWER, NEUER 1L POWERPLAY 96 [NOV.)  89,-
SCHWARZ/WEISS LCD-BILDSCHIRM, ' OMB RAIDER 89,-
JETZT MIT 2 STATT 4 BATTERIEN 705“""')5”““"0" ' 0
DONKEY KONG - CLASSICS 44, -~ n—
St VYCC a7 WORLDWIDE SOCCER '97 89,-
F1 GRAND PRIX [NOV > e 64~ (Erscheinungstermine ohne Gewdhr)
FIFASOCCER 97 (NOV. 64
J.CONNORS TENNIS (NOV.)  64,- =
KING OF FIGHTERS '95 64,- P laysfaﬁon
KIRBY'S BLOCK BALL 59 i
OLYMPIC GAMES 59, —MCARY W
RACE DRVIV s4. DT.VERSION, INKL CONTROL PAD

SCHL u.‘:l-ed = -REISEN U .-D

| i '.'f‘."‘f'”.*L'. : | a7
BURNING ROAD 89,-
DESTRUCTION DERBY 2 (NOV.) 99,

SUPER MARIO LAND 1 - CLASS. 44,-
SUPER MARIO LAND 2 - CLASS. 44,-

JETZT ZUM KNALLERPREIS FRAGEN SIE AUCH NACH
R e 7 = 0] UNSEREN SPIELEN FUR

SEGA SATUI

-. AUSTRIA EXPRESS
- BESTELL-HOTLINE

TEL: 0049
85 17 37 77

VERSANDKOSTEN 6, 90 DM,
UMRECHNUNG 1 DM =7,5 Os

Alle Spiele dt. Version * Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele d




Newman/Haas Indy Car Challenge war das erste Rennspiel von
Acclaim fir dos Super Nintendo

ACCLAIM-AKTION

In Anlehnung an die Classic-Serie von Nintendo, in

Der Zweispieler-Modus in N./H. Indy Car Chal-
lenge bietet trotz Spllitscreen eine gute Ubersicht

deren Rahmen die populdren Oldies fir das Super

higois
s T

Nintendo und den Game Boy zum reduzierten Preis [ % =&~ 8= 7% & o i oy Rienw
" = s . . 4 - b s 4

angeboten werden, startet Acclaim im November ei-

ne eigene Sonderaktion. Fir den sensationell niedri-
gen Preis von nur 49 DM werden die SNESTitel

ﬁ‘;’fﬁﬁ"gf")& F:/ j’l’s‘b” Vor”hr Demolition Man, NBA AllStar Challenge, Newman  §§ : O

-Star Challenge sfe . . A | £ e
o SNESNsreian i nichs Haas Indy Car, T2: Arcade Game und WWEF Su- § -
nach per Wrestlemania wieder aut den Markt gebracht.

Fir den Game Boy stehen Alien 3, Ferrari Grand Prix Challenge, Die grafiiche Darsteluy von Aln Glcht
NBA All-Star Challenge, T2 Judgement Day und WWF  dem Game Boy ist sehr gelungen
Superstars fiir einen Preis zwischen 29 DM und 39 DM

auf dem Plan. Kenner werden sicherlich bemerkt haben, da3

es sich dabei nicht unbedingt um die erfolgreichsten Acclaim-

Spiele handelt, aber Freunde solider Action-Titel werden bei
diesem ginstigen Angebot sicher etwas iR RS LI S = el

nach ihrem Geschmack finden kénnen.

o T - T

In NBA All-Star Challenge
treten die 27 groften Stars
der Liga gegeneinander an

i3 £

LG L L EE R 11 '!.E:f'-dmu!ﬁﬁ!l-!I!l]ll‘lRIIl'ilIll==!Illlﬁllﬂl.llillfflltll i q

72 - The Arcade Game ist eines der wenigen
SNES-Spiele, das das Super-Scope unferstiltzt

WWF Wrestlemania bietet ein sauberes Gameplay und gute Animationen. Lei-
der stehen aber nur sechs verschiedene Kampfer zur Auswahl

SWORD OF HOPE 2
ERSCHEINT NICHT OFFIZIELL
IN DEUTSCHLAND

Wie laguna kirzlich mitteilte, wird Kemcos Rollenspiel nicht offiziell

Verkiindete Laguna
anfangs nur, daf3
i Sword of Hope 2
STHEDQ | OMUIMMY . . . .1 | nichteingedeutscht

wird, verzichten die

SAND WM .1 Frankfurter jetzt
DORG . . « » o5 komplett auf einen

Deutschland-Release

SFIG

HT MAGK ITEM

in Deutschland erscheinen. Wer trotzdem nicht auf das Fantasy-
Abentever verzichten méchte, mub sich bei den bekannten Import-
Handlern nach dem Modul erkundigen.




Super NES
Akira dt *119.00
Animaniacs 2 dt 124.00
Breathof Fire2  dt 109.00
Casper dt *119.00
Chrono Trigger us 139.00
Civilization us 129.00
Dirt Racer FX dt  89.00
Donald in Maui Malladt 129.00
Donkey Kong Count. 2dt  119.00

Dschungelbuch uk  79.00
EarthWorm Jim2 dt 89.00

Fifa Soccer 57 GO.ED dt * 124.00
Final Fight 3 dt  99.00
Green Latern dt *119.00
Hebereke 2 dt  79.00
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* 134.00

_ 129.00
Unirally dt  79.00
Waterworld dt  89.00
WayneGretzky NHLPAdt  119.00
Worms dt  104.00
WWEF Wrestl. Arcade dt  89.00

Super NES-
Sonderangebote

Actraiser 2 dt  69.00
Aero der Akrobat dt 59.00
Aero the Akrobat2  uk  49.00
Alien 3 dt  49.00
| Asterix dt  59.00
Beavis and sutthead . 190U
Blackhaw uk 59.00
Bubsy 2 dt  69.00
Cut Throat Island dt  59.99
Ghoul Patrol dt 4400
‘Hebereke Popoon  dt  44.00
Hungry Dinosaurs  dt  49.00
‘John Madden 95 dt  39.00
Judge Dredd dt  49.00
Mario All Star Clas. dt  59.00
Mario Kart Classic  dt  59.00
Mega Man X uk 69.00
Pierre le Chef dt  69.00
Pink Panther dt  49.00
Porky Pigs HHol.  dt  59.99
‘Revolution X dt  59.00
Rise of the Robots ~ dt ~ 49.00
Robocop vs. Termina. us  39.95
‘Shag-Fu dt  44.00
Spiderman / X-Men dt  49.00
Stargate dt  39.00
Terminator 2 (Judgme dt  49.00
Tetris & Dr. Mario dt  69.00

Ladenverkauf
KEIN Versand

Preise variieren

Munich Software Center

Theresienstr. 152, 80333 Miinchen
Tel. 089/52 27 87
Grillparzerstr. 42, 81675 Milnchen
Tel. 089/4 70 21 22

Terminator 2 (Judgme dt
Tetris dt
WWEF Raw incl. Video dt
Yoshi's Cookie

Tiny Toon 1 dt  39.00
Troy Alkman Football dt  46.00
Turbo Toons dt  59.00
Turrican 2 dt  69.00
Vortex dt  39.00
Vortex us 49.00
Weapon Lord dt 59.00
Super NES-Zubehor
6 Button Pad Doc's  dt 29.00
6 Spieler Adapter dt 4499
Antennenkabel SNES dt 19.00
Cinch - Scart Adapt. dt  10.00
Cinch Kabel SNES dt  19.00
Game Mage 2 dt  69.00
Game Wizard dt  39.00
Infrarot Joypad dt  39.99
Joypad (Nintendo)  dt  39.00
Perdmer Lenkrad dt  89.99
Pro Pad SV-334 dt  29.00
Spieleber. Donkey 2 dt  24.00
Super Key Adapter dt  29.00
Nintendo + Mario W.2dt  239.00
Tecno 517 Joypad dt  28.00
Top-Fighter Joystick dt  79.00
Universal Adaptor  dt  39.00
Verlangerung Joypad dt  15.00
WWF Raw Video VHS dt 9.00
Gameboy
Animaniacs dt  54.00
BC Kid 2 dt  49.00
Bomberman 2 dt 4999

in Maul Ma. dt * 64.00

-

g
:

Donkey Kong Land  dt  49.99
Dr. Mario dt  49.00
Earth Worm Jim di  49.00

go dt  59.00
fron Man XO dt  59.00
John Madd. Feoth.96 dt  49.00
Judge Dredd dt 5499
Kirbys Dream Land 2 dt  59.00
Kirbys Block Ball dt 59.00
Mega Man 5 dt  49.00
Olympic Summer Ga. dt  59.00
Rasenmaher Mann dt  65.00
Space Invader (SGB) dt  49.99
Spirou dt  59.00
Super Mario Land 3 dt  49.00
Tetris Blast dt  59.99
Tim in Tibet dt  59.00
Toy Story dt  64.00
Wario Blast dt  49.99
Waterworid dt  49.00
Zelda dt  59.00

Gameboy-
Sonderangebote

Addams Family 2 uk  39.00
Adventure Island 1 dt  39.00
Alleyway dt  39.99
Bomb Jack dt  39.00
Double Dragon 3 dt  34.99
Dragonheart dt  39.99
Ferrari: Grand Prix ~ dt = 34.99
Game Boy Gallery uk  39.00
John Madden 95 dt  39.00
Mario & Yoshi d 39.00
Max dt  39.00
Mega Man 3 dt  39.00
PGA European Golf dt  39.00
Pop Up dt  39.00
Seaquest DSV (SGB)dt  39.00
Stargate dt  34.99

34.99
39.00
34.99
39.00

uk

‘und eine Telefonnummer...

S )=H4NE

Nintendo 64

Pilot Wings jp  249.00
Nintendo 64-Zubehor
Nintendo 64 + Mario jp  799.00
Nintend 64 +Ma.+PW. jp  899.00
3-DO
Creature Shock dt * 89.00
dt * 99.00
Waterworld Action  dt * 99.00
3-DO-Sonderangebote
3-Do Sampler dt 300
Deathkeep uk  29.00
Dragon Lore dt  29.00
Fifa Soccer dt  29.00
Gridders uk  69.00
John Madden Footballdt ~ 29.00
Mega Race dt  29.00
Psychic Detective ~ dt  29.00

Sesame Street Numb. us ~ 29.00
Sewer Shark us  49.00
Shock Wave dt  29.00

Theme Park kompl.dt dt  29.00
Wing Commander 3 dt  29.00

3-DO-Zubehér
Goldstar 3-Do + Fifa dt 229.00
Panasonic-3-Do+Star. dt  229.00

Sony PSX

A-Train dt * 99.00

Actua Golf dt * 89.00
Adidas PS Soccer dt  99.00
Alien Trilogy uk 79.00

Alien Trilogy dt  79.00
Battle AToshinden2 dt  99.00

Beyond the Beyond dt * 94.00
Blazing Dragons dt  84.99

Casj dt  84.00
Chronicles o.t.Sword dt * 89.00

D (Dining Table) dt  84.00

RANGEBOTE

Die Spielewelt hat einen Namen...

9

il

010

Buttisad

Dl 89,00

zstr. 30, D-80686 Miinchen, Tel. 089/546 0 300

Vorkasse zzg.

Handleranfragen erwiinscht.

Schrifticher Gewerbenachweis erforderfich.

Versandkosten fJE

DM 18.— Versandkosten.

Druckfehler und Preisanderungen vorbehalten.

Mit * gekennzeichnete Spiele sind bei Erscheinen der
Anzeige voraussichtlich noch nicht lieferbar.

Tilt
1 _ Commando dt  89.00

r UPS auf Anfrage.Lieferung ins Ausland nur gegen

a  79.00

Thunderhawk 2
Tilt dt " 84.00

Top Gun dt * 89.00
otal Eclipse Turbo  dt  84.00
Total NBA 96 dt  99.00
| Track & Field dt  99.00
ewpoint dt  89.00
Wipeout2097 dt * 99.00

‘Wipe out dt  89.00
Sony PSX-
Sonderangebote
Batlle A.Toshinden 1 dt  64.99
Busta Move 2 Arcade dt ~ 64.99
- Cyberspeed dt 4499
. 'Fifa Soccer 96 d 59.99
 |Goal Storm (Konami) dt  59.99
- Jupiter Strike dt  69.00
i Lemmings 3D dt  49.00
. Lone Cyborg dt 59.99
| INBA Jam Tournament dt ~ 54.99
Parodius Deluxe dt  59.99
tevolution X dt 4999
idge Racer 1 dt  64.99
ghter Movie dt  49.00
NWF Arcade dt  49.99
Zero Divide dt  69.99
Sony PSX-Zubehor
8 Meg Memory Card dt  79.00
Joypad Sony PSX  dt  54.00
Verlangerung Joypad dt  19.99
Mad Catz Lenkrad ~ dt  139.99
Memory Disk Drive  dt  169.00
Memory Card Sony dt  49.00
NeGeon Joypad PSX dt  84.00
Perdmer Lenkrad dt  89.99
'RGB-Scart Kab. Sony dt  29.99

‘Memo. Card&Joypad dt  84.99
Saturn

Alien Trilogy dt  84.99
‘Aliens dt  89.00

Al
3lazing Drag dt

Blazing Dragons

dt * 89.00
dt  84.00
84.00

: dt * 89.00

ction Derby dt 84.00

dt  84.00

dt = 99.00

Driving Need f.Speeddt  89.00
EarthWorm Jim2  dt * 89.00
Exhumed dt  94.00
Fifa Soccer 96 d 79.99
Frank Thomas Baseb. dt ~ 84.00
Galactic Attack da  84.00
Ge d 89.00
dt * 89.00

; dt  84.00
Magic Carpet dt  89.00
Marvel 2099 dt * 89.00
Mystaria Realms o.L. dt  99.00
NFL Quarterback'96 dt  84.00
‘Night Warriors dt * 99.99
Nights & Analog Pad dt  139.00
Nights (ohne Pad)  dt  99.00
Off World Intercept.  dt  84.00
Olympic Socoer dt  84.00
Olympic Games dt  84.00
Panzer Dragoon 2  dt  89.00
Parodius Deluxe dt  89.00
'Pogl Champion dt * 89.00

Primal Rage dt  89.00
Pro Pinball the Web dt  84.00
Rayman dt  89.00
Return Fire dt * 89.00
Return to Zork dt  89.00
Revolution X dt  79.00
Hise of the Robots 2 dt  B4.00
'Road Rash dt  89.00
Sega Rally dt

Shell Shock dt  89.00
Shining Wisdom dt  89.00
Sim City 2000 kp.dt. dt  99.00
Skeleton Warriors dt  79.00
Space Hulk dt  89.00
Starfighter 3000 dt  89.00
Story of Thor 2 dt 89.00
Street Racer dt * 89.00
Streetfighter Alpha dt 89.00
Striker 96 dt  89.00
Theme Park (kp.dt.) dt 89.00
Thunderhawk 2 dt 89.00
Tilt dt * 89.00
Titan Wars (TEcli) dt 84.00
True Pinball dt 84.00
Tunnel B1 dt * 99.00
Valora Vailey Golf  dt  89.00
Virtua Fighter 2 dt 99.00

Virtua Cop + Pistole dt
Virtua Cop 2+Pistole dt *139.00

Virtual Sonic dt *109.00
Virtual Snooker dt * 94.00
Virtual Golf dt  89.00
Waterworld dt  89.00
Wipe out dt  79.00
Worldwide Soccer 97 dt * 94.00
Worms dt  79.00
WWF Wrestlemania dt  84.00
X-Men:Children ot A dt  84.00

Saturn-Sonderangebote
Bug us  49.00
Bust a Move 2 dt  64.99
Clockwork Knight 2 dt 459.00
Clockw. Knight OEM ot 39.95

NBA Jam Tournament dt ~ 69.00
INHL Allstar Hockey dt  49.00

_Pmmr Dragoon dt  49.00
Pebble Beach Golf dt  49.00
\Shinobi X dl
S_hoﬁmra Assault dt

i X

Goal
Virtua Fighter 1 OEM dt  39.95
Virtua Fighter 1 dt 49,
dt

Virtual Hydlide 49.00
Saturn-Zubehor
‘6 Spieler Adapter dt 69.00
8 Meg Memory Card dt  79.99
Antennenkabel dt  54.00
Antennenkabel Saturndt  39.00
Arcade Racer Lenkraddt 119.00
Joypad Eclipse SV461dt  44.00
Joypad Saturn dt  39.00
‘Perdmer Lenkrad m.P. dt  109.99
Programm Joyp. Sun dt  59.00

ega Saturn o. Spiel dt  449.00

‘Super Joypad SV-460 dt  36.00
Terminator Joypad dt  29.00
Universal Adaptor ~ dt  44.99
Verlangerung Joypad dt  19.00
Voyager Joyp.JT481 dt  29.00
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Auch in diesem Monat habt lhr Euch wie-
der méchtig ins Zeug gelegt und folle
Zeichnungen geschickt. Von Benjamin

Braver stammi dieser ToshindenKéampfer

] % i
E 1 3
. ._\‘

Aus Termingriinden muBten wir die
Leserpostseiten etwas friiher als iib-
lich fertigstellen, d. h. bevor TOTAL!
10/96 zu haben war. Daher haben
wir diesmal auch noch keine Reak-
tionen auf Nintendos N64-Termin
erhalten. Kommenden Monat wird
das sicherlich das groBe Thema sein.
Gute Nachrichten gibt es fiir Mega
Man-Fans. Nachdem wir Laguna
(der deutsche Vertrieb der Capcom-
Spiele) berichtet haben, wieviele
Fans der blave Blechkamerad hat,
zeigte man sich dort sehr interes-
siert. AuBerdem haben wir einen
riesigen Stapel Eurer Zeichnungen
an Laguna geschickt, da die dortige
PR-Abteilung die Bilder als ,Unter-
stitzung’ fir weitere Mega Man-
Spiele verwenden und sie an Cap-
com weiterleiten will. Ihr seht also:
Briefe und Zeichnungen lohnen sich
manchmal selbst dann, wenn wir
sie nicht abdrucken!

Unsere Adresse lautet:

X-plain Verlag
TOTAL! Leserbriefe
Friedensallee 41
D-22765 Hamburg

An. |

K plamn Nerfag
Iqtut'. Sesarbriciel

| hiedensatbeg N1

1177 765 Hordsas
e e S

Mike Rosenkranz verschénerte seinen
Briefumschlag mit diesem coolen Hund

BILD Dir Deine Meinung!
lch habe in der Zeitschrift Computerbild gebléttert, und ich war
erstaunt, dal® dort in einem Bericht Uber das Né4 geschrieben
stand: ,Vielleicht kennen sie Mario, den niedlichen lebensretter
mit der neckischen roten Kappe und dem blauen Overall. Sei-
ne neve Aufgabe: die Insassen eines Schlosses reften. Die Stér-
ke vom Nintendo® ist der grofie Spielspaf3 fir jung und alt. We-
niger gelungen ist die Grafik: Besonders die Haupffigur Mario
wirk etwas primitiv. "
Aufgrund dieses Berichtes habe ich an euch geschrieben, da
ihr mir sicher sagen kénnt, ob sich der Bericht bestdtigt, denn
von euch habe ich bisher nur Gutes tber das Né4 gehort. Wie
steht es denn mal mit Kritike

Stefan Hofmann, Kirchehrenbach

TOTAL! antwortet:

Das ist wieder ein klarer Fall fir die Gelben Seiten (,Vielleicht
hétten sie jemanden fragen sollen, der sich damit auskennt.”)
Wir haben das jedenfalls auch gelesen und zuerst Tréanen ge-
lacht. Als uns dann allerdings bewuB3t wurde, daf diesen, mit
Verlaub, Bladsinn woméglich jemand glauben kénnte, der das
Spiel nicht selbst gesehen hat, fanden wir die Sache schon nicht
mehr so lustig. Wir gehen mal davon aus, daf’ der/die be-
treffende Redakteur/-in nicht unterscheiden kann zwischen in
Echizeit berechneter 3D-Grafik (SM 64) und irgendwelchen Vi-

Petra Rédig aus Augsburg verwendete fiir ihre beiden
Zeichnungen von Ken und Vega aus SSF Il richtig dickes
Papier, so dick, da3 man eigentlich schon

fast von Pappe sprechen kénnte

deosequenzen oder vorberechneten Crafiken, die die Person
méglicherweise vom PC her kennt. Im Fall von SM 64 sind sich
ausnahmsweise alle ernstzunehmenden Fachmagazine (welt
weitl) einig: Jeder, der Mario in Akiion gesehen hat, findet ihn
zumindest charmant, keinesfalls aber primitiv. Das hat in unserem
Fall nichts damit zu tun, dal® wir eine Zeitschrift sind, die nur
Uber Nintendo-Produkte berichtet. Wenn die Lobeshymnen
auf SM 64 nicht berechfigt wéren, kénnten wir nicht dasselbe
in unserem MultiformatMagazin neXf level schreiben, ohne uns
lacherlich zu machen

Super Mario 64

Zuerst méchte ich mich mal fir das Né4-Video bedanken. Ich
habe es mir soeben angesehen und bin TOTAL fasziniert. Am
liebsten hatte ich Super Mario 64 sofort gespieltl Cool finde
ich die Wettfahrt mit dem Pinguin und das Surfen auf dem Sand.
Einfach toll, was Mario alles machen kann. Mich wiirde in-
feressieren:

1. Wie lange wurde von der Idee bis zur Fertigstellung an die-

eserbrie 0TOTAL!H/96

aus
“ TOTAL! 9/96

Virgin 9/96

Daniela Hanke, Berlin; Robert Dormeier,
Northeim-Hillerse; Silke Warnert, Gengenbach;
Jan-Gerrit Seyler, Blomberg/Dalborn

Herzlichen Gliickwunsch!

sem Spiel gearbeitef?

2. Wird es auch einen Spieleberater geben?

3. Wer verbirgt sich hinter der Stimme auf dem Video?

4. Und wer hat die Musik zu Super Mario 64 komponiert?
Regina Zuse, leverkusen

TOTAL! antwortet:

1. Die Programmierung soll gut zwei Jahre gedauert haben, er-
ste Konzepie fiir ein 3D-Mario hat Miyamotoe bereits zu Zeiten
des SuperFX-Chips (also Anfang der 90er) entwickelt.

2. Zu Mario-Spielen hat Nintendo in den letzten Jahren immer
einen Spieleberater produziert. Sollie das diesmal nicht der Fall
sein, werden wir gerne mit einer Komplettlésung aushelfen. Al
lerdings macht das erst Sinn, wenn das Né4 in Deutschland
offiziell erhdllich ist.

3. Ein professioneller (und nicht ganz billiger) Synchronsprecher,
der schon eflichen Filmhelden seine Stimme lieh und haufig auch
in Werbespots zu horen ist — jedentalls niemand aus dem TO-
TAL-Team.

4. Wie bei allen Super Mario-Spielen (auBer die auf dem Game
Boy| stommt die Musik von Koji Kondo. Er zeichnet u. a. ver
antwortlich fir Zelda /Il sowie die bombastischen Soundeffek-
te in StarWing. Die BanjoMusiken aus SM 64 gehen vermutlich
auf eine Anregung von Miyamoto-san zuriick. Denn wahrend
seiner Studienzeit spielte er Gitarre und zog zusammen mit e
nem Banjo-Spieler durch die Clubs Kyotos.

Der arme Jim! Wo ist denn sein linkes Auge abgeblieben?
Matthias Baldaut aus Lindau hat dieses auf DIN-A3-Popier
gezeichnete Werk mit Edding-Stiften erstellt




Talking ‘bout my ge-
neration
Trotz meiner fiir Video-
spielverhdlinisse gerade-
zu greisenhaften 33 Jahre
lese ich regelmaBig Eure
Zeitschrift{en). Denn als
Mathematiker und Buch-
autor dart ich auch in mei-
nem Alter noch regel-
mabig zum Joypad grei-
fen, ohne von Bekannten
und Freunden gleich als
geistig zurickgeblieben
bemitleidet zu werden.
Schade nur fir wahr-
scheinlich viele andere Er-
wachsene, die wegen
solch unhaltbarer Vorur-
teile ihren Spieltrieb kinst-
lich unterdriicken zu mis-
sen glauben. Die Ignoranz
des gebildeten Birgertums
kennt eben auch im Com-
puterzeitalter immer noch
keine Grenzen! Zudem
heben sich die siffig ge-
schriebenen Kommentare,
der Aufbau eurer Hefte
und das gesamte Erschei-
nungsbild von vielen meist
lieblos und mechanisch
zusammengesetzten Konkurrenzprodukten deutlich
ab. Deshalb freue ich mich immer wieder auf die neu-
este Ausgabe von TOTALI.
Bei dieser Gelegenheit gleich noch ein paar Fragen:
Weshalb werden zu Yoshi's Island keine ARP-Codes
versffentlichte Nicht einmal im neuesten Sonderheft
wird man findig. Ist das Spiel mit Suchalgorithmen
schwerer zu knacken als andere Spiele?
Werden im Super Mario KartWettbewerb auch die
Bestzeiten im Time TriakModus irgendwann verdf-
fentlichte

Beat Thoma, CH-Winterthur

TOTAL! antwortet:
33 Jahre — greisenhaft2 Gut, daB® unser Mitch das jetzt
nicht gehort hat! Aber es ist schon richtig, Videospiele
werden in Deutschland (bzw. im deutschsprachigen
Raum| immer noch als Kinderkram abgetan; und
das, obwohl sich gerade der Game Boy als eine Art
Manager-Spielzeug etabliert
hat. Computerspiele

Wenn wir i :
iy sind inzwischen
. okay, aber Vi-
solch deospiele?!
reizen- ~ Vermutlich hat
de Man- \ das auch e
ga-Schén- b/ was  mil
heiten wie % Berihrungs-
Akane aus T Gr‘lgSTeH ZU fun
dem harten , Ur'd_ dmn_ﬂ_ d(_’_ﬁ
Red -All- (= die meisten al-
r‘ ' : .E teren  leute
{?Q g = A R nicht mit ei-
Fasen e nem Joypad
werden, ) zurechtkom-
geht die WPt o men und
VTSI S L e
Sonne iy O, sich haufig
auch im i ’*;;-‘-';‘-' S . auch gar
tiefsten A=Y ~— nicht die
Dungeon Sy Mihe machen.
. iy Man muf sich
auf. Vielen, blkeiderd
. J{ Donk WO elaer ga-
uSha mit abfinden,
an Christine daB die hiesige
Idlun, Aa- | Gesellschaft
chen! | auch bei diesem

Thema mindestens

Hallo, Kay-Uwe (Hoffmann, Hamburg)! Dein Samus-
Bild ist einsame Spitze. Wir hoffen, daB3 Dein Wunsch, |en von anderen Firmen. Fir
Grafik-Designer zu werden, sich erfillen wird

funt Johre langer als in der
restlichen Welt braucht, um
die einmal gefaBten Vorurtei-
le zu revidieren. Gliicklicher-
weise sind viele, die als Kin-
der oder Jugendliche Anfang
der 80er mit dem Atari VCS
angefangen haben, ihrem
Hobby auch jenseits der 20-
Jahre-Schallmaver freugeblie-
ben. Man kann also nur hof
fen, daB da eine Generati-
on von aufgeklérteren Er-
wachsenen nachwachst. Aber
wir sind troh, hin und wieder
Post von dlteren Semesfern’ zu
bekommen, die sich outen,
Spab an Videospielen zu he-
ben. Haufig sind es Eltern,
die erfreulicherweise mit ihren
Kindern zusammen spielen.
Aber nun zu den Fragen: Nin-
tendo legt bei der Program-
mierung offenbar bewuft
Wert darauf, Mogelmodulen
Steine in den Weg zu legen.
Jedentalls erreichen uns zu
Nintendo-Spielen in der Regel
weniger Codes als zu Spie-

Yoshi's Island ist bislang noch
nichts eingesandt worden.
Autgrund der Vorlaufzeiten in der Heftoroduktion (Wenn
eine TOTAL! auf den Markt kommt, sind wir mit der fol-
genden fast schon fertig.) davert es meist zwei Monate,
bis Leserbriefe, Tips&Tricks, CompetitionGewinner im Heft
auftauchen. Bei den Highscore-Videos geben wir meist
noch einen Monat mehr Zeit, so daf drei Monate vom
Aufruf bis zum Ergebnis vergehen.

Die kiinstlerische Ecke
1. Warum schreibt ihr eigentlich das Alter der Kinder oder

Lesertreff

lch mé&chte gerne einen
StrategiespielFanclub griinden.
Urs Bieri
Rémerweg 3, CH8353 Elgg
(Ceb.: 27.09.80)

Hobbys: Videospiele, Computer, Briefe schreiben,
Briefmarken u. a. sammeln, Kino
lieblingsspiele: SNES: Sim City, Utopia, Super
Mario Kart, World Cup Striker
PC: Civilization ll, Colonization, Sim City 2000
GB: Populous, Tetris

Daniel Méser
Hessische Str. 55
68305 Mannheim _
Hobbys: Malen, Fernsehen, mit SNES u. GB
spielen, Tischtennis, Fahrradfahren, FuBballspielen
(und TOTAL! lesen)
Lieblingsspiele: SNES: Chrono Trigger, Super Ma-
rio RPG, Secret of Mana, Secret 6f Everm
5, S

rmore, husi-

Jugendlichen, die euch Zeichnungen geschickt haben,
nicht mit dazu? Denn wenn z. B. einer wie KailUwe Hoff-
mann aus Hamburg so eine super Zeichnung von Mega
Man wie in Ausgabe 9/96 gezeichnet hat, fragt man
sich doch, wie alt ist der denn Wenn er namlich 13 ist
wie ich, ist das natiirlich eine tolle Leistung. Ist er jedoch
erwachsen und studier Kunst, ist das eine ganz andere
Sache.

2. Gibt es eigentlich kabellose Joypads fir das Super Nin-
tendo?

3. Wie grof} kénnen die Zeichnungen eigentlich sein?
Vielleicht kénnt ihr DIN-A3-Zeichnungen ja gar nicht ver-
kleinern?

4. Mit was fur einem Gerét bringt ihr die Zeichnungen
eigenflich ins Hefte

Vega kam besonders gut bei den Mddels aus unserer

Grafikabfeilung an. Die goldgelben Haare, der Ohr-

ring, die angedeuteten Muskeln — was will man (Ups,
Frau natirlich!] mehr2 Resultat: TOTAL-Genial.

5. Gibt es eigentlich The Need for Speed fiir SNES2
6. Was ist eigentlich ein Anime?
Tine Klein, Aachen

TOTAL! antwortet:

1. Wir wahlen die Zeichnungen zwar nicht nach einem
Quadlitatpro-Alter-Quotienten aus, allerdings hast Du
recht, daf} das Alter des Kiinstlers eine recht interessan-
te Information ist. Falls es mit angegeben ist, werden wir
das Alter ab sofort gerne mit abdrucken. Wir méchten
Euch ohnehin bitten, Ever Alter in Euren Brieten mit an-
zugeben. (Ein MuB3 ist das natirlich nicht.] Da Ihr in letz
ter Zeit so viel Uber uns persénlich erfragt, ist das doch
ein fairer Tausch, odere

2. InfrarotPads gibt es zum Beispiel von Konami fir rund
40 DM. Falls es in keinem Kaufthaus in Deiner Nahe wel-
che gibt, kénnen wir Dir den Tip geben, daB sicherlich
einige der Handler, die in TOTAL! inserieren, etwas Ent-
sprechendes im Angebot haben.

3. u. 4. Das Gerdt nennt sich Scanner und arbeitet Ghrr
lich einem (Farb-JFotokopierer. Die Vorlage wird mit ei-
nem Licht- oder Elekironensirahl abgetastet, aber nicht als
Kopie, sondern in Form von computerlesbaren Daten.
Einmal im Computer, kénnen wir Eure Werke beliebig
verkleinern, verférben, deformieren, verunstalten ...
Scanner gth es in allen méglichen Formen und Preis:
klassen. Unser Gerat kann zwar nur Vorlagen in max.
DIN-A4-GréPe scannen, groBere Bilder missen wir
[ozw. unsere Kolleginnen aus der Grafikabteilung) in meh-
ren Teilen scannen und anschliefend in einem Bildver
arbeitungsprogramm wieder zusammensetzen. Das

TOTAI.!II/96¢ eserbriefe




Bowser und diie ganze bése Horde kénnen dem gliicklichsten Handwerker der Welt {Oder hat jemand den lachen-
den lialiener schon einmal arbeiten sehen@!) nichts anhaben. Mario lenkt die Bande ab, wéhrend sein mitflerweile
verschollener Bruder Luigi die unschuldige Prinzessin reffet — primal Herzlichen Dank, Fred Samland aus Stendall

macht zwar etwas mehr Arbeit, ist aber nicht unbedingt
ein Hindernis, wie die DIN-A2-Zeichnung aus TOTALI
10/96 beweist

5. Das Rennspiel von Electronic Arts gibt es leider nur
fir 3DO, PC, PSX und Saturn. Es sind keine weiteren
Umsetzungen angekiindigt.

6. Anime ist der japanische Ausdruck fir Zeichentrick-
filme bzw. die Bezeichnung fir jopanische Zeichen-
trickfilme. Der bekannfeste Anime ist Akira, der ja sogar
in deutschen Kinos lief. (Einen jopanischen Comic be-
zeichnet man Gbrigens als Manga.

Heftbesprechung

Ich schreibe fir mein Leben gern Lleserbriefe und woll-
te einmal meine Meinung zur Ausgabe 9/96, dem
N64 und dem Videospielmarkt kundtun:

Die News-Seiten sind zwar toll aufgemacht, aber we-
niger Text zu jeder einzelnen Neuheit und dafir mehr
Neuheiten waren besser gewesen. Auch bei den le-
serbriet-Seiten berzeugt das Layout. Die Bilder sind wit-
zig und toll ausgesucht (Lob an die Kinstlerl), die The-
menfille erstaunt mich jedesmal wieder und die Ant-
worfen sind meistens recht sinnig. Auch gebietet ihr dem
N64 /PlayStation/Saturn-Krieg Einhalt. Ich besitze
selbst neben GB, NES und SNES eine PlayStation
und einen Saturn. Die Spiele fir die Nintendo-Systeme
sind aber fast ausschlieBlich besser

Das DKCPreview interessierte mich gar nicht, da ich die-
se Serie fir 6de halte

Sascha Brésel aus Hamburg [Moin, moinl) steht offensichtich weniger auf die
Werner-Comics, sondern vielmehr auf den Indianer aus dem Spiel Turok

Die folgenden Seiten saugte ich geradezu in mich
auf, worauf ich jetzt mehr Kirby als meinem PaBbild dhn-
lich sehe. Dazu ist nur eins zu sagen: Mehr iiber SM 64,
mehr Uber PYW 64, mehr Gber N64! Nach dem PSX-
Flop [AuBer Resident Evil gibt's kein wirklich gutes
Spiel.] freue ich mich auf ein wahres Spielspaf¥-infernol
Die Charts sollten so bleiben, wie sie sind, nur die Ru-
brik Special sollte von den Lesern mitbestimmt werden
durfen. Das wéare méglich, wenn ihr das jeweilige Kri-
terium jeweils eine Ausgabe vorher ankiindigen wiirdet
AuBerdem solltet ihr vielleicht eine Rubrik einfihren, in
der Lleser kurze Testberichte zu akiuellen Spielen oder
Top-Oldies abliefern.
TOTAL! Infern ist eine meiner Lieblingsrubriken, aber war-
um fehlte Mitch in der 9/962
So etwas wie Neues aus dem TOTAL-Llabor hatte lan-
ge in der Zeitschrift gefehlt — eine witzige Abwechslung!
Stephan Forkel, lonnefeld

TOTAL! antwortet:

I, Wir versuchen stets, alle aktuellen News unterzu-
bringen. AuBerdem befinden sich alle Infos die es gibt
auch im Text. Deine Anregung zu den Special-Charts
finden wir sehr gut [Auch andere hatten den gleichen
Vorschlag.) und haben sie gleich umgesetzt. Und was
leser-Tests befrfft: Vielleicht werden wir das in Kirze auch
einfihren, wir bitten um ein wenig Geduld.

Da unsere Redaktion mitflerweile aus acht Leuten besteht
und die Intern-Seite jeweils nur fiinf Red-Mitglieder

zuléBt, konnte Mitch einmal Pause machen — auch
die anderen sind nicht regelméBig vertreten. AuBerdem
ist er momentan mit den Vorbereitungen fur sein’ PC-Heft
(pctotal, die erste Ausgabe erscheint am 21.11.) be-
schaftigt. Doch keine Angst, er wird uns und Euch
auch in Zukunft erhalten bleiben

Das TOTAL-abor ist allgemein sehr gut angekommen
und wird wohl ein fester Bestandteil der TOTAL! bleiben

Die Idee fur diese Rubrik stammt iibrigens von Thomas
(wurde haufig gefragt)

Manna, manna ...
1. Was macht ihr eigentlich mit den Briefen, die nicht
veroffentlicht werden? Landen die im Papierkorb, oder
werden die ouch beaniwortet und an den Absender
zuriickgeschickt?
2. Was macht ihr, wenn ihr nicht arbeitet?

Andrea Kopf, Benndorf

TOTAL! antwortet:

1. Daf} die Briefe nicht im Mill landen, haben wir ja
schon haufig geschrieben. DaB wir sie alle beantwor-
ten, ware das Idealbild — leider bleibt dazu so gut wie
keine Zeit. Briefe mit Fragen, aut die wir schon in den
Monaten zuvor eingegangen bzw. die Infos bereits ir-
gendwo in TOTALl zu finden sind/waren, werden
fein sauberlich abgeheftet.

2. Wie, wenn wir nicht arbeiten? Ach so, Du meinst
Weihnachten |Dann besuchen wir unsere Eltern.) und
Sylvester (Paaarty!). Im Ernst: Ab und an treffen wir uns
zum Spielen (Fachausdruck: Daddeln), am beliebtesten
sind Super Mario Kart, Super Bomberman (2), Super
Street Fighter I, ISS Deluxe. Ansonsten tun wir das, was
die meisten leute auch in ihrer Freizeit machen, namlich
(in diesem Fall) Homburg unsicher, gehen ins Kino, auf
Konzerte, treffen Freunde/-innen usw. Ansonsten sieht
sich z. B. Reza die Niederl..., éh, Effolge des HSV im
Volksparkstadion an (Block @, Reihe 25), versucht
Klaus-D. die Frage zu kléren, warum es trotz 29 Pro-
grammen nichts Interessantes im Fernsehen gibt, sortiert
Christian seine ca. 100 Star TrekVideos (natirlich Ori-
ginalTon-Ffassungen), kimmert sich Thomas um Freun-
din, Tochter und Formel T [PSX), pflegt Mitch seinen PC,
durchstobert Klaus K. die Plaftenladen auf der Suche
nach Hip Hop in Venylform, und versucht Marco, die
Frage zu klgren, ob es wirklich normal ist, die freien Wor
chenenden des Jahres an einer Hand abzdahlen zu
kénnen. [Najo, er ist halt noch neu in dieser Branche )

Mamma mia!

lch mochte mich ganz herzlich bei euch bedanken! Nur
durch eure Mitteilung in TOTALl 9/96, daB in Wies-
baden die sagenumwobene Pressekonferenz rund um
das N64 statifindef, hat es mir erméglicht, Shigeru
Miyamoto, Genyo Takeda, Shigeru Ota, Reza und an-
dere Mifarbeiter von bekannten VideospielMagazi
nen hautnah zu erleben, mich kurz mit ihnen zu unter-
halten, Autogramme zu bekommen, Waverace 64, Pi-
lotwings 64, Super Mario 64 und Shadows of the Em-

f ' TOTAL! 11/96

Freundliche Griile aus Mauvermn
erreichen uns von Gina Saiko

Dieser Samurai-Mario stammt von
Knezevic Tomislav aus Miinchen




pire zu spielen. (Als ich Shigeru Miyamoto erblickie,
dachte ich, das ist alles nur ein Traum.)
Ja Klar, die Konferenz war nur fir ausgewdhltes Publi-
kum bestimmt, doch nachdem ich erfuhr, dafd Mr.
Miyamoto und weitere Nintendo-Angehérige anwesend
seien, war mir das vollig egal. Ich rief mir ein Taxi und
bin samt meinem Freund Aron nach Wiesbaden gerast
= immer nur mit dem Gedanken im Hinterkopf, einmal
Herm Miyamoto zu sehen, egal, ob ich nun reinge-
kommen wére oder nicht.

Jonesy (14), Klingelbach

und zu unter der Kamera einen kleinen
Pfeil gesehen. Was bedeutet 212
2. Welche Funktionen haben die - und
R-Tasten bei Super Mario 642
3. Falls ihr euer Redaktionsteam in ein
paar Jahren noch einmal erweitern wollt,
wiirde ich mich gem bewerben. Dazu
miBte ich aber wissen, wo man Infor-
mationen Uber den Konsolenmarkt und
Uber die dltesten Konsolen bekommt.
Kénntet ihr mir da weiterhelfen?
Alexander Piischel, Berlin

Daniela Heinrich aus dem hessischen Kelsterbach hat die wirklich
unendlich lang wirkende Wartezeit auf Donkey Kong Couniry 3
sinnvoll genutzt und uns einen wunderschénen Kiddy gemalt

TOTAL! antwortet:

Alle Achiung, das war ja wohl die dreisteste (und
coolstel] Aktion Uberhaupt! Dafiir sollte man Dir ei-
gentlich ein ,TOTALl Genial” auf die Stim tétowieren.
Unbestatigten Geriichten zufolge hat einer unserer Mit-
arbeiter sich seinerzeit nur bei uns beworben, um ein-
mal Miyamotosan (die korrekte japanische Hoflich-
keitsform) zu sehen.

Reza kann sich Gbrigens noch an Dich erinnem — und
wir missen schon sagen, Du hast grofes Glick gehabt.

| TOTAL! antwortet:
|‘ 1. u. 2. Der Pfeil Gber oder
| unter dem Kamerasymbol
zeigt an, ob die Nah- oder
Fernperspektive akfiviert ist.
Habt lhr die Mario-Perspekti-
ve gewdhlt, ist neben der Ko-
mera ein kleiner Mario-Kopf
zu sehen. Umgeschaltet wird
mittels der RTaste, die L-Taste
ist nicht belegt.
3. Schwierige Frage. Infos iiber den Kon-
solenmarkt erhélist Du durch die Lektire ver-
schiedener Magazine. (In neXt level be-
richten wir z. B. auch Uber den Markt und
die Branche an sich.) Ansonsten kannst Du
iber Gliere Konsolen eigentlich nur etwas er-
fahren, wenn Du sie selber besitzt oder be-
sessen hast. Auf Flohmarkten kann man z. B.
das legendare Atari VCS 2600 fir ein paar
Mark erwerben. (Mehr als 20 DM und
max. 5 DM pro Spiel sollte man nicht aus-
| geben.] Aber in ein paar Jahren wird das gar
' nicht mehr notwendig sein, denn dann wer-
den NES {und vermutlich auch SNES) selbst
geschichistréchtige Konsolen von Gestern
sein. Andere akfuelle Konsolen (PlayStati-
on, Saturn) kannst Du z. B. in Kauthdusemn
unter die Lupe nehmen.
Ein Tip noch zu Flohmarkien: Wenn Du ir-
gendwo eine Zeitschrift namens Tele Match
findest, solltest Du unbedingst zuschlagen.
Nicht, weil das die Chancen auf einen
zukiinftigen Job vergréBert, sondern ein-
fach nur, weil das die erste deutsche Vi-
deospiel-Zeitschrift war [ca. Ende 1982 bis
1984] und es aus heutiger Sicht recht ami-
sant ist zu sehen, was damals up to date
war und was als High-Tech angesehen wurde.

it

Super Mario 64

1. Wie lange habt ihr eigentlich gebraucht, um Super
Mario 64 durchzuspielen und 120 Sterne zu sam-
meln?

2. Kann man das N64-Video auch ohne TOTAL-Abo
erwerben?

3. Ich sammle alles Sber Super Mario 64 und habe von
drei levelanzahlen gelesen: 15, 18 und 24. Was

Wenn einer von uns ihn beim Wo-
verace-Spielen unterbrochen hdtte,
ware das mit drakonischen Strafmaf3-
nahmen verbunden gewesen! Der
Herr neben ihm war brigens Micho-
el Friesl, der Mann mit dem Traumjob
schlechthin. Er ist némlich der Chef von
Nintendos Konsumentenberatung und
somit so ziemlich der dllererste Mensch
in Deutschland, der die Nintendo-ei-
genen Spiele oft nach vor uns zu sehen
bekommt. Er behauptet zwar, auch
sein Job wdre mit Arbeit verbunden,
aber das nehmen wir ihm natirich
nicht ab. Alse bis bald - vielleicht se-

/0& HIiER ’

stimmt nun eigentlich?
Patrik Seppi, A-Rum

i i

M

TOTAL! antwortet:

1. Eine genaue Zeit laBt sich
schlecht nennen, da sich die er
sten vier Tage lang sténdig vier
bis sechs leute um das Pad ge-
prigelt haben (verbal natiirlich,
nicht kérperlich) und jeder még-
lichst jede Welt spielen wollte —
auch wenn dort schon léngst alle
Sterne gesammelt waren. Da-
durch ging natirlich eine Menge
Zeit verloren. Nichtsdestotrotz hat

hen wir Dich ja bei der Présentation
des ,Giga 128’ wieder ...

Traumjob
1. In eurem N6é4-Video habe ich ab

Hubert Skubij aus Niimberg stellt die wit
zigste Frage des Monats. Wir wollen die
Antwort aber nicht verraten. Nur soviel:
Es ist immer eine schwere Geburt

ten wir in weniger als einer Wo-
che alle 120 Sterne entdecki.
Schatzungsweise bendtigt ein
gelbter Videospieler, der ohne
Tips konzentriert an das Spiel her-

TOTAL! 11/96

Nicht nur auf Donkey Kong Country 3 wird gewartet: Robert len aus Bad
Séckingen [Nein, das ist nicht der Geburtsort von Mikka Hékkinnen. ) will
viel lieber ein Nintendo™ sein eigen nennen diifen. Aber warum vergief}t
Yoshi denn Trcinen@ Schlieflich wird doch schon fieberhaft an einem
N64-Titel gearbeitet wird, in dem er die Hauptrolle spiefen wird

angeht, mindestens 40 Stunden.

2. Nein.

3. Es gibt 15 unterschiedlich grofie, durchnummerierte
Welten, von Leveln kann man eigentlich nicht sprechen.
Dazu kommen drei Bowserlevel, drei kleine ,Schalter"
level und drei weitere Bonuslevel'. Auflerdem gibt es
noch das Schlof} mit vier Etagen und angerenzendem
Park und kleinem Garten. Somit sind alle drei anga-
ben mehr oder weniger korrekt, und 25 ware auch
noch eine Méglichkeit.

Andreas Meissner aus Bad Allendorf tréumt von drei
leicht bekleideten Schénheiten und hat diese zu Pa-
pier gebracht. Sein Alter hat er uns nicht verraten

Technik-Treff
1. Was ist eigentlich ein Chinch-Kabel2
2. Was ist ein Netzteil, fir was ist es gut, und wird
es im PAL-Standard-Set enthalten sein?
3. Was ist ein einfaches Videosignal?
4. Was ist ein NTSC-Kabel2
Omar Teroz , Alnnsbruck

TOTAL! antwortet:

1. Chinch bezeichnet eine Steckermorm, genuizt z. B.
von Sterecanlagen.

2. Ein Netzteil transformiert den 220-Volt-Strom der
Steckdose auf die Volt-Zahl, die eine Konsole [oder Vi-
deorekorder, Computer usw.) benétigt und wandelt
Wechsel- in Gleichspannung.

3. Videosignal oder AV-Signal ist die einfachste Art der

eserbrie

e




I &

Das Dankeschén an alle

TOTAL!-Abonnenten

HOLT

EUCH DAS
GENIALE
NINTENDO®"-

VIDEO?

Der sensationelle Erfolg in Japan hat es
bewiesen: Die Spiele des Nintendo®* stellen
alles bisher dagewesene in den Schatten. Alle
Welt will Super Mario 64 und Co. sehen -
TOTAL! gibt Euch die Gelegenheit dazu!

Abo-Aktion

Jedem, der jetzt TOTAL! fiir zwdlf Monate abonniert,
schenken wir ein brandheifles
Nintendo®-VHS-Video!




Nintendos neue 64-Bit-Konsole erscheint
erstam 1. Marz 1997 in Deutschland. |hr
habt die einmalige Méglichkeit, die ab-
soluten Highlights der ersten beiden Nin-
tendo®-Spiele zu Hause anschauen zu
kénnen — und das lange bevor die erste
Konsole in Europa offiziell Gber den La-
dentisch geht.

ey

o gl
..........

Infos zum Videoﬁ

Das 30minitige VHS-Video Gearanties Die Inhalte des Videos wurden
zeigt Euch die genialen von den Spieleprofis Eurer TOTAL!-Redaktion aus-
Welten von Super Mario 64  gewdhlt — wir prasentieren Euch ausschlieBlich
(Infos ab Seite 34) und ent-  die Highlights der kommenden Né4-Superhits!
fhrt Euch mit PilotWings

64152 20] incdic Loke. Abokarte ausfillen




Bildibertragung zwischen Konsole, Videorekorder und
Bildschirm. Andere Arten sind SVHS oder RGB. letzteres
liefert das beste Bild, das das Signal gefrennte Farbin-
formationen fir den Rot, Griln- und Blauanteil ibertrégt
und somit am storungsfreisten arbeitet

4. NTSC ist die amerikanische und japanische Fern-
sehnorm, benannt nach dem National Television System
Committes, einem Anfang der 50er Jahre gegriindeten
amerikanischen Fernsehnormenausschul.  Ein NTSCKer
bel ist also ein amerikanisches/japanisches Videoka-
bel. In Europa gibt es andere Normen, némlich PAL und
SECAM [Frankreich, Griechenland, Osteuropal). Diese

EC. Ninfendo®

Thomas Sperl Vogtareuth) présentiert uns sein FuBBball
Team. leider hat er vergessen, uns seine Mannschafts:
aufstellung aufzuschreiben. Spiell Donkey Kong im Tor2

ganzen Begriffe ausfithrlich zu eréutern, wiirde aber ein-
deutig den Rahmen der leserpost sprengen. Wenn Du
es ganz genau wissen willst, mult Du Dich vertauens-
voll an einen [guten!] Physiklehrer wenden — voraus-
gesetzt, Du und der gute Mann haben den Rest des Ter
ges nichis weiier vor,

Zukunftspléane

1. Wit Ihr, wo ich das GB-Spiel Mystic Quest noch
bestellen kann?

2. Bis heute konnte man Action-Flugsimulationen auf Nin-
tendo-Konsolen an einer Hand abzéhlen. Meint ihr, das
wird sich mit dem N64 andem?

3. Warum wurde der Game Boy nicht mit Miyamoto-
Nerken bedacht? Zieht Big N das N64 und das
SNES dem GB vor?

4. Welche Voraussetzungen mufl man mitbringen,
wenn man eine Karriere als Videospielprogrammierer /-
Designer starten méchte? Lohnt sich jahrelanges biffeln
und studieren Uberhaupte

Andreas lubensky, Niesky

TOTAL! antwortet:
1. Ein Blick in die Héndlerinserate in unserem Heft wird
Dir sicherlich weiterhelfen.
2’ Flugsimulationen sind auf PCs so verbreitet, weil die-
Irmge Zen die nétige Rechenpower lieferten, um rea-
listische 3D-Grafik zu erzeugen. Mit
dem Schritt zu 32- bzw. 64-Bit ist
dies nun erstmals auch im Kon-
solenbereich maglich. Pilot
Wings 64 ist der Anfang, es
werden sicherlich eine ganze
Reihe von Spielen dieses Gen-
res folgen.
3. Stimmt nicht ganz
Das famose Donkey
Kong stammt von

Die 13jchrige Chri-
stine Kfem aus Aa-

‘ oD chen ist offensichilich

| T N —
i von Ranma 1/2

Der uns mitilerweile bestens bekannte Ronny Nikolaus aus Volkenshagen verbringt offensichtlich mindestens 90 Pro-
zent seiner Freizeit damit, uns mit Briefen zu beglicken, an den TOTAl\Wettbewerben feilzunehmen oder neve
Zeichnungen zu entwerfen. Diese stammt bestimmt aus seinem letzten Spanien-Urlaub. Oder?!

Miyamolosan, ebenso Zelda IV, das viele sogar fir bes-
ser als das SNES-Zelda halten. Die Tatsache, daf?
Miyamoto rein gar nichts mit den Super MarioSpielen
zu tun hatte, zeigt jedoch, dafd Du mit Deiner Vermutung
nicht ganz Unrecht hast.

4. In Deutschland ist es sehr schwierig, in diesem Be-
reich Fub zu fassen. Eigentlich gibt es hierzulande nui
zwei Programmier-Schmieden, denen das gelungen
ist (Factor 5 und Neon), allerdings nur iiber den Um-

Die Kémpfer von Battle Arena Toshinden wurden ge-
malt von Oliver Fréhnert aus Dremmen

weg' Computerspiele. In dem Bereich sind die Aus-
sichten in Deutschland nicht ganz so schlecht.

Doch auch da ist der Weg recht steinig: Normalenweise
schickt man nicht einfach eine Bewerbung als Spiele-
Designer an eine Firma. Man sollte sich vorher schon
hobbymaBig in dieser Richtung beidtigen. VWenn man
erwas vorweisen kann, vergrc’jﬁen das die Chancen, in
diesem Bereich eine Tir zu 6ffnen.

Leere Versprechungen?

In Ausgabe 9/96 wird in den News Yoshi's Island 64

fir Dezember angekiindigt. So schnell kann Miyamo-

to das Spiel doch nie programmieren. Den Termin

kann Nintendo doch niemals einhalten, oder
Florian

TOTAL! antwortet:

Miyamoto programmiert die Spiele zwar nicht, sondern
er designt oder Uberwacht/produziert sie, dennoch ist
es recht unwahrscheinlich, daB Y 64 noch dieses Jahr
in Japan erscheint. Die Tatsache, daf das Spiel erst im
August angekiindigl wurde, bedeutet jedoch nicht,

TOTAL! 11/96

daf zu dem Zeitpunkt erst mit der Programmierung
begonnen wurde. Wer weiB, vielleicht ist das Spiel jo
schon seit zwei Jahren in Arbeite! Befrachtet man jedoch
die ganzen Terminverschiebungen rund um das Né4
bleibt eine Veroffentlichung 1996 fraglich.

Lieber Fehlerteufel!
Hurra, ich habe das Superpreisiéisel ,Wo steckt der Feh-
lere” aus Ausgabe 2/96 gewonnen (Der Rechtsweg ist
ausgeschlossen.]. In der Vorschau hat's gekracht: Das
Jahr hat nur einen 28. August 1996
Oh, oh, oh, frither, bei der Schilerzeitung, wurde der
Verantwortliche fir so etwas so lange in den Hef-
zungskeller verbannt, bis auch der Redaktionsbote mit
dem Studium durch war. Wenn ich so nachdenke
mochte ich den Preis gar nicht mehr haben; ich will ja
nicht vom Ungliick anderer profitieren.
So, nun mal wieder ran an die Arbeit!

Bernd Schulze, Oldenburg

TOTAL! antwortet:

Da ,Heizungskeller” fiir den normalen, geplagten TC-
TALI-Redakteur fast schon Erholung bedeuten wiirde, he-
ben wir fiir solche Félle subtilere Methoden. Der Schul-
dige hat nun die Aufgabe, herauszufinden, warum
Mitch immer noch mit Fragen nach dem Rubindiadem
aus Secret of Mana bombadiert wird, obwohl er die Fra-
ge allein in diesem Jahr schon zweimal (Helpline
1 /96, T&T 9/96) beantwortet hat. Sobald das geklért
ist, mufd der Betroffene sémtliche SpezialMoves von Rise
of the Robots herausfinden — falls er nicht beim Verfas-
sungsgericht auf Artikel 1 des Grundgesetzes klag

Marc Holtkotter aus Mastholte demonstriert uns auf sei-
ne Art. daf} er bei SMK voll auf DK Jr. schwért



Ankauf & Verkau
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Andreas Bender

ActionReplay ............. dt 89,95 101 S ROOR—— L W - Lol o dt 39,95 SPACEIACE « i v w v . v i te dt 29,95%
Universal-Adapter ,FIRE* ..... dt 49,95 HslonlolmigeN Tt dt 109,95 Spankys Quest . . ........... dt 39,95%
Aero the Acro-Bat . . ......... dt 39,95% Justice League . v« « » = e i s dt 69,95 SUPEr AIFrBIVET & & v s v icvses v dt 39,95%
Aladdifll seames e Saeies 50w s dt 59,95% Joe&Maclll .............. dt 89,95 Tetns &DE Matio! . « - oo sew s s dt 69,85

Axelay . . ............. ...us 19,95% Kirbys Ghost Trap . . « « v« v v e s dt 69,95 TSN i ioimss 5 o5 9 puoieisiehl s o dt 79,95

ATt ol FIBIUINE . ... iceess o . us 29,95% Konig der Léwen . ... ....... dt 69,95% Tz MEME wovn s 5 5 5 ¢ ceaaies o o dt 39,95%
Asterix & ObeliX. . . cviewi v s dt 109,95 King of Dragons v« 5 s v om vim o dt 59,95% Terminator Il .. ............ dt 39,95%*
Axellay . ... ... ... ..., dt 39,95%* Knights of the Round . ....... dt 59,95% TSI i s w o s o s 5 = dt 29,95%*
ARTEIIL. sopmimn a s v e & 5 o o s dt 39,95% Lord of Darkness . .......... dt 39,95% e v A7) g s RPN . - .Jjp 19,95
Batman Forever ............ dt 59,95 Last ActionHero . .......... dt 39,95 e Kingof Rally' . ccomieiivn o jp  19,95%
Breathof Firell ............ dt 149,95 Lothar Matthaus . . .......... dt 39,95*% e DD R e s s = o b dt 59,95

Battlelords . .............. dt 39,95% Eethal “Weabon . =& = « = vt s dt 39,95% TinyToons .. .............. dt 39,95%
Battlelords vs. D. Dragon ... .. dt 39,95* INHAULE o o IR us 149,95 KOS focevc & 4 v o v i en s § 2 dt 149,95

Bill L. C. Baskettball . ........ us 29,95%* Mickey & Minnie M. Circ. . .... dt 89,95 VOTLBIX: . viveiio s & 5 = o m siormns o % o s dt 39,95*
Brawl Brothers . ............ dt 39,95% PAlCKeY MBS os v s v wmwin s 3 dt 69,95% WIHd'GENS o5 cn i sssismminss s dt 49,95*
Batian Returms « cosesnnso oo s dt 39,95% Magical Quest . ............ dt 49,95*  World League Baskettball . . ... dt 39,95%
Chrono Trigger ............ us 149,95* MBEICBOY & siesiis o s swaaion w5 dt 39,95 WarpSpeed . . . ............ dat 29,95*
Cybernator . . ......cvvvun.. dt 39,95 Michael Jordam .« . « « cowsins s dt 49,95% ZeIA uixavia s vv enwin e § 8 b dt 69,95

ClaYMEes o x ooz oamaya 5 5 @ o dt 29,95 M NEZ s ssias v im o oo = 4 gt 3995%* 26188 .coime e 0w gomsie s s e dt 59,95%
Champ. World Soccer . ....... dt 39,95 MagicSword .............. jp  19,95% o e T Y AT dt 39,95%
Darus TWin' . . . v eve s e osinp 19,95% Magical Quest .............us 19,95% ZOTODIES: oo ma & o wcsvire s o % % » dt 89.95%
Dino Dudes Jjp 19,95* Micro Machines Il . . .. .o 69,95% YogiBear's ............... 39,95*

ULTIMIATE MK 1199

(deutsche Version)

Dschungelbuch . ........... dt 69,95 QLo MERCHE s o w4 o e e dt 29,95% YOShI'S GOOKIE 5 ¢ oo ominm o @ oo & 29,95%
DemolitionMan . ........... dt 49,95 (04774151175 = SR dt 39,95% Young Merlin « .o csvnneieeni dt 69,95
Donkey Kong:G: | sueevis 5 5 o ow dt 69,95% NBAGNE MNBEG :7:useazssss dt 69,95% RAVICHY oot v a8 = mietingmie s & m ¥ L dt 49,95
Donkey Kong C. Il .......... dt 119,95 NBA Basketball < . v vwmees w i us 39,95%
DYagons at s cotann = 5 5 ol dt 49,95* NBA Showdown ............ us 39,95*
Dark Water . .............. dt 49,95%* Pop''n Twinbee!l . .. iweaa .. dt 39,95%
Ear o iin e e e s e dt 69,95% Pop ‘n Twinbee Il . .......... dt 49,95*
Edono ....... c e p 19,95% Prehistore Mamn & . s o i s s -5 = dt 49,95
F2BI0 ta%m 0% om ms At o 5 o St dt 39,956% Power Drive . ... ........... dt 59,95
Rintstones: « o - v s 5 < 5 e dt 59,95%* PloK & v soninz 52 % cmarans = & dt 39,95%
Fatal Fury ................ dt 29,95% PGA TOUFBO & 5 w0 o aosisns = o & dt 79,95%
Fitial Fantasyilll ceien « s 5 s ane us 149,95 Power Rangers . ............ dt 39,95% er | eosple a en
George F. KO Boxmg ......... dt 69,95% PRAIENNE & i v 2 5 & aheieai s 5 5 4 dt 29,95%
Gods = S E dt 19,95% Robotrek . ................ us 129,95 l
GEHMIIE s % « & csvmmaiis = & 5 & i us 99,95%* Race DIV siee e s 2 oo o 5 b dt 49,95% m ec
Home Alone . . ............. dt 49,95% Road RiotAWD! & . o s <o dt 49,95%*
HYPBrZome : o v cmeras s 5 5 5 dt 29,95* Rampart ................. us 29,95% — Lot pprelse kb nrven Bhwelohen!
Harleys H. Adventure ........ us 29,95%* RUNISHEEr coom < o ¢ & s 5 0 b dt 39,95% ) _A'B‘ Games-The Store }
Harleys H. Adventure ........ dt 39,95% Rise of the Robots . ......... dt 39,95% Moistinger Allee-40a = 23558 Libeck
Hebereke Popoitto . . ........ dt 59,95 SecretofMana ............ dt 109,95
- Super Mario Kart . .......... dt 69,95 N E U H E I T E N !
Super Mario World Il ........ dt 99,95 Teilweise noch nicht lieferbar - call for Infos!
Super Mario All Stars . ....... dt 69,95 Donkey Kong Il .+ .......... dt il
Super MareAlLBHarS: sirae = - 8 dt = 49,95% " ponald in Maui Mallard . . . ... dt 139,95
Seceelr it cun « « 5 sastes = s g dt 49,95%* INCANAHION + & oo sins ot o s o dt call
Slammaster . . ............. dt 59,95 LUAA oo e e e dt call
SRAOICE s 8 foniphe & a s dt = 39,95% ) ost Vikings Il ............ dt 139,95
Splderian & XMan . .os. e e at  29,95% Marvel Super Heroes . ....... dt call
Shag Fu ................. dt  39,95% Mohawhkt = = - coniinm s v 4 4 onva dt call
S’Ofs‘.. """""""""" dJE 39'95#_( Prince of Persiall .......... dt call
SArWINE . .« . s oo s oo us 19,95% Schlimpfe 2 .. ............ dt 119.95
Street Fighter Il . ........ ..us  19,95%* SRIOH ~ v o« s v o o e s dt 129:95
SUEELHEMEr ] « « s o e ws dt 29,95 guper Street Fighter Alpha . . . .dt call
Super Meteorit . ............ dt  69,95* TetrHs Attack ::iceocioieas dt call
Super HOCKeX . « coiveiniws o s dt 39,95* Terranigma . .............. dt 119,95
L StArgate ... ..« oimmrs e s o dt = 49.95%  Mission Impossible . . . ... ... dt 129,95
I ﬁf'r-arot-=,l0yp.ad o B ol T WM BOM o s e gt call
{NES / SNES) Super Turrican . . . .. . s w5 vl $9.9b6% WIS o 4, imsracomimios o ek el
Super PUnch Ot .cvws o v o e dat 39,95*%

* SPIELE MIT “*' SIND GEBRAUCHTE SPIELE MII VERPACKUNG UND ANLEITUNG! »
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Ab 300.- DM portofrei * Druckfehler, Preisanderungen und Irrtiimer vorbehalten ¢ Keine Haftung fur Kompatibilitat
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- Wir prdsentieren Euch diesen Monat den ersten Teil
unseres bildstarken Waverace 64-Reports. Die
Strecken eins bis vier behandeln wir ebenso
wie die grundsdtzlichen Méglichkeiten im
Spiel. Alle Spielmodi, die Funktion des
_ e Power-Meters sowie auch die Rennregeln
B erldutern wir abschlielend. TOTAL!
- wiinscht viel Spaf3, und Jetski ahoi!

auch fiir hohen Wellengang
[ o bestens geeignete Rennboote
(o) im Moforrad-Look
b
e

rei Monate nach der N
DMmkrenfUhrung des O4-Bit- ’6
ters sorgt Nintendo endlich fir %
den lang ersehnten Software-Nach- ~##

schub. Nach dem sensationellen Super
Mario 64 und dem nicht minder eindrucks-
vollen PilotWings 64 présentiert Big N mit
Waverace 64 ein Rennspiel

PSstarke Sportwagen iber
stoubige Strecken zu scheu-
B chen, macht |hr mit einem

cher. Vier verschiedene Fah-
k8l rer stehen zu diesem Zweck
zur Auswahl, die sich hinsichtlich der Steve- @
rung ihrer Jetskies voneinander unterscheiden.
Wéhrend die sportliche Ayumi Stewart schnell
und wendig ist, bendtigt der schwergewichtige,
recht trége David Mariner [énger, um die Héchst
geschwindigkeit zu erreichen. Kommt sein Jets-
ki jedoch auf Touren, kann ihn kaum einer sei-
ner Kontrahenten einholen. Diese verfiigen da-
gegen Uber eine weitaus bessere Kurvenlage und
Beschleunigung. Eines haben die vier Charak-
tere jedoch gemeinsam: Sie beherrschen allesamt
eine Reihe eindrucksvoller Stunts. Neben Riick-
wartssalfi konnen sie beispielsweise einen Hand-
stand wéahrend der Fahrt vollfihren, sogar hals-

Jetskies sind extrem wendige,

schen GP-Modus, in dem die Konirahenfen ge-
meinsam an den Start gehen, kénnt |hr dank der
Time-TriaFOption aut die Jagd nach Bestzeiten
gehen. Im StuntModus miiBt Ihr méglichst viele
Punkfe durch spekiakuldre Kunststiicke sammeln.
Die schmalen Ringe, die durchfohren werden
missen, machen Euch bei dieser Disziplin eben-
so zu schaffen wie das sehr knapp bemessene
Zeitlimit. Zu guter letzt wird ein Zweispieler-Si-
multanmodus geboten — heifen One-on-One-
Hochgeschwindigkeitsduellen steht somit dank
Splitscreen-Option nichts mehr im Wege.

Insgesamt dirft Ihr Euch bei Waverace 64 auf

AUF EINEM ABGESTECKTEN TERRAIN
UBT IHR EURE FAHRKUNSTE

acht Strecken tummeln, die an Vielseitigkeit
kaum noch zu ibertreffen sind. Zu Beginn findef
lhr Euch im Dolphin Park wieder. Dort habt Ihr
die Moglichkeit, den fahrbaren Untersatz ken-
nenzulernen. Wie auf allen anderen Kursen
wird auch der ovale Streckenverlauf des Sunny-
BeachKurses durch schwimmende Bojen ge-
kennzeichnet. Bei wiederholter Nichtbeachtung
dieser Markierungen droht das vorzeitige Aus
durch Disqualifikation. Zusétzlich zu einigen
Sprungschanzen warten die Szenarien mit Hin-
dernissen wie z. B. Sandbénke und Treibgut auf,
und je nach Spielmodus variieren die Strecken-

brecherische Schrauben beherrschen s
die Jetski-Piloten. Zahlreiche Sprung- [
schanzen biefen nur zu oft Gelegenheit,
fir diese waaghalsigen Manéver. _
Waverace 64 biefet vier verschiedene |
Spielmodi. Neben dem obligatori-

fihrungen leicht. Zudem be-
einflussen ,natiirliche’ Faktoren
wie Wasserstand und Wellen-
8 gang die Rennen. Wahrend
| Ihrin der Milky-Lake-Stage iber
eine spiegelglatte Wasser-

oberfléche rast, machen Euch auf dem Marine-
Forfress-Kurs gewaltige Wogen zu schaffen

Schwankende Witterungsverhdlinisse tragen
auberdem dazu bei, daB® jedes Rennen unfer-
schiedlich verlauft — ein hochinteressantes Feo-
fure, mit dem bis dato noch kein Rennspiel auf
warten kann und das echte Langzeitmotivation
durch immer neue Situationen garantiert.

Wie es bereits bei Super Mario ¢4 und Pilot
Wings 64 der Fall war, kommt auch bei Nin-
tendos neuestem Werk der Analog-Stick des Nin-
tendo®Joypads zum Einsatz. Die Jeiskies lassen
sich dank der analogen Steuerung sehr prazise
handhaben, und auch bei gefdhrlichen Stunfs
behalt der Spieler stets die Kontrolle.

Das dritte Nintendo-Game demonstriert die
Hardware-Féhigkeiten der hauseigenen Kon-
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Das Strecken-Design der
acht Kurse reicht von

schlicht bis futuristisch
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sole emeut auf eindrucksvolle Art und Weise. Be-
sonders bei der schwierigen Darstellung des
Wassers haben die Entwickler (erfolgreich) tief
in die 64-BitTrickkiste gegriffen.

Unter der transparenten Wasseroberflache tum-
meln sich bunte Fischschwarme, und auch gréBe-
re Meeresbewohner wie Delphine und Mér
derwale sind auf den Kursen zu sehen. Zudem
sorgen unterschiedliche Lichtverhdlinisse in den
verschiedenen Szenarien fir packende Atmos-
phare. Auf der Milky-lake-Strecke erschweren
Nebelschwaden die Sicht, wahrend lhr auf
dem Sunset-Bay-Track, wie der Name schon
sagl, in einen malerischen Sonnenuntergang
hineinfahrt. Zusatzlich zu dem aufwendigen
Light-Source-Shading tragen die gelungenen
Animationen aller beteiligten Fahrer zu der gran-

v TS o

Pie Strecken

Auf dem Ubungsgeléinde
lassen sich Stunts und
akrobatische Einlagen
nach Lust und Laune aus-

A PO F R
am N W

Vier Fahrer samt eigenem Jet-

ski sind auswahlbar

diosen optischen Aufmachung bei. Trotz der
sehr detaillierten Polygongrafik lauft das 3D-
Spekiakel mit atemberaubender Geschwindig-

SCHNELLER SPIELABLAUF TROTZ
FEINER POLYGONDARSTELLUNG

keit Uber den Bildschirm. Die Hardware-Power
des Nintendo* erméglicht eine durchschnitiliche
Frame-Rate von Gber 30 Bildern pro Sekunde.
lediglich im Zweispieler-Simultanmodus mis-
sen kleinere Abstriche gemacht werden, so er-
folgt z. B. der Grofikaufbau etwas spdter.
Akustisch wird das feuchtfréhliche Geschehen
von stimmungsvollen Soundeffekien und pas-
senden Kompositionen begleitet. Weéhrend ei-
nes Rennens 166t sich ein Kommentator ber Eu-
ren Fahrstil aus und feilt Euch Zwischenzeiten so-
wie akivelle Plazierungen mit.

Doch Waverace 64 zeichnet sich nicht nur
durch eine phantastische Technik aus, «
vielmehr macht die innovative Art dieses @
Rennspiels mit seinen Jefskies im Mitielpunkt @
das Game zu etwas Besonderem. Die ab-
wechslungsreichen Spielmodi sowie zahk-
reiche versteckte Features wie beispielsweise
eine Option, die es Euch erlaubt, die Tracks
rickwérts zu befahren, tragen genauso zum
Spielspal bei wie die hohe Qualitét des Ga-
meplays. In dieser und der kommenden TO-
TAL-Ausgabe stellen wir Euch Nintendos na-
gelneve High-Tech-Raserei ausfihrlich in Wort
und Bild vor und lassen dabei selbsiverstandlich
kein Geheimnis ungeliftet.
Klaus Kock / Thomas Hellwig

Der Zweispieler-Modus
bietet einen recht iber-
sichtlichen Spitscreen-
Bildschirm

TOTAL! 11/96




Dieser erste Kurs bietef trotz recht simpler Streckenfilhrung Abwechslung, denn nicht nur Bojen
miissen umfahren werden, auch Hindemnisse wie diese Sterne machen das Rennen inferessant

g

Rechts am Bildrand gut zu
erkennen: Fahrer Vier und
Drei wechseln die Position

Der Sandstrand bremmst Ever Wasserfahrzeug Nach jedem Rennen dlisen die Jetskies noch
gewaltig, steckenbleiben ist jedoch nicht méglich ~ eine Weile um den Kurs - computergesfevert

g -

> . — M

Die Kulisse der zweiten Wasserpiste gehdrt zu den schénsten des Spiels. Vordergrindig fallen die Lens-Flo-
re-Effekte des Sonnenlichts besonders ins Auge - auf komplexe Realitéitsniihe legte man sehr viel Wert

Im GP-Modus sind
Sprungschanzen rar ge- |
sét, zur Vollfihrung spek- [5
takuléirer Stunts eignet
sich der Stunt-Modus
wesentlich besser

Unnétige Stunt-Einlagen
kénnen Euch aus dem Rhyth-
mus bringen

Die Lichteffekte auf diesem Kurs
sind mehr als sehenswert — tech-
nisch brilliert Waverace 64

Die Stariphase ist sehr wichtig, denn der Power-
Meter kann sofort auf Maximum gebracht werden fllﬂ( '

eportage TOTAL! 11/96
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. # Als ob die Végel den
i e Fahrer begleiten woll-
Y ad
d ten, segeln sie knapp
iiber dessen Kopf

pektiven

sseslm  BuEp =
Nach zirka eineinhalb Runden lichtet
sich die Strecke, der Nebel weicht, und
geféhrliche Hindernisse sind nun we-
sentlich friher zu erkennen - ein nefter
Effekt, den sich die Konkurrenz fiir kom-
mende Spiele ruhig abschaven kénnte

= s

Nebe! und einige Bische mitten auf dem Kurs er-
schweren das Fortkommen teils sehr stark

m SR T - - R ’
Das Tor 6ffnet sich nach einer Runde und gibt eine Aufgrund des hohen Wellengangs innerhalb des
willkommene Abkiirzung durch einen Kanal frei  Kanalabschnits wird der Jetski arg gebremmst

Diese herumschwimmenden Kisfen miissen ge- Grafisch gesehen ist die vierte Strecke die bislang
schickt umfahren werden y inferessanteste, doch es folgen noch vier weitere

Da bleibt kein Auge
trocken ~ trotz maximaler
Power kénnen die Com-
| puter-Fahrer besonders
in engen Passagen
schneg'lfguﬁwaleﬂd
Euch gnadenlos
verdréingen

TOTAL! 11/96
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Im Grand-Prix-Modus werden die
Positionen der einzelnen Fahrer am
rechten Rand angezeigt, doch auch
uber den Gegnern selbst zeigen
zwischenzeitlich eingeblendete
Schriftziige an, welchen Platz der
Vordermann belegt. Der Time-Trial-
Modus ist hingegen allein auf die
Jagd nach Bestzeiten ausgelegt. Im

o e i ! : : | Spitscreen-Modus eribrigen sich
Das A und O des Spiels: Zahlreiche Bojen mijssen rechts und R R diese Hilfen, sind aber dennoch
links umkurvt werden. Zur besseren Unferscheidung sind die I vorhanden. Spektakulér Punkte zu

Bojen farblich gekennzeichnet und mit dem Buchstaben R bzw. SR - . ' scheffeln, ist das Ziel in der vierten
L markiert. Dem nicht genug, zeigen dicke, ebenfalls farblich R

gefrennte Pleile den richtigen Weg an. Durch die weitléufigkeit

der Strecken ist es meist ihdf'_w'du‘:?f méglich, die Bojen eng

Spielvariante, dem Stunt-Modus.

oder weit zu umfahren ~ eine Ideallinie gibt es aufgrund des
variierenden Wellengangs allerdings nicht

Die Power-Anzeige: Nach finf korrekt passierten Bojen steigt
das Power-Meter auf Maximum. Die erfreuliche Auswirkung
nach dem Umfahren einer Boje: Jeder leuchtende Power-Punkt
ermdglicht eine um 5-8 km/H héhere Endgeschwindigkeit.
Der Trick: Schon beim Starten kann das Power-Mefer durch

richtiges Timing auf volle Energie gebracht werden. \Jorschauvu

Nach dem Rennen wird das Ergebnis angezeigt
und automatisch gesichert

Kommenden Monat prasentie
wir Euch den zweiten Teil
unseres Waverace 64-Report
Dann zeigen wir Euch die
restlichen vier Strecken inklus
Vier Vehikel mit einstellbaren des Dolphin Pa'_lks und. o
Leistungswerten stehen parat zudem zahlreiche Kniffe unc
Tricks. Denn sehenswerte Stu
und abgefahrene Turniilbunge
auf den Jetskies miissen
schlie3lich gelernt sein.
Natirlich beleuchten wir die
unterschiedlichen Eigenscha
der Fahrer und ihrer Fahrzeug
ebenfalls ausfihrlich.
Bis kommenden Monat!

.

Oben: Am linken unteren Bildschirmrand wird ange-
zeigt, wieviele Bojen lhr ,gemisst’ sprich verpaf3t habt. Die Kon-
sequenz eines Fa!lrfehfer-s.: Das Power-Meter sinkt umgehend
auf null, und die erspielte Plazierung ist geféhrdet.

Unfen: Fiinf Patzer wiihrend eines Rennens fihren zur gnaden-
losen Disqualifikation - refire!

e TOTAL! 11/96
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VEU ! L SOFORT BEI UNS ERHALTLICH

WIR KAUFEN IHRE SPIELE AN ! . SONSTIGE INFORMATION:

Bilte rufen Sia uns an, bevor Sie uns Ihre Spiele puschicken, AIIe Kmiﬂe"! Preisliste gegen 1,- DM in Briefmarken anfordern. Alle Angebore
Spielversionen werden von der Metropolis GmbH nur noch vorheriger gelten nur solange der Vorrat reicht. Versandpreise & Lodenpreise kiinnen
Absprache an-gekault. Donach die Spiele einfach an uns schicken, Nome, voriieren.

Anschrift und Tel. Nr. unbedingt beilegen. Im Falle von Ubetlagerungen bei gebrauchten Spielen, kinnen wir leider
Entsprechend Ihren Vorgoben iberweisen wir direlt auf thr Konto (Kto. Nr. nicht immer alles ankauten. Wir behalten uns vor, unabhangig von unserer
und BLZ bitte angeben), oder senden Ihnen einen Y-Scheck (abriigl. 2,-DM PTei!riTEa ein Gesamtangebot zugeben.

Beorbeitungsgebihr).

BESTELLUNGEN Mo.-Fr. 10.00 bis 18.30 Uhr

: Sa.10.00 bis 14.00 Lhr
Sie kénnen bei uns telefonisch oder sthrifilich bestellen. Metropolis bietel La. Sa. 10.00 bis 16.00 Uhr
fur newe Spiele einen Yorbestell-Service an. Vor Lieferung rufen wir Sie an.

Wit liefern in der Regel innerhalb von 1 bis 2 Toge per Post-Nachnahme. Porto (Inland) : 6,00DM Fost-Nachnohme : 6,00DM
Porto {Ausland Vorkasse)] :15,00DM

Next Generation Konsolen
‘::::399,90 DM 24 =:- 399,90 DM

i OO0DM [T 240,00 DI S i

g sounce o vosurnscr - BEREITS MEHR ALS 300 UNSERER : .
Hal KUNDEN HABEN UMGEBAUT!  weivepe LADENLOKALE GESUCHT IN: BREMEN, MUNSTER & OLDENBURG ANGEBOTE AN DIE OS-ADRESSE:INICHT UNTER 120 qm)

Varbehalt: Unser Angebot ist freibleibend  Liefermoglichkeit, fritum sowie Zwischenverkauf mussen wir uns vorbehaiten. Annahmeverweigerung: Bei unberechtigter Annahmeverweigerung der von Lns gelieferten Waren berechnen wir
die uns entstandenen Lieferkosten pauschal mit 4{‘} DM Unser Recht auf Erfullung des Kaufvertrages bleibt hiervon unberuhrt. Eigentumsvorbehalt: Die gelieferte Ware bleibt bis zur volistandigen Bezahlung Eigentum der Metropalis
GmbH  Teilieferungen Wird bei der Bestellung nichts gegenteiliges angegeben, so behalten wir uns vor, wahlweise Komplett- oder Teilieferungen durchzufunren  Reklamationen Umtausch st nur bei Falschlieferung moglich. Bei
Rucksendungen mufl eine Kopie der Rechnung beigelegt werden. Beschadigungen auf dem Transportweg sind umgehend bei der Poststelle zu reklamieren zusammen mit der orginalen Versandpackung Gewahrleistung Fur alle neusn
Produkie gibt es eine Gewahrleistung gemall den Angaben des jeweiligen Herstellers. Bei Importprodukten und gebrauchter Ware gewahrleistet die Metropolis GmbH keine Garantie.  Allerdings werden alle gebrauchten Produkte beim

Ankauf durch die MEE:OJ’JOIL‘. GmbH stets getestet um dem Kunden nur emnwandfreie Ware liefern zu kénnen  Umtausch wegen nicht gefallen ist ausgeschlossen Aufgrund wvon Inkompatibilitat von Ware, Ubernimmt die Metropelis
GmbH keine Gewahi

JOLLENBECKERSTR. 50




Am weltbek

" Rushmore wurde ¢
dentenkdpfe dur

terfei ersetzt. T
Cannonball-Missit
wandelt

 ald st alfeiner
der in der Luft schweben-

_ den Plattformen gelandet _
seid, verschwinde sie und 34 kn/h T — EELTTE

_ ;s_me neug e.rst_hei.nt_ T __ SPREED S UL e ﬂ- ALLVEL f

¢S5 _ _CO
NS PR _ |
: "Eine dar heruhmles!an Teur:slenuﬂmk .
die Golden Gate Bridge in S
darf auf dieser Karte natirlich
 nicht fehlen. Sie htetel einige Moglithkak" :
 ten, Ever fl gerisches Kinnen durch wog-
~ hal ;_'Flugmunover nuf die Frnba e '

280

50 &

HEAR LEVEL

R s L,
o e s

tsu-c-:h 81a

SPEED FUEL . ﬂ.- L‘.ﬂ

In den Struﬁenszhiuchlen vonlos ._l__.'- e
 Angeles mift lhr mit dem Roketen- |
 girtel verzwickt posifionierte Ringe |
durchfliegen, ohne dabei zu hiiufig

; Mll dem Hungglider gehi es
durch den gewaltigen Grand
Canyon, LaBt Euch beim Suchen

hutli den Ringen nicht zv sehr
 von der heemdrutksndan Land-
huﬁublenkan'

In den Nacht- e (J1°2871¢
missionen wir-

ken die nack-

ten Felsland-

schaften des

Grand Canyon

besonders uni-

bersichtlich. m
107 ke =t

“PrED . ware ' KA EVEL 174 ke/h ooe—— 52n -_l- r

SPEED FUEL SLR L{UEL

Sucht beim Scheibenschieflen im Canyon unbedingt | §1 .
reportage < TOTAL! 11/96 eine Idealfluglinie, um nicht zuviel Zeit zu verlieren! | ENIRRS




annten Mount
 iner der Prisi-
h Marios Kon-
\ efft ihn in der
n, und er ver-
sich in Wario!

] n-m{]u Ai5iiee

 Ironman habt thr jo schun aufder
Elssnsel kennengeleml Aber auch
 im Herzen der USA treibt dieser
 stihlerne Kolof sein Unwesen und
~ bewirft Euch mif Felsbrocken. Finf
Treffer aus der Bordkanone des
Gyrompters und er giht endlich

157 ke/h - 9w i

LOELD TEEN LEVEL

~Im Herzen New
' _anksnslmnS!m-_ :

o ihr |hn_ findet,

-~ diirfi lhe mit dem
Birdman die USA | v
-'_'_'erkunden I seex U R S NEA UEYETL

] Washington D.C, die
‘Haupistads der USA, wirkt
B it ihren stilvollen Regie-
 rungsgebiiuden hesonders
eindrucksvoll. Auch das..
| Capitol, Sitz des Repri-
“sentantenhauses, konnt
Ihr auf Eurem Runtlﬂug' :
' hewundam |

' -S_'chiaﬁi'a_in huhsdies t?am_:van'
Nessie, ﬂem-Se@quyehéuér!

01" 12"

Roumflughafen Cape Canaveral
nt lhr den Start einer Raumfihre
miterleben. '

167 kn/h  SE—— 30 n

ED!‘.II} SEA LEVEL

Diese Gyrocopter-Mission miifit lhr
innerhalb von zweieinhalb Minuten
absolvieren, um die volle Punkizahl
I3 > 2u erhalten. Die weiflen Ringe brin-
l-_m;)zinm.h gen dabei mehr Punkie. TOTAL! 11/96

67 kn/h
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FUEL SEM LEVEL
Um diese Rocket-Beli-Mission erfolgreich abschliefien zu
konnen, miiBt Ihr ein Tunnelsysiem innerhalb des Berges
durchqueren. Es ist schon fast eine Meisterleistung, dies ohne
Kollisionen mit den schroffen Felswiinden zu schaffen.

Habt thr den Tunnel
durchflogen, war-
tet anstatt des
weifien Balls ein
Zielring auf Euch.
Auch bei dieser Mis-
sion gibt es ein Zeit-
fimit.

148 o

SEM LEVEL

-

- -

Genau wie auf der zweiten Insel ist es in dieser Mis-

sion Ever Ziel, den griinen Ball durch die Luft in _\ gl

Richtung des blaugriinen Turms zu treiben. Trofz- iy e (32712700 -
€

L

dem gestaltet sich diese Aufgabe ungleich schwe- N

rer, weil sich der Ball auf der Spitze eines Berges
befindet und nach einer zu heftigen Berihrung un-
kontrolliert ins Tal springt. Vorsicht ist also ange-
sagt.

L e———

HPEED FUEL ; i
oy . | | A

reportage @TOTAL! 11/96 — ) ——— e spEED
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Der Landeplatz fiir den Glider be-

findet sich auf der anderen Seite des

) Berges. Gewinnt mit Hilfe der Ther-
waols SR TENe mik an Héhe und durchfliegt den
o B e o, N Felsdurchbruch! Dieses Kunststiick
e - j : wird mit begeistertem Beifall be-
i o lohnt.

::.:' IU() Kiz/h

A 404
U B " u‘cmn SER LEVEL
Benutzt die stufenartig angeordneten Thermiken, um mit dem Glider an Hhe zu gewinnen! Erreicht
Ihr 400 Meter, ist die Aufgabe erfilli, und Ihr miiBt nur noch auf dem Landeplatz landen.

: Das Spiel mit den Plattformen, die mif
dem Raketengiirtel angeflogen werden
miissen, kennt Ihr ja schon.

Hierbei zeigt es sich, ob Ihr die Steverung des
Raketengiirtels auch perfekt beherrscht. Denn
bei dieser Mission weht ein stérender Wind,
und die Plattformen erweisen sich als
erstaunlich klein.

23 kn/h

0017751

Gleich zwei Fotos miifl
lhr in dieser Missio
: machen. Habt Thr es ge
Mit dem Gyrocopier e s schafft, Moby Dick vo

mifit [hr drei Ziel- die Linse zu bekommen
scheiben abschiefen miifit thr an Hahe ge

{ und danach sicher auf winnen und in Richtunc
der Starthahn landen. Strand fliegen. Da:

Eine sehr einfache Mis- - e : ) g 6 a9 zweite Motiv ist dan

sion, wenn Ihr nicht 2 S der Springbrunnen.
schnell fliegt und die

- A . Ich-Perspektive be- g — -
s | -;Bim e e 18100
sen cever TR E , \ S TOTAL! 11/96 reportftage




™ Wo geht’s
weiter?
Diesmal begleiten wir Mario auf sei-

k ner Reise durch eine unheimliche Py-
ramide und stehen in Welt neun
plotzlich dem Versteck von Bowsers
U-Boot gegeniiber. Den Eingang zur

k achten Welt zeigt Euch der im Keller
herumhiipfende Hase. Verfolgt ihn bis

in die Sackgasse! Die abschlieBende . e T g &

?QK Wand ist der Eingang zur Wiisten- Auf dem Dach eines steinernen Unterstandes findet Mario einen Schildkrétenpanzer und eine Flugmiitze. Nach drei kurzen Spriingen kann
er sich mit der Miitze in die Liffe erheben. Die Steverung im Flug gelingt dabei erst nach einiger Ubung perfekt. In luftiger Hohe erhaltet Ihr

It. Schafft lhr es, den H &
S dann einen schénen Uberblick iber die Wiistenwelt und kénnt Euch die gewaltige Pyramide von allen Seiten genau ansehen

fangen, erhaltet Ihr einen Stern. Im
k spdteren Verlauf des Spiels erscheint

der Hase noch ein zweites Mal.

L @ gie R\ egtlhr Hond on diese
k i : B e\ magische Box, kénnt
- - S  |hr eine Uberraschung
erleben. Sie springt mit
' o : | Euch unkontrolliert in
k : _ L e T e & der Gegend herum
' ' ' B e i = und explodiert nach
kurzer Zeit

Dieser freundliche Geselle jagt Mario nicht hinterher, sondern unferhdlt
sich ganz zivilisiert mit ihm. Nach dem Gespriich 6ffnet sich die Luke ei-
ner Kanone. Schieft Mario in die Luft und fliegt ein wenig herum!

A R

.8

Ll

Pt

Dank der Flugmiitze kann Mario eine offene Kammer Diese Riesenkaktee scheint sich in ihrer staubtrockenen
der Pyramide erreichen, in der ein Stern versteckt ist. Umgebung pudelwohl zu fiihlen. Aufgrund ihrer lah-  der heillbegehrten Sterne fest umklommert. Erst von der Spitze eines
Eine gute Gelegenheit, Punktlandungen zu iben men Fortbewegung ist sie kaum eine Gefahr fir Mario  Turmes ist es Mario méglich, an ihn heranzukommen

Da staunt der kleine Mario. Méchte er die Stege heil iiberqueren, sollte er den Durch diesen Eingang muf Mario die Pyramide betreten. Keine Angst vor Mumi-
k rollenden Kisten ausweichen oder in einem der Hohlréume Schutz suchen en und dem Fluch der Pharaonen, was zéhlt, ist das Abentever

Né64 spetial OTAL! 11/96



Im Inneren der Pyramide warten viele Fallen auf unseren Helden, die ihn von der Lésung
der uralten Geheimnisse dieses Geméuers abhalten sollen. Rennt also nicht kopflos nach
vorne, sondern seid immer auf eine Uberraschung gefaf3t!

Durch einen beherzten Saltosprung ist es moglich,
einen grof3en Teil des Weges abzukiirzen. Schaut
nach oben, um den Vorsprung zu entdecken!

An besonders engen Stellen muf3 sich Mario
ganz nah an der Wand entlangbewegen

An dieser herumschwirrenden Stahlkugel mit Gesicht sollte Mario so schnell wie méglich vorbeilaufen,
sonst besteht die Gefahr, daf3 er einen Stromschlag abbekommt

Hier seht lhr den Ursprung des rauschenden Hinfergrundgerdusches in der Pyra-

mide: ein Sandfall. Das ,Sabuladukt’ kann Mario iibrigens als Weg benutzen
Der Lohn aller Mithe: Habt Ihr es ge-
schafft, bis in die oberste Etage der Pyra-
mide vorzustol3en, winkt ein Stern

Diese beiden steinernen
Féuste sind die Weichter
der Pyramide. lhre schwa-
chen Punkte sind die Au-
gen in den Handfléichen.
Immer kréiftig draufhauen!

Mit diesem Herz kann Mario seine Energie wieder kompleft auftanken.
Eine willkommene Hilfe in der ansonsten so unfreundlichen Umgebung

— : .z}_
2 S

i

Wenn Ihr Euch am Gitter entlanghangelt, kénnt Ihr
zahlreiche Sternmiinzen einsammeln. Aber nicht
danebengreifen, sonst stiirzt Mario in die Tiefe!

X Y Y EPEEPEYEEY Y EY Y EYY T YEY MY R

i\

TOTAL! 11/96 reporfage




In Welt Nummer Neun wird es so
richtig schon naf3. Doch das stért
Mario natiirlich nicht im geringsten,
als Klempner muf3 er schlieflich
stiindig mit Wasserkontakt rechnen.

Also begibt er sich schnurstracks in

Elegant stiirzt sich Mario in die Flufen. Im Wasser warten bereits einige Meeresbewohner auf ihn, doch nicht nur sie allein. Dank Miyamo-
tos schier grenzenlosem Einfallsreichtum gibt es auch in dieser Welt wieder unglaublich viel zv entdecken

die Kellergewslbe des Schlosses und
6ffnet die automatische Sternentirr
Am Ende des Ganges findet er den
Eingang zu diesem Unterwasserle-
vel. Doch die malerische Umgebung
triigt, denn auch dieser Level hat es

ohne Zweifel in sich.

. . : : , _ Mit den Buttons fir die Kamera-
Gleich zu Beginn bleibt Mario gar nichts anderes iibrig, als bis auf den einstellungen, kénnt lhr Mario

Grund zu r‘uucheni Unfen qngekommen,. sollfe er sich einmal néher mit I S Y
den Schatzfruhen beschdffigen " erdenklichen Seiten befrachen

icht! Bereits in der Néihe des Wasserstrudels herrschen starke Die Miinzen sollte Mario nicht verachten, sie schenken ihm neven Saver-
nungen. Wer nicht ziinftig krault, wird gnadenlos hineingesogen. stoff, den er in diesem Level auch dringend gebrauchen kann
intergrund kénnt Ihr den wunderschdn animierten Hai erahnen

Dieser Rochen sieht
nicht nur phanta-
stisch aus, er hilft
Mario dabei, einen
weiteren Stern zu er-
langen. Durch-
schwimmt dafir die
fiinf Ringe, die sich
durch seine
Schwimmbewegun-
gen hinter ihm bil-
den!

L Aha, ein Loch in der
| Wand! Folgt einfach

| den Pfeilen und schon ... e




il

Auf dem U-Boot gab es bereits einen Stern zu ergattern. Doch auch
einen Ausflug unter den Kahn sollfe unser kleiner Freund wagen

...befindet thr Euch direkt im U-Boothafen Eures Erzfeindes Bowser. Vergeft nicht, Euch das Geféhrt noch einmal in aller Ruhe
anzuschauen, denn wenn es erst einmal aus dem Hafen ausgelaufen ist, wird es nicht wieder zuriickkehren |

. Unserem kleinen Helden ist wirklich kein
" Gerijst zu hoch. Fairerweise gibt es an die-
ser Stelle keine Gegner, die ihm das Leben
noch zusditzlich erschweren. Somit kann

. Marioin aller Ruhe die Extras einsammeln

Uber die Treppe gelangt Luigis Bruder zu einer
Passage, die ganz besonders viel Fingerspitzenge-
fiihl erfordert. In luftiger Hohe gilt es, einige frei
schwebende Platiformen zu erreichen. Diese wie-
derum sind nur durch die gelbschwarzen Kletter-
stangen miteinander verbunden, die sich auf ei-
nem an der Decke héingende Schienensystem die
hin- und herbewegen. Ein uniberlegter Sprung
und Mario landet im kiihlen Naf3. Zur Belohnung
gibt es auf diesen Plattformen aflerdlings nicht nur
die blaven, sondern auch die dullerst wichtigen
roten Miinzen abzustauben. Somit fiihrt leider kein
Weg an dieser beschwerlichen Aufgabe vorbei

Ohne Marionator- und Unverwundbarkeitsmiitze geht es nicht. Nur
wer beide besitzt, kann auf dem Grund spazierengehen und den Git-
terkéifig durchqueren. Aber ziigig bitte, die Wirkung hdlt nicht ewig!

Geschafft! Das Ende der Fahnenstange ist erreicht, Ein
weiterer Stern [t Mario die vorangegangenen Klet-
ferstrapazen schnell vergessen

reportage




Game Boy

Suche nach dem von den fiesen Kremlings entfijhrten Donkey Kong. Eine schwere Aufgabe fir die beiden

Nicht nur die Kremlings, sondern auch die versammel-
te Urwald-Fauna stellf sich unseren Helden entgegen

onkey Kong land erinnerte

noch ein wenig an den Ver-

such, Blei in Gold zu verwan-
deln = so sehr war der Game Boy
mit der Darstellung der gerenderten
Crafiken von Rare Uberfordert. Auf
grund des dadurch etwas uniber
sichtlichen Gameplays wurde aus
dem erhofften Superhit eher eine
Durchschnittsnummer, die nur die
eingefleischten Fans von Donkey
Kong zufriedenstellen konnte
Doch Rare hat aus diesen Fehlern
gelernt. Die Neuauflage des
Dschungelabenteuers orientiert sich
zwar immer noch stark am grof3en

DIDDY UND DIXIE AUF DER
SUCHE NACH DONKEY KONG

| 6-BitVorbild, beriicksichtigt aber
mehr die technischen Beschrén-
kungen des SchwarzweiB-Bild-

Mit Hilfe der Ubersichtskarten kénnt Ihr Eure Fortschritte bei der Lésung des Réfsels
um den verschwundenen Donkey Kong nachverfolgen. Hier seht Ihr das herunfer-
gekommene Flaggschiff von King K. Rool

Kong Quest machen sich Diddy und Dixie gemeinsam auf die

Wahrend der dritte Aufiritt der
Affenbande auf dem Super
Nintendo kurz vor seiner
Fertigstellung steht, arbeitet Rare
fieberhaft am zweiten Teil von

Donkey Kong Land fiir den

Game Boy.

haupt der Kremling-Piratenban-
de, befindet. Mit Hilfe der Select
Taste kénnt |hr zwischen Dixie
und Diddy wechseln und so die
unterschiedlichen Fahigkeiten der
beiden nutzen. Beispielsweise
kann Dixie ihre gewaltige Haar-
fracht herumwirbeln und dadurch
weiter springen. Auch Diddys
Rollattacke ist einsetzbar und GulBerst

schirms vom Game Boy. So braucht
Ihr diesmal keine Befiirchtungen ha-
ben, dab Ihr vor der iberladenden
Hinfergrundgrafik die Spielfigu-

Am Ende jeder Welt wartet ein hartndickiger Endgegner auf Euch,

eine iiberlegte Angriffstaktik und viel Geschick besiegen laf3t

von King K. Rool, dem Ober-

ren oder entscheidende Extras
nicht mehr erkennen kénnt.

Erstmals betritt in DKL 2 Dixie
Kong die Game-Boy-Bihne. In
Anlehnung an die Story und die
Spielelemente aus Diddy’s Kong
Quest auf dem SNES machen
sich Dixie und Diddy auf die
Suche nach dem entfilhriten Don-
key Kong, der sich in der Gewalt

o

Seee TR FUNKY "35.'3

s gh_-: T

3 ; HART M iialal .
HE JUST AlIM°*T COOL!

Mit Funky Kongs Flugservice ist es méglich, zwischen
den verschiedenen Welten hin und her zu reisen

' 0 TOTAL! 11/96

der sich nur durch

hilfreich im Kampf gegen die fiesen
Kremlings. Dabei erhalten die bei-
den Unterstiitzung von ihren fieri-
schen Freunden’, wie Rambi, dem
machtigen Nashorn, auf dem die
beiden Helden reiten kénnen. Ex-
presso, der Straud wird voraus-
sichtlich nicht mehr mit von der Par-
tie sein, dofir geben die sprungs-

DKL 2 ORIENTIERT SICH
STARK AM SNES-VORBILD

tarke Schlange Rattly, Squawks,
der Papagei und die Spinne Squit-
ter ihr Game-Boy-Debiit. Durch ihre
besonderen Fahigkeiten (Squitter
kann ihre Neize beispielsweise als
Platiformen benutzen.) nahert sich
die Spieltiefe noch weiter der Super-
Nintendo-Version. Auch andere alte
Bekannte sind wieder mit von der
Partie. So bietet Funky Kong seinen




nitzlichen Flugservice an, mit dem
Ihr zwischen den verschiedenen
Welten hin und her reisen kénnt.
Cranky Kong wird voraussichtlich in
den Kongschulen hausen und ge-
gen eine kleine Gebihr das Ab-
speichemn des akiuellen Spielstands
ermoglichen. Wer die Donkey
Kong Country-Spiele aut dem SNES
kennt, wird sicherlich bemerken,
dafd beim neuen Spiel die meisten
der beliebten Figuren den Sprung

Natirlich wird es nicht annahernd
moglich sein, eine dhnlich gute
Qualitat der Grafik oder den ge-
waltigen Levelumfong des Vorbildes
zu erreichen. |hr diirft aber sicher
sein, dab Rare das Bestmagliche
aus dem kleinen Gerat herausholen
wird. Unter Anwendung des Ad-
vanced Computer Modelling, das
auch bei Dixie Kong’s Double
Trouble (Preview in TOTALI © /96

zum Einsatz kam, erreicht die Gro-

Wahlweise kénnt lhr das Aben-
tever mit Diddy oder Dixie
Kong antrefen

auf den Gome Boy iiberstanden
haben und nicht wie bei Donkey  unerreichte Qualitét. So werden
Kong land 1 unberiicksichtigt blei-  die RenderEffekie eine recht plo-
ben. stische Wirkung erzielen und die Fi-

fik eine bisher auf dem Game Boy

Uberfliegt thr mit
dem Ballon einen
der Geysire, steigt
dieser in die Hohe

THMUGH
INGCS IT 'S

ISH TOMORROM .

Mutig stellt sich Di-
xie dem einbeinigen
Kremling Klomp ent-

gegen

In den Kongschulen von Wrinkly Kong erhaltet lhr hilfreiche Tips und diirft gegen Be-
zahlung mit Bananenmiinzen auch Euren Spielstand abspeichern

Schafft Ihr es, mit den eingesammelten Buchstaben das Wort KONG' zu bilden, erhal-
fet Ihr ein Extraleben. Achtet dabei auf die ,Zingers’ aus der Kremling-Bande

guren deutlicher von der Hinter-
grundgrafik abheben. Auch wur
de diesmal an eine bessere Super-
Game-Boy-Unterstitzung gedacht.
So wird das Wasser und der Him-
mel bei DKL 2 blau dargestellt, wo-
durch die Grafik nicht nur natiirli-
cher, sondern auch iibersichtlicher
wirkt. Mit einem gréBeren Level-
umfang und einem stark verbesser-
ten Gameplay wird es Rare sicher
lich schaffen, die gewaltige Popu-
laritat von Donkey Kong auf den
Game Boy zu iiberfragen und allen
Besitzern des Handhelds ein spie-
lerisch ausgereiftes und wunder-
schon présentiertes Spiel bieten.
Marco Hdntsch

TOTAL! 11/96 o

Unsere beiden Affen-Helden erhalten tatkréiftige Unferstiitzung von ihren Tier-Freunden. Mit von der Partie sind
Rattly, die Klapperschlange, Rambi, das Nashorn, Squawks, der Papagei und Enguarde, der Schwertfisch




Haben die in letzter
Zeit ohnehin schon
unter Nachschub-
mangel leidenden
SNES-Besitzer nichts
Besseres verdient als
einen weiteren Tetris-
Clone? Das haben sie
mit Sicherheit nicht -
und sie bekommen
angenehmerweise

auch eine gelungene

Alternative prdsentiert.

elbst wenn es auf den ersten Blick
anders erscheint: Tetris Attack hat,
frotz seines Namens, nur noch
sehr wenig mit dem im Titel genann-
ten Klassiker der Klétzchenspiele zu

Ob das wohl noch gut ausgeht? Bis zur ange-
zeigten Linie muf3 abgeréumt werden

COMING SOON '

Auch auf dem Game Boy darf in Balde nach Herzensiusf geknobelt werden. Die Version fiir die Keksdose
wird samiliche Spielmodi des grofBen Bruders umfassen, anstelle verschiedenfarbiger Steine kommen natir-
lich Symbole zum Einsatz. Wir berichten Euch in einer der kommenden Ausgaben iiber die Umsetzung.

Typisch Bowser: Als absoluter Endgegner im Story-Modus ist er natiirlich ein ziemlich harter Brocken und heizt dem Spieler gna-
denlos ein. (Den fiesen Herrn bekommt lhr allerdings nur zv Gesicht, wenn Ihr das Spiel im héchsten Schwierigkeitsgrad spielt.)

tun. Statt dessen ist wohl eher die
wortliche Bedeutung angebracht -
ein Angriff auf Tefris ist angesagt.
Und in der so entstehenden Kon-
frontation hat der Neuankdmmling
sehr gute Chancen, dem etablierten

EINFACHES SPIELPRINZIP MIT
HOHEM SUCHTFAKTOR

Kultspiel zumindest teilweise das
Wasser abzugraben.

Wir erinnemn uns: Im Ur-Tefris geht es
darum, vom oberen Bildschirmrand
herabfallende Klétzchen so anzu-
ordnen, daf} méglichst geschlossene

Reihen enistehen, die sich daraufhin
auflésen. Spdatere Versionen vari-

ieren dos Spielprinzip ein wenig,

liefern aber kaum neve Impulse.
Daher ist es zundchst umso er-
staunlicher, dal Tetris Atfack
zu Beginn nur wenig vom efo-
blierten Spielprinzip abweicht: ~ §
Wenigstens drei horizontal oder
vertikal in einer Reihe angeordneten
Klstzchen gleicher Farbe l6sen sich
auf. Auch die Tatsache, daB die zu
verarbeitenden Steine nun von unten
auf das Spielfeld scrollen, laBt
zundchst wenig Hoffnung auf Neues

aufkom-

men. Den-
noch: Erfahrene Tetris

Spieler missen gehdrig
umdenken: Die einzige Akfionsmog-

lichkeit besteht namlich darin, zwei
nebeneinander liegende Steinchen
horizontal auszutauschen.

Und das war es eigentlich auch
schon. Die Verschiebeaktionen ver-

0 TOTAL! 11/96




Durch geschickte Kombinationen It sich so mancher Vorteil erzielen: Die Vierer-Combo im obigen Bild bewirkt beispiels-
weise fiir kurze Zeit das Ansteigen des Stapels und gibt so die Méglichkeit, mal eine kurze Verschnaufpause einzulegen

¥ dares o ake
- nrum:wf

Die vielen unrerschiedhchen Spielmodi sorgen fir abwechs ungsreﬁchen Sp:e spoﬁ Dank des Story-Modus kommen auch Einzelspieler auf ihre Ko-
sten, es macht aber auch richtig Spaf3, einem menschlichen Gegenspieler das Spielfeld durch gekonnte Aktionen so richtig zuzumauern

laufen zwar horizontal, allerdings
lassen sich so auch in vertikaler Rich-
tung diverse Chancen herausarbeiten.
Recht offensichtlich ist natirlich die
Méglichkeit, mehr als drei Steine

 \POSTRINGY Y

Fesselndes Spielprinzip,
zahlreiche Spielmodi,
Paflworter

identischer Farbe auf einmal zu ent-
sorgen. Noch besser ist es allerdings,
diese kombinierte Entsorgung
Farbreihe gleich mit der Auflésung von
anderen Farben zu verbinden. Solche
Verkettungen bringen je nach Spielm-
odus besondere Vorteile, wobei noch
ein zusaizliches Feature ins Spiel
kommt, namlich die Zeilverzogerung:
Wahrend einmal initiierte Aufls-

einer

sungserscheinungen stalffinden, kénnt
lhr weitere Aktionen veranlassen, die
so zu Kettenreaktionen, auch Chains
genannt, fihren kénnen.

In Sachen Spielmodi hat man sich
groPzigig gezeigt: Als Einzelspie-
ler diirft lhr wahlweise mit oder ohne
Zeitlimit auf die Jagd nach Punkten ge-
hen, zusatzlich existiert noch ein Pu-
zzleModus, in dem 60 Spielfelder
mit einer vorgegebenen Anzahl von
Zigen zu sGubern sind sowie der
Stage-ClearModus, der das Abrdu-
men von 30 Feldemn erlaubt. Abge-
rundet wird das Angebot durch einen
StoryModus, in dem je nach Schwie-
rigkeitsgrad gegen bis zu zwalf Con-
putergegner angetreten werden darf,

sowie zwei ZweispielerModi. In
diesen drei Modi erweist sich
dann auch die Beherrschung
der Chains und Combos als

DIESE JAPANER ...

Wadhrend Nintendo fir den
amerikanischen und europdi-
schen Mark auf Tefris und Yos-
hi als Zugpferde setzt, besinnt
man sich im Land der aufge-
henden Sonne auf Traditionen.
Dort erschien das Spiel nam-
lich unter dem seltsamen Titel Pa-
nel de Pon und hat statt der Yos-
hi-Charaktere kulleraugige Man-
ga-Mdadels als Hauptfiguren.
Am eigentlichen Gameplay hat
sich allerdings nichts gedndert.

\ ANEGATINA ;

Keine Batterie zur
Speicherung der
Bestleistungen

nutzlich, da sich mit ihnen gehor
ges Chaos auf dem Spielfeld des
Gegners anrichten [&Bt. Zusammen
mit dem einstellbaren Schwierigkeits-
grad ergibt sich so ein solides Paket
an Langzeitmotivation, bei dem auch
die technische Seite stimmt. Alles in ot
lem finden Knobelfreunde mit
Tetris Attack eine ge-
( lungene Alternative
\ zum ehrwiirdigen Klos-
siker und sollten auf alle
Falle zuschlagen.
Michael Anton
Muster: O.L.T

Stuttgart
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l Gameplay 2+

Genial einfach und einfach genial: Dieser Tefris-
Abkommling ist ein wiirdiger Nachfolger.

Doverspal P2

Die vielen Spleirrmdx und der einstellbare Schwierig-
keitsgrad garantieren ein langes Puzzlevergnisgen.

Grafik B

Die bunte Yoshi-Grafik scheint eher ouf das jingere
Publikum ausgerichtet zu sein, aber was soll's . ..

Seund 2
Die beruhigende Hintergrundmusik will gar nicht so
recht zum Strefl auf dem Bildschirm passen.

TOTALE-CHECK WHAZAT

...Puzzlespiel

| ) 60
‘J:!-nh-r :]_I;.‘.: ..... einstellbar
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Erhailibich .....oocisiees ab November
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Hallo, zur 17. Runde der Intern-Seite!

Jernen, lemen, lemen, popernen!”, wie Helge Schneider so schén schidg sagt. Nicht weniger

1
At T~/ Is 10 bis 12 Stunden pro Tag stehen den neuven TOTALIRedakteuren zur Verfiigung, um all die I ;
NTER P wichtigen Dinge im Umgang mit unseren tollen Macintoshs, der brillanten VideospielHardware
und den manchmal arg gestreften Kollegen zu iben. Ja, richtig, wir haben vor kurzem ganz nach -
T dem Motto Arbeit fiir alle!l’ Gutes getan und schon wieder einen kompetenten Mitarbeiter, Fre-
s deric Berg, verpflichiet. Zum néheren Kennenlemen kénnt Ihr ja mal in seine DebitTests Prince o
! -K i of Persia 2, Streef Racer und Bass Masfer schauen. Ansonsten wiinschen wir Euch wie immer viel _ !
- Spaf beim Lesen! s
\ Unsere persén- Die Schlimpfe Tetris Attack Street Racer Young Merlin Spirou il
liche Meinung zu: reisen um die Welt SNES, S. 40/41 Game Boy, S. 62/63  SNES (Classic), S. 64 SNES, S. 48/49 :
SNES, S. 52/53
j S 77777 v 77 777 e
VideospietSchlumple e Alle Tetrisliebhaber wer-  Das alles in allem gut spie Ende 1993 habe ich  Von den Erfindungen der §
/ innem mich immer wie-  den diesen Tiel ach Her-  bare Street Racer be-  einige Abenteuer mit  Grafen geféllt mir der
v\ der an die fichlichen Al zenslusl verschlingen ~  komm! yon mireinen deut  dem kleinen Merlin  Mikiopulser ganz klar am '
Hevorzug e i- und ColecoZeiten. S;hu1d daron sind die 1Echeq Punkfobzug, dawe  durchlebt — milerweile besten — wer wiirde nicht Y :
Remspiele. | Diese Umsefzung weiBl  vielen neuen Spielmodi.  der eine LinkOplion noch  hat das S?iel in meinen  auch gem einmal lastige \
dereitines 'lis'ghlingsspiel' 2u gefallen, wenngleich  Fur mich ein absolules ~ ein Bafteriespeicher vor  Augen allerdings ein ~ Schergen mit ginem :
o 5 g T ich mitlerweile aus dem ~ MuB. handen ist. Schadel wenig Staub angesetzt.  Haartrockner schrumpfen
: PYRINS Sehlumpfalier’ raus bin. lassen?l
v vv9Y Y77 v Y77 Yy ;
E i Die angesprochene At Das mitder Zeit arg auss ~ Mir hat die SNES-  Ein echter Klassiker, ~ Da muB ich meinen E
e lersgruppe dirfte mitden  geleierte TetrisSpielprin- ~ Variante schon nicht  der Genre-Freunden  (lieben) Kollegen s
} ~ _ niedlichen Charakieren  zip erféhrt durch Tetris  sonderlich zugesagl,  eine Menge Spielspall  widersprechen: Mich
) " und dem Gameplay 2 Aftack frischen Wind.  und die GBFassung ist  bereiten Eorm und in  reizt an Spirou ganz it
Bevorzugte Genre: frieden sein. Daruber hin- ~ Denksportfans wirdeine  weit ab von seinen  einer entsprechenden  und gar nichts. Unfaire = = |
Renn- und Prigelspiele < s sich dfie Begei  gute Abwondlung gebo-  Konkurrenten wie z. B.  Sammlung nicht fehlen Stellen und langa- :
derﬁe"m“ Ueh'*ﬂﬁss!"eli sterung in Grenzen. ten, dieeinwenigan Co - Wave Race, -] Race  darf. miges Gameplay ver R
Waverace 64 (N64) lumns {MD) erinnert. oder Micro Machines, deﬂaen mir den Spaf, ‘
o = Y77 Y7979 7Y Y77 Y777
= Infogromes’ Markenzei- ~ Also ganz ehrlich, Yoshi  Schon das SNES-Origi- ~ Okay, es ist nichl  Spirou ist bngleich ra- g
= chen, ein hoher Schwie-  gefalli mir in seiner ver-  nal ist aus unerfindlichen ~ Zelda, doch Young  santer als die Schlimpte 2
J = rigkeilsgrad, steht auch  frauten Jump&RunUmge  Grinden an mir vorbei-  Medlinist durchaus mal —— und gefallt mir persénﬁch
Bsorziiio Gonre: bei den Schiimpfen mal  bung ja viel besser, aber  gegangen, und auch die eine Alternafive zudem  ~ auch besser. Das mag b 3
. Jymp&Run Aefioh wieder im Vordergrund.  die Klétzchenvariante Keksdosen-Version haut  beliebten Referenzlitel.  wohl an meinem forige 7
! derzeitiges Lieiﬂingsspiel' Doch was ware das le-  spielt sich auch nicht  mich nicht vom Hocker. Nicht mehr ganz fou-  schritfenen Alter liegen
Suner Morio 64 (N64) ben ohne Herausforde-  schlecht. Da schau’ ich lieber For- F:_!sch, aber denngch (Au, mein Kreuzl).
- “' ki ’ rungen? mel 1. Go, Harald, go!  ein nefter Zeitvertreib. _{1 :
S vy YY7Y 7Y Yy Y Y7 s
= Mil ein paar neven ldeen  Sicherlich eins der inter-  Fir Rennspiele ist der  Wer lautstark nach e Als bekennender Fan
) = hélte man ous den sym  essanfesten Puzzlespiele ~ Game Boy relotiv unge:  ner Fortselzung von  der SpirouComics bin
pathischen blaven Wich-  der letzten Zeit - gut  eignet. Unter diesem  Zelda schreit, sollle zur ich von der Videospie )
i el ten echte Videospielhet  durchdacht und anspre-  Aspekt kann man Sreet ~ Abwechslung viellsicht  umsetzung' efwas ent-
; Bevorzugte Gepre: den machen kénnen. B chend prasentiert. Echte  Racer schon fast als g~ mal Young Merlin pro-  tauscht. Fir sich alleine -
i Prigelspiele, Shoof ‘em Ups genflich schade. Tefristans werden dos  lungen bezeichnen. Fir  bieren: nefte Story und belrachtet ist das Spiel 142
derzeifiges L_le_lJllnqs_splel: Modul nicht so schnell  Fans des Originals sicher  ein unverbrauchies Spiek aber recht inferessant. :
’ Axelay {SNES) zur Seite legen konnen.  inferessant. prinzip.
, i 77y Y777 777y 777 oo/
B &= Crofik und Sound pas-  Tetris Aftack hat zwar ~ Street Racer ist schnell  Adventures warennoch  ~ Die Atmosphére der Cor
f =) sen sehr gut zur Ziel  nicht mehr viel mit dem  und gut, oberleiderauch  nie mein Steckenplerd. | micvorlage wurde sehr _ iy
' e Eruppe, der Schwierig- ~ OriginatTefris gemein,  sehr schnell durchge:  Ich muB jedoch zuge- %li;'eingéfmn_ en, das { :
ifsgrad jedoch absolut  aber das macht Gber  zockl. Daher deufliche  ben, daf YM ein char- Same an sich bietet ol '
Bevorzugfe Genre: nicht. Extrem schwierige  haupt nichts — absolutfess~ Abziige in punkio Do mantter Vertreter dieser  lerdings nichfs Neuves.
Renn- und Eﬁi{i&]sn'l&ie J8R-Hausmannskost %r selnde Denkspielvarian- ersp(]%, Dofiir holt das rar gesciten Spiele ist Ubﬁgsble-ib} ein durch-
derzeitiqes Lieblingsspiel: ~ Profis, mit Geduld zum  te. Ich freue mich schon ~ Game fechnisch einiges  Die niffeligen Ratsel fes  schniffiches J&R mit vie ;
Super Mario 64 (N64)  durchschlumpfen, auf die GRVersion. aus dem GB heraus, seln fiir lange Zeit, len DéjavuErebnissen. : '
»\ Dfl_\f\/errungs— 1YYy 1YY 7Y v v
erriarung: TOTAL! geniall  Gutes und inter- Noch gut, aber Lahme Gurke!  Spiele, die die Welt
Mehr davon! essantes Spiel! nicht mein Ding!  Brauche ich nicht.  nicht braucht!
Frage: Weltherrschaft zu erlangen Frage: A
Wer ist dein lieb-  Thomas: Ich wére ein arbeitsloser Rennfahrer (Hab'  Was hdlst du von EndlosWerbeblcken und nicht ain- Thol
ster Videospielheld? doch keinen Fihrerschein.] und wiirde mein Geld mit  gehaltenen Sendeterminen? :
StraBenschach verdienen. el
Antworten: Antworten: 7 S
Marco: Blanka aus SF /I, weil er mich so an meinen  Frages Frederic:
g allen Deutschlehrer erinnert: ein unzivilisierter Punker un- Wie verbringst du deine knapp bemessene Freizeit2  Nich! eingehaliene Sendetermine werden mit exzes il
\ geklarer Herkunft, der bevorzugt Menschenblut trinkt. sivem Gedaddel nicht unter 48 Stunden bestraft — ge- >
3 Antworten: quollene Augen, Zukungen und eine aufgedunsene ;
' Frage: Frederic: Mit Stricken, Jodeln und Rasenmdhen, weil  Halsschlagader inklusive. =
Wenn du nicht Redakteur wéirsi, was wiirdest beruflich  ich Extremsportarten mag. Thomas: )
. machen? [homas: Mit meinem Pertorma, Formel 1 und meiner ~ Wenn mir Straffreiheit zugesagt wiirde, dann liefe ich 3
Familie, die mir diese Reihenfolge bitte entschuldi-  jeden Morgen mit einem feften Feuerwehrschlauch _
Antworten: gen moche. durch die Raumlichkeifen der privaten Sendeanstalien t :
Frederic: Ich ware Warter im Insektenstreichelzoo, Marco: Mit dem Lesen der Bibel und dem Modelliee  und machte die Belegschaft klatschnaf _ b

weil ich dann die Insekten abrichten konnte, um die  ren von Star WarsMiniaturen aus Kiichenablallen

Q TOTAL! 11/96 2



Moin! Der Newcomer des Vor-

monats Super Metroid konnte

sich in den SNES-Top-10 eta-
blieren, liegt aber nur noch auf Platz 7. In den GB-Charts

kénnen wir Kirby wieder begriiBen. Die NES-Charts haben
durch einen knappen Sieg eine neue Nr. Eins. Spitzohr Link
konnte den Klempner dank Eurer Hilfe vom Thron stoBen.
Viel SpaB bei den aktuellen Charts!

: 1- » Test 12/93

VORMONAT

';i N.c’."t:a': 1'- * Test 10/93

VORMONAT

. » Note: 1 = Test 8/94

%:;‘?rHE PAST

V. * Note: 1 « Test 8/94

VORMONAT
w0 >

_nben Wit meh| Plaiz fir Eure Memungen
st groferen Wosche<orben bei uns ezn_rud

Big N hat uns bereitwil-
lig ein Toy Story-Modul
fir die Charts-Verlo-
sung zur Verfiigung ge-
stellt. Wer es gewinnen
mdchte mul uns nur
eine Auflistung seiner
Lieblingsspiele zusen-

den. Viel Glick!

GEWINNSPIEL

VORMONAT
w >

4 » Test 2/95

VORMONAT
4~

VORMONAT
~ >

VORMONAT

VORMONAT
4-

erspiele. Der technisch
Shooter bietet sowohl hori-
uch vertikal scrollende Level. Un-
7 konnen mit tollen Extrawal-
hickt werden Haltet die Au eg,









wirklich ein brillan-
tes Top-Game! Die
Crafik, das Gameplay und auch der
Sound sind einfach phantastisch. Mei-
ne Empfehlung ist: Wer das Game
noch nicht hat, sollte es sich unbedingt
beschaffen!

Dreispieler-Modus
machen das Spiel
so genial. Die Welien zu erforschen,
macht immer wieder Spal. Auch das
Ringmen ist toll. Keiner sollte sich ei-
nen Kampf gegen den Mana-Drachen

und entgehen lassen.

VONBLLD s, 4w ous W
0 ning Spieletip von Spieletip von Spieletip von
Alexander Marcus Freitag Mario Evanglisti
Scholz Secret of Mana Secret of Ever-
Yoshi’s Island (SNES) more (SNES)
(SNES) Super GroFik, spif Secrel of Evermore
Yashi's lslanclit} zen Sound und besticht durch seine

gute Gratik, und die
wunderschone Musik
ist schon fast cd-reif. Die verschiedenen
Waiten, Formeln, Zutaten und Gegner
garantieren lang anhaltenden Adveniu-

re-Spielspald.

TN e TN T, Y

Es lebe der Sport! D:eser Meinung war schon Rain-
hard Fendrlcﬁ und viele von EUCE sind es auch. Es
ist kaum verwunderlich, daf3 Kénig FuBball die Top
5 der besren SNES- Sporfsp:el’e anfiihrt, odera

R

| "”’___'ﬁ;THE I.EGEND or
ZELDA

L Act./Adv. » Note: 2 * Test 3/96

SUPER MARIO
'BROS. 3

g J&R » Note: 1 » Test 6/95

VORMONAT

SUPER MARIO
BROS. |

.___J&R s Note: 2+ . Test 7/94

 Act./J&R s Note: 2- » Test 5/94

- SUPER MARIO

J&R » Note: 2 s Test 8/94

VORMONAT ;
4 | &=

‘Q.ymwm

NT EDITION

J=».Test 3/95

Spieletip von
Carsten Oelze
ISSD (SNES)

lch finde Internatio-
nal Superstar Soccer

M= ]
| L'eluxe so guf, wei
es einfach superrea:

listisch ist und sehr.

sehr viele verschie-

dene Mannschaften, Stevermoglichkei:
ten und taktische Einstellungen biefet,
Wahrend des Spiels kommt richtige Sta-
dionatmosphdre auf.

Spieletip von Kas-
par Langenegger
Diddy’s Kong

| Quest (SNES)

. | Donkey Kong Coun-
| iry 2 wird fiir mich
immer eines der be-
sten SuperNintendo-
Spiele bleiben. In diesem Spiel steckt
dreidimensionale 32-MBit-thnliche
Crafik. Wer es noch nicht besitzt, soll
fe es sich unbedingt zulegen.

| Spieletip von

| | Matthias Ziebell
Super Mario Kart
(SNES)

{ Ich bin zwar kein
i Rennspiel-Fan, aber
dieses Game ist eifr

fach genial. Verschie-
dene CemKlassen und viele Strecken
garantieren Spielspal ohne Ende. Im
Zweispieler- und im BattleModus kann
man sein Kénnen gegen einen Mit
spieler unter Beweis stellen.

Spieletip von
Christian Hen-
tschel Zelda Il -
A Link to the past
(SNES)

Perfekt durchdach-
tes Gameplay,

spannende Dunge-
ons gekoppelt mit Witz und tollen Mu-
siken — deswegen ist Zelda /il mein
absolutes lieblingsspiel, obwohl ich
es schon viermal durchgespielt habe.
Da staunt sogar der Klempner.

Waef 'TewfeE :-

Wenn lhr die Leser-Charts miiges!ulren
wollt, so schreibt uns Euer Lieblingsspiel
oder eine Chartliste fiir alle Nintendo-Kon-

GEWINNEN!

solenspiele auf eine Postkarte oder Briefl Wenn Ihr noch ein Foto (z. B. ein

PaBfoto oder ein witziger SchnappschuB) von Euch beilegt und ein paar kluge
Satze zu Eurem lieblingsspiel schreibt — um so besser. Und damit sich Euer En-
gagement lohnt, verlosen wir unter

allen Einsendern

ein SNES-Modul!
Gewinner vom vorigen Mal ist:

Gerald Laner aus Volders, Osterreich.
Viel SpafB3 mit Hebereke's Popoitto!

Ciao, bis kommenden Monat!




‘m'! -Labor!

- Unglaublich, unméglich

e

In der vorigen Ausgabe be-
gannen die verriickten Aben-

tever von Turbo- -Torti, der in

und unnaturlich! -

wickler der Firma Odnetnin, hat natir-

lich Vorrang. Alse erklért Turbo-Tor-

ti dem immer noch recht bleichen
Frank vom Jupiter in"einem zwei-
minGtigen Blitzkurs die Bedienung der
batteriebetriebenen Rechenschieber

: und zudem lebenswichtige Verhal-
ege|n gegeniber den Vorge-

n (Wann habe ich zu

den erschreckend lebensna-
hen Leveln des Videospiels
Red.-Action - 12 Stunden im
 StreB das Dasein eines Anti-
Helden fr;sref. Und der 12-

en,
wie sieht die aktuelle Kleidertund-

Haarschnith un  aus?). Da sich

der Rest egsehaft derweil im

Hotel Atlanti jigen Diner

| emgeﬁée en die beiden

Broo-Torti die Streitigkei-  die Gelegenheit eine Run-
Y Andy Frontund Harry E.  de Medulweitwurf ther die Sc? ffer.

Level dreiielegant ge-
kindigt 'sich mit der

neuen Redaktions-
higer vierter Level an.

ifcin Ali Chip |63t den

Der nachste Level kundlgt sich an, als
dicke, giftgriine Quc:'mwo]ken aus
der Grafikabteilungdie Sight im
Testraum gegen wu rrir '

eTig R
B, Bl
"

il

( blrgs~ chn auchie

| sucht, leckeren Blattspinatsalat auf
b dem Scanner zu erhitzen. Selbstver-

i il

£

mit Tipp-Ex Uberzupinse|
Turbo-Torti schlagt auf'der ans
 lieBenden Redaktionskonfdrenz¥

muf3te die Aktion scheitern,
zuvor kopierter Salat darf
eingeseannt werden, wie man weif3.

Zusammen mit der Feuerexpertin der

el 7) vor, Blattspin alat c:bzuschcf ]
Grafikertruppe, Susi Sinnvoll, wird %

en und noch ein elstindchen zu
kurzerhand aus herumllegenden‘*ig_ arbeiten — schlieBlich soll das aktuel-

Schriftsticken wie z. B. Arbeitsvertrd- " le Heft fertigwerden. Da die Kollegen
ge, Stevererklarungen, Druckrech-  jedoch zwischenzeitlich eingenickt
nungen und Dollar-Bindel ein Ge=  sind, beschheﬁt unser gestref3ter Held,

genfeuer gelegt. Level fiinf ist geschaifft noch Hause gehen, um Kraft u

doch schon in Level sechs muf3 Torhg _Energie fur depkommenden Arbeits=+
kennen, daf3 die loclernd n Flomm'- : ZU 5 n&w Denn es gibt ja noch &
dank heftiger Tufbt yaus der 2 Dinge zu tun, wenn man -~
Anzelgencbteﬂ ng Bereits auf die in einem abgedrehten Vi- '

Trockenfischreserven ubergegrlffen j
haben. Mittlerweile brennt das kom-
plette Verlagsgeboude doch Schwﬂ-

Das Publikum klatscht,
nd Rabattmarken fliegen
mpfendeBithne — alle 120

auf

zen ist bel@ i Ste e sind gefunden'Und das Ende ist
cherweise trlfﬂl ' dc istes schon: Ende. -
der Verlagsleifér T S—

Bruder James T.
Jakopp am Tat-
ort ein. Als ihm
vor Schock die
Luft wegbleibt,
-erstickt auch das
 Feuer elendig.

Am Ende von Le' 1

anderen von'if-
rer kostspieligen
FreBorgie zu-

,1;

Turbo-Torti Susi, der Scanner brennt!!!

wT
.. -
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1 Spieler

Konami/Infogrames

ca. DM 130

ie berthmte Comicfigur Spirou
gehdrt zweifelsohne zu den er-
folgreichsten Exporten Frank-
reichs. Seit 1938 wurden die eben-
so spannenden wie |ustigen Stories
von Gaston-Vater André Franquin in
zohlreichen Sprachen auf der ganzen

Bevor Big N Jump&Run-Fans endlich den dritten Teil der DKC-Saga offenbart,
veroffentlicht der Marktfihrer neben den Schlimpfen noch eine weitere

Comicumsetzung aus Frankreich - natiirlich aus dem Hause Infogrames.

Welt verbreitet und erfreuen sich seit
dem allerorts grofiter Beliebtheit. Sei-
ne digitale Feuerprobe bestand der
neugierige Reporter bereits vor un-
gefahr einem Jahr auf Segas Mega
Drive. Dasselbe Spiel wurde nun end:

SEIT 1938 ERFREUEN SPIROUS
ABENTEUER JUNG UND ALT

lich auch fir Nintendos 16-Bitter von
Infogrames umgeselz.

lhr schlipft in die Rolle des Titelhelden,
um den etwas exzentrischen Professor
Graf von Rummelsdorf aus den Klauw-
en des gefGhrlichen Roboters Marilyn
zu befreien. Die Suche beginnt in
den StraBenschluchten von New York
und fihrt Euch unter anderem in einen
Spielzeugladen, den Spirou in Déum-
lingsgréBe durchqueren mu. In ei-
nem weiteren der insgesamt acht Le-
vel lavert Euch Marilyn bei einer ra-
santen, autoscrollenden U-BahnFahrt
auf. Sofern Ihr auch diese Begeg-
nung gemeistert habl, ist der Weg frei

TOTAL! 11/96

Spirou ist von Marylins plétzlichem Erscheinen auf der New Yorker U-Bahn ziemlich geschockt. Doch der Autoscroller-Level birgt noch viel mehr
Gefahren als den bésen Roboter. Immer wieder mit Ihr iber vorbeischnellende Schilder hinweg springen oder Euch rechtzeitig ducken

fir einen Unferwasserlevel und den
palumbianischen Dschungel. Das
Eichhérnchen Pips ist stets an Spirous
Seite und zeigt ihm am Ende eines je
den Abschnitts den Ausgang. In einer
Shoot'em-Up-Sequenz greift sogar
der berihmfe Fantasio in die Hand-
lung ein. Im ersten level bekommf
lhr es lediglich mit fallenden Gerani-

L \PGSTTINEY

Witzige Umsetzung mit
deutschen Bildschirmtexten,
gute Comicgrafik

entopten und bissigen Bulldoggen
zu tun, doch in den folgenden Stages
erwarten Euch Spielzeuge, Insekten
und auch Trickfallen. Kleine Hilfsmit-
tel in Form von Energieherzen, Ex-
traleben und Pagenhiten (50 Stick
davon ergeben ein 1Up.) vereinfa-
chen die Hatz nach dem Professor ein
wenig, ebenso wie ein PaBwort, um

das Abenteuer zu einem spéteren
Zeilpunkt weiterspielen zu kénnen.
Der sportliche Journalist verfigt iber
zwei laufgeschwindigkeiten, kann
sich ducken und sogar an Abséitzen
hochklettern und Leitern erklimmen. Im
weiteren Verlauf des Spiels versorgt
ihn der Professor mit einigen seiner ku-
riosen Erfindungen, wie zum Beispiel
mit einem prakfischen Schrumpfungs-
Haartrockner, dem Mikropulsor. In
manchen Leveln, wie den unterirdi-
schen disteren Katakomben, mufd
sich der Held wiederum mit myste-
risen Edelsteinen behelfen, um bei-
spielsweise eine Geheimtir &ffnen zu
kénnen.

Bei einer so populéren Comicvorlage
wie Spirou, darf die optische Pré-
senfation des Videospiels natirlich
in nichts nachstehen. Und fatscich-
lich mufd man den Infogrames-Grafi-
kern ein Kompliment aussprechen,
denn sie haben es geschafft, auf sim-
ple Art und Weise den Charme der




Den riesigen Spielzeugladen muf3 unser Titelheld als 10-cm-Winzling durchkreuzen. Dabei helfen ihm zum Beispiel die Ballons des Clowns, auf
hohergelegene Regale zu gelangen, denn dort sind manchmal Extraleben oder Energieherzen versteckt

Comics in den stilechten Hintergrin-
den und den wundervoll animierten
Sprites detailgefreu widerzugeben.
Statt pompdser 3D-Effekte wird Euch
subtiles Paralloxscrolling geboten,
das technisch tadellos ist. Gleiches
kann Uber den Sound gesagt werden.
Die flotten Rhythmen gehen einher
mit dem Rest des Spiels, doch leider

\ ANEGATINIA 4

Hoher Schwierigkeitsgrad
durch unfaire Stellen, nur
ein einziges Paflwort

haben sich die Entwickler mit Sound-
effekten dezent zuriickgehalten.

Bei Infogrames denken die meisten so-
fort an einen hohen Schwierigkeits-

grad. Auch Spirou macht da keine
Ausnahme. So werdet lhr wiederholt
auf unfaire Stellen treffen, die bei ih-
rer Bewdltigung ein leben kosten
kénnen. Zudem miiBt thr Euch sehr viel

DER REPORTER IM PAGENLOOK
ERLEBT DIE TOLLSTEN ABENTEUER

Zeit nehmen, um das Game kom-
plett durchzuspielen, da nur ein ein-
ziges Pabwort erspielbar ist und in
den leveln keine Restart-Punkie vor
handen sind. Profijump&Runnler mé-
gen darin eine echte Herausforderung
sehen, Neulinge sollien sich jedoch
zundchst an etwas leichterer Kost

versuchen.

Christian Henning

Fast so gefdihrlich wie Dennis Hopper in
Speed: Oberbésewicht Marilyn in der U-Bahn

TOTAL! 11/96

Uber den Déichern New Yorks machen Tau-
ben dem Reporter das Leben schwer

Ein gekonnter Hechtsprung reffet den Helden
blitzschnell aus einer herannahenden Gefahr

ARET L= P ST CESCHMEHEN Ea

VoN SUMMEL SDOSF I ST

YEASCHNUNDEN !

B HAT

HOE FINCER ©a PIESER

Die Geschichte wird Euch in einigen Zwi-
schenbildern in deutscher Sprache erzahlt

Genre .......ccreereennn.Jump&Run
bow oo

,,,,, 3 Stufen/hoch

Schwierigheit

(onfintses .................ein Pofiwort
Speicherkapzifd) ................. B Mt
Echihlich .................. im Handel




Spirous Suche nach dem entfiihrten Professor Graf von Rummelsdorf
kénnt Ihr auf dem Game Boy beiwohnen. Ahnlich wie bei den Schlimpfen
hat Infogrames das 16-Bit-Spielprinzip auch fiir die Keksdose umgesetzi.

D146 75

ie Story scheint einem Franquin-

Comic entsprungen zu sein:

Woahrend einer Vorlesung in
New York wird der liebenswerte Pro-
fessor Graf von Rummelsdorf von
dem bésen Roboter Marilyn entfihrt.
Spirou wartet natirlich keine Sekunde
und heftet sich, wie auch in der
SNES-Version, an die Fersen seines
Erzfeindes
Cbwoh! der Umfang des Programms
selbstverstéindlich etwas abgespeckt
werden mubte, sind die Hohepunkte
n acht leveln beinahe eins zu eins
vom SNESVorbild ibernommen wor-

den. Die gefdhrlichen StraBen-
schluchten New Yorks, der iiberdi-
mensional erscheinende Spielzeug-

SPIROU BESTICHT NICHT NUR
DURCH EXZELLENTE GRAFIK

laden und sogar der autoscrollende
U-Bahn-level sowie die Shoot-'em-
Up-Sequenz sind unter anderem ver-

trefen. Neben einigen miesgelaunten
Bulldoggen und militanten Robotern
stof3t Ihr in den Leveln auch auf niitz-
liche Extras wie Energieherzen, 1Ups
oder Bonushiite. Der Titeheld muf in
diesem Graustufen-Abenteuer auf kei-
ne seiner zahlreichen Akfionsmég-
lichkeiten verzichten. Er hechtet und
klettert ebensogut wie in der Super-

 \POSTTINEY

Grafisch Uberzeugende
Comicumsetzung, fir J&R-
Fans ein Muf3

 ANEGATINA ;

Leichte Hektik durch
Run-Buitton-

Doppelbelegung

Achtung, Leute! Die Panzerarmee aus Mari-
lyns Waffenarsenal schieft scharf

Die Animationen sind wirklich hervorragend.
Hier klettert Spirou gerade eine Leiter hoch
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Praktisch: Dank einiger Ballons erreicht
Spirou auch hohergelegene Absdtze

Die Klave iiber dem Titelhelden ist gefdhrlicher

als sie aussieht - sie transportiert Euch zuriick

Nintendo-Fassung. Spirou &Rt sich
sehr gut stevern, einziges Manko ist
die Doppelbelegung des Schuf- und
Run-Buttons, durch welche es in man-
chen Situationen leicht hektisch wer-
den kann.

Die groBte Mithe haben sich ganz of
fensichtlich die Infogrames-Grafiker
gegeben. Neben einer gelungenen
Super-Game-Boy-Unterstitzung stat-
teten sie das Spirou-Sprite mit einer
Vielzahl wunderbarer Animations-
phasen aus. Die Hintergrinde sind
detailliert und technisch einwandfrei.
Im Spiel hért Ihr einen fetzigen Sound-
frack, der die rasante Action pas-
send untermal.

Spirou ist ein wirklich gelungenes
Jump&Run-Abenteuer, bei dem der
vielgerigte Infogrames-Schwierig-
keitsgrad ausnahmsweise mal nicht
durch ausgeprégte Unfaimef in die
Hohe schnellt. Fans der beriihmten

Comics werden sich an diesem an-
spruchsvollen Programm mit deut-
schen Bildschirmtexten ohnehin ei-
nen Narren fressen, aber auch fir
Spirouunkundige Jump&Rrun-freun-
de ist das Game auf jeden Fall sein
Geld wert.

Christion Henning

i ber :

TOTAL!-CHECK m
RN oot Jump&Run
Level ..... it
Schwierigkeil .......3 Stufen/mittel
(ONMIAUES ©oovmrveerrennnennn. Prfiwrter
Speitherkapozitat .............2 MBt
Erhiltlich ......co.ccocooocim Handel




Die von Electronic Arts ins Leben gerufene Strike-Serie entwickelt sich auch auf dem

Game Boy zu einem Daverbrenner. Lizenzsammler T-HQ ldutet mit Urban Strike schon

die dritte Runde des Actionspektakels ein.

Die einzelnen Missionen setzen sich aus verschiedenen Teilaufgaben zusammen, die méglichst in
der vorgegebenen Reihenfolge absolviert werden sollten

In der Néihe von Landepléitzen findet lhr héu-
fig Extras, wie Munition und Treibstoff

er Desert Strike und Jungle Stri-

ke kennt, wird bei Urban Strike

sicher keine Einstiegsprobleme
haben. Die Programmierer hielten
am bewdhrten und recht populéren
Gameplay fest und entwarfen dazu
ein neues Szenario. So stevert |hr
Euren Kampfhubschrauber diesmal

Jederzeit kann eine Anzeige iber den Zu-
stand des Hubschraubers aufgsrufen werden

Hubschraubers, sondem mift in den
spdferen Missionen auch im Panzer
und zu Fub den Gegnern enfgegen:
freten. Wie gewohnt kénnen Wat
fensysteme, Treibstoff und Panzerung
wahrend des Kampfes durch die Auf-
nahme von Extras ergénzt werden.
Deren genaue Lage kénnt Ihr auf ef-

AL A

Umfangreiche Missionen,
verschiedene
Fortbewegungsmittel

\ ANEGATINIA 4

Kaum neue Ideen,
ungenaue Steuerung,
keine Paf3wérter

im Einsafz gegen einen mdchtigen
Medienmogul, der seinen Reichtum
aufgewendet hat, eine Privatarmee
anzuhevern, mit der er die Regie-
rung der USA sfiirzen will. Ahnlich wie
bei Jungle Strike bestreitet |hr Eure
Einsatze nicht nur im Cockpit eines

ner komfortablen Karte ablesen, die
Euch auBerdem auch feindliche Trup-
pen und Missionsziele anzeigt. Dies
ist autgrund der konfrastarmen Game-
Boy-Crafik auch bitter nétig, denn
die recht winzigen Gegner sind im
Kampfgetimmel nicht immer erkenn-

.ieler

Konami . TeHQ

Nach der Zerstérung dieses Transporters
kann dessen Fracht geborgen werden

HME REHAD

v O

Ein vor der Kiste wartendes Schiff ist das Ziel
fir die aufgenommene Fracht

EESD

Bei dem Vorspann haben sich die Programmierer besondere Mihe gegeben. Die ganze Vorge-
schichte wird mit zahlreichen aufwendligen Bildern illustriert

bar und im dichten Dschungelgebiet
fast unsichtbar. Erst unter Ausnutzung
der SuperGame-Boy-Unterstiitzung
lassen sich auch die feineren Details
der Grafik genauer erkennen.

Vergleicht man Urban Strike mit seinen
Vorgangern, bleibt ein fader Nach-
geschmack. Frische Ideen sind kaum
erkennbar, und auch die technische
Seite wurde nicht Uberarbeitet. So
ist die Steverung des Hubschraubers
weiterhin recht ungenau, so daf |hr
erst nach mehrfacher Korrektur der
Fluglage ein anvisiertes Ziel frefft und

EIN KOMPLEXER
ACTION-STRATEGIE-MIX

Euch somit unnétig lange im Kreuz-
fever der Gegner authalten miift.

Wer die Strike-Serie nicht kennt, soll
te sich ruhig mal diesen Teil an-
schauen, denn die Szenarien in ver-

TOTAL! 11/96

schiedenen amerikanischen Grof-
stadten sind recht abwechslungsreich
und bieten stundenlangen Spielspal.
Besitzt lhr aber schon einen der Stri-
ke Veteranen’, braucht |hr die méfi-
ge Fortsetzung nicht unbedingt

Marco Hantsch

Gomeplay L

Die Steuerung des Hubschraubers ist recht gewdhnungs-
bedirffig und etwas ungenav.

Dauerspaf 2
Iahlreiche komplexe und abwechslungsreiche Missionen
fesseln auch dher liingere Zeit. R

Toller Vorspann, wahrend des Spiels geht aber des
ofteren der Uberblick verloren. W

Sound P8

Die Soundeffekte sind fir ein Actionspiel unpossend
dezent und vermitteln kaum Atmosphare. :

ToraL-cHeck %473

Genre ..............Adion/Strategie

Level oevcecoce.o.e...B Missionen
Schwierigheil ....................hoch
[T I — o keing -
Speicherkapazitil .............2 MBil

Erhaltlich .............co......im Handel




' 1 Spieler

Infogrames

ca.

Papa
Schlumpfs
Zauberkristall
ist zersprungen
“ und auf der ganzen
Welt verstreut.
Begleitet zwei
Schlimpfe in einem
rasanfen Jump&Run-

Abenteuer!

ie blaven Wichte des franzé-

sischen Comic-Urgesteins Peyo

haben es nicht leicht. Sie mis-
sen bei ihrem zweiten SNES-Auftritt
zwar keinen Mill aufsammeln, wie
in der Game-Boy-Version, doch auch
ohne Oko-Message kommen
Schlumpf und Schlumpfine gehérig
ins Schwitzen. Dafir sorgen die ins-
f die ganze

Welt verteilt sind.
Nachdem lhr Euch fir eine der vier
anwdhlbaren Sprachen sowie den

 \POSTTINIY

Lustiges Wiedersehen mit
den Schlimpfen, deutsche
Bildschirmtexte

Schlumpf oder sein weibliches Pen-
dant entschieden habt, beginnt Ihr
das Abenteuer im lianenbehangenen
Amazonasdschungel. Um einen Le-
vel erfolgreich zu beenden miissen je
weils zehn Kristalle eingesammelt
werden. Sobald Ihr den letzten Kii-

Die Schliimpfe stof3en auf ihrer Reise auf viele Gefahren, doch besonders in China ist Vorsicht
geboten. Die Kung-Fu-Ratten sind sehr flink und gemein. Geht ihnen am besten aus dem Weg!

stall eines Levels berihrt habt, werdet
Ihr automatisch in eine neue Stage te-
leportiert. Dariber hinaus liegen En-
ergieherzen, Extraleben und Schlis-
sel am Wegesrand versteckt.
Wenn |hr drei Schlissel in
einem level gefunden
habt, diirft Ihr Ever Kén-
nen in einer Bonusstage
beweisen.
Obwoh!| die meisten
Gefahren in Form von tiefen
Abgriinden und rutschigen
gl

Ucenane srough MRS Brsseirt

Felsen auf Euch warten, laufen Euch
von Zeit zu Zeit auch einige Feinde
Uber den Weg. Durch einen Sprung
auf deren Képfe lassen sich die In-
dianer, Pinguine und Tropenvigel je
doch schnell vertreiben. Zum Gliick
halt die Tierwelt nicht nur
Gefahren fir die beiden
Abenteurer bereit. Flo-
mingos unad Geier ste-

hen Euch in einigen Ab-
schnitten als Taxis zur Verfi-

gung, mit denen lhr auch an

The Story so far. Neugiersch!umpf und Schfumpﬁne schleichen sich des Nachts heimlich in Pc:pa
Schlumpfs Labor und spielen ein wenig mit seinem Zauberkristall - mit verheerenden Folgen ...

TOTAL! 11/96

Diesen possrerhchen Berggor:ﬂa 50 fref fhr lie-
ber mit Bananen fittern, bevor er bése wird

hoher gelegene Orte gelangen kénnt.
Die meiste Zeit wandelt lhr jedoch auf
sicherem Dschungelboden oder ghn-
lichem Terrain. Von Stidamerika geht

ZWEI SCHLUMPFE ZIEHEN IN DIE
GROSSE WEITE WELT HINAUS

es nach getaner Arbeit schnurstracks
zum Nordpol, wo die frostige Um-
gebung fir einige rasante Rutsch-
partien sorgt. Zweimal geht es sogar
auf den Grund des Meeres, wo |hr ef-
nen riesigen Fisch mit kleinen Ma-
krelen futlern mibt, um an die be-
gehrten Kristalle zu gelangen. Be-
sonders gefchrlich geht es in Nor
damerika zu, wenn |hr von Garga-
mels hungrigem Kater Azrael gejogt
werdet. Ein weiteres Highlight ist die




WE I.'I'

Wenn Kleine fiese Méuse anfangen, Dynamitstangen auf harmlose Schlimpfe zu werfen, solltet
lhr lieber in Deckung gehen und auf Konversationsversuche verzichten

\ ANEGATINIA 4

Nur zwei Paflworter, an
manchen Stellen unfair,
unprazise Steuerung

Erforschung eines Bergwerkstollens,
n dem VergréBerungs- und Verklei-
nerungsgetréinke gelagert sind. Die
nachste Herausforderung wartet be-

reits im tiefsten Dschungel Afrikas in
Form eines [nicht gerenderten) Berg-
gorillas,
nanen versorgen miift, bevor lhr nach
einer kleinen haireichen SurtEinlage
an der australischen Kiiste das letzte
Abenteuer in Asien bestreitet.

Die Schlimpte haben nur wenige
Bewegungsméglichkeiten und sind
deshalb in ihren Akfionen beschranki,

den |hr mit schmackhaften Ba-

Die miniaturisierte Schlumpfine muf3 an das
Fléischchen mit dem Zaubertrank heran

Die etwas unpréizise Steuerung macht
sich besonders bei langen sprunglo-
stigen Passagen durch schnell auf-
kommene Hektik bemerkbar.

Optisch wurde die schlumpfige Welk
reise selbsiverstandlich weitestgehend
an die beliebte Comicvorlage von
Peyo angelehnt. Dabei hatte man je-
doch noch sehr viel mehr aus der
Hardware herausholen kénnen als
die wenigen pastellfarbenen Paral-
laxhintergriinde. Einige Schauplétze
sind sehr defailarm ausgefallen. Die

EIN SCHLUMPFIGES ABENTEUER
JAGT DAS ANDERE

amusanten Animationen der Sprites
sind hingegen recht stilecht gelun-
gen, und jede Stage wird von einer
passenden Musik untermalt. Scho-
de, dal} den wenigen Soundeffekien
nicht ebensoviel Aufmerksamkeit ge-
schenkt wurde.

Nicht nur die gewshnungsbediirfige
Steverung begriindet den fiir Info-
grames mittlerweile typischen, har
ten Schwierigkeitsgrad in diesem
Spiel: Manche Level warten mit ge-
radezu unfairen Stellen auf, zudem
gibt es nur zwei Wiedereinstiegs-
moglichkeiten durch vierstellige

TOTAL! 11/96

Das aktuelle Beweisfoto: Am frostigen Nord-
pol glaubt man noch an den Klapperstorch

PaBwarter im gesamten Spiel. Trotz
dieser Mankos, erwartet den ge-
neigten Jump&Run- und Schlumpf-
Freund mit Die Schlimpfe reisen um
die Welt ein Uberaus spannendes
Abentever mit vielen schlumpfigen
Abwechslungen, Rétseln und Uber-
raschungen.

Christian Henning

Muster: O.I.T 0711613758

Siur‘gol‘ Tel.

Dns unpruzlse Smungverhuhen erfurdert ein wenig
Ubung. Ansonsten st die Steuerung fadellos.

Dlmk dar ubwachslungsrelthen Leval muth! s viel
SpaB, mit den Schiimpfen die Level zu erforschen.

Dce (nmn:grufik triig! die unverkennhm Hondschrift
von Meister Peyo, jedoch sind die Hintergriinde frist.

| Dle haireren Meiodlausmd wmlestgahend gelungen,
was man von den Soundeffekten nicht sagen kann.

TOTAL!- ﬁHECK
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Schwigrigket ......... Stl.lfen/huth
Conlinues ...................Pafiwdrter
Speicherkopazifat ...,,.,...,.|6M8fl
Echiililich -...................im Hondel




1 Spiler

Informes

Schfﬁmpfe kénnen sogar ohne Saverstoffge-
réit tauchen. Don't try this at home, folks!

eit nunmehr 39 Jahren begeistern

Peyos Schlimpfe jung und alt.

Da ist es selbstverstandlich, daf
die niedlichen Bléulinge auch im mul
timedialen Zeitalter nicht fehlen diifen.
lhre ersten Gehversuche auf Ninten-
do-Konsolen hatten sie bereits vor
genau zwei Jahren. Damals muBite
Erzleind Gargamel dingfest gemacht
werden. Nun schickt sich die fran-
zosische Software-Schmiede Info-
grames r\mﬁut an, die GBUser zu ver
schlumpfen.

L\POSTTINIY

Lustiges J&R mit guter
Message und deutschen
Bildschirmtexten

\ ANEGATINIAA

Hoher Schwierigkeitsgrad
durch unfaire Passagen,
keine SGB-Unterstiitzung

Neugierschlumpf und Schlumpfine
haben einen Zouberkristall zerbro-
chen und sind in eine von Umwelt
verschmutzung gezeichnete Welt
fransportiert worden. Mit Eurer Hilfe
mul3 es den beiden nun gelingen, den
Planeten zu séubern. Zu Beginn ste-
hen mit Afrika und dem Nordpol
zwei Startpunkte zur Vertigung, von
denen aus wahlweise Schlumpf oder
Schlumptine gestevert werden darf.
Neben hablichem Unrat mit Ihr

. - - T —— - - - - - ——— — — — —
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Sogar die Eiswiisten des Nordpols sind véllig verdreckt, und Neugierschlumpf und Schlumpfine
haben alle Héiinde voll zu tun, aufzurdumen. Die Botschaft des Spiels ist klar: Make love, not Miill

auch einige Diamanten einsammlen,
um in die folgenden level zu gelan-
gen. Es geht zu Indianerstammen
nach Nordamerika, nach Asien und

ZWEI SCHLUMPFE KAMPFEN
GEGEN DEN UNRAT DIESER WELT

sogar auf den Meeresgrund. Dabei
stellen sich Euch zahlreiche schlumpf-
feindliche Gestalten, wie Affen und
Robben, in den Weg, die sich aber
von einigen Springen auf den Hin-
terkopt schnell zum Riickzug bewegen
lassen.

Die zwei Schlumptfe lossen sich gut
steuern und weisen keine Unter-
schiede dabei auf. Sie kénnen laufen,
springen, treten und sich ducken.

Dariiber hinaus kleffem sie an lio-
nen hoch und hangeln sich an Seilen
Uber Abgrinde. Ein PaPwort eraub

es Euch, das Spiel zu vertagen.
Optisch kann das schlumpfige Un-
terfangen nur bedingt iberzeugen.
Zwar sind die Charakiere hibsch
gezeichnet und lustig animiert, doch
ist es oft schwierig, einen Abgrund
von der Hintergrundgrafik zu unter-
scheiden. Zudem wurde den
Schlimpfen keine SGB-Unferstitzung
zugedacht. Lustige Melodien und ei-
nige Soundeffekie werten die Welr
reisen akustisch auf, ohne auf die
Nerven zu fallen. Die Schlimpfe rei-
sen um die Welt ist ein witziges J&R,
bei dem dank des hohen Schwierig-
keitsgrades viel Fingerspitzengefihl
und Ceduld gefragt ist. Nicht nur fir
Fans ist das Spiel eine abwechs-
lungsreiche Herausforderung.
Christian Henning

Muster: Game Castle, Hamburg

Die Schlimpfe reisen um
die Welt - und lhr kénnt
live dabei sein.
Infogrames’ Jump&Run
entfihrt Euch auf eine
spannende Reise zu den
interessantesten Orten
unseres recht

verschmutzten Planeten.

Krokodile sind durchaus niitzliche Tiere, z. B.
wenn es darum geht, reiflende Fliisse frocke-
nen FuBes zu iiberqueren

| ine Wall it dem Spielbeschiigt
hﬂbi, kommt Ihr so schnell nicht wieder davon los.

Grofik IR
s
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So langsam scheinen Angelsimulationen in Mode

zu kommen. Inzwischen dirft Ihr bereits im drit-

ten ,Fischmodul’ versuchen, einen dicken Brocken

an den Haken zu bekommen.

nruhigen Naturen empfiehlt des

Hausarzt von Zeit zu Zeit einen

Angelurlaub, damit diese sich
mal wieder so richlig entspannen
kénnen.
Die Mediziner haben zwar in der
Regel einen Ausflug in die Natur im
Hinterkopf, beque-
men Zeilgenossen
biefet sich jedoch
unlangst die Heim-
konsole als Angel
platz an.
In der nevesten Var-
riante
zundchst einige
Menis bewaltigt
werden, die sehr
Ubersichtlich gestal
tet sind. Nachdem
einer der zwolf
Angler aus der Pro-
oder Amateurliga
gewahlt wurde,
geht es zum Ein-
kaufen in den An-
gelshop. Dort gilt
es, das niedrige
Anfangsbudget
sinnvoll anzulegen.
Hat der Spieler im
Rahmen seiner fi-
nanziellen Még-
lichkeiten die Ha-
ken, Kéder, Ruten efc. seiner Wahl er
worben, besteigt er sein Motorboot
und dimpelt auf den See hinaus, um
eine giinstige Fangstelle ausfindig zu
machen. Dabei wird er von einem
Fischortungsgerdt unierstilzt, welches

L\POSTTINEY

Pafiwort zu jedem
Spielstand, ohne
Angelerfahrungen spielbar

mussen

ihn akustisch dariiber informiert, ob
sich Fische unter seinem Boot befin-
den oder nicht. Dann mul nur noch
mit Hilfe eines Fadenkreuzes die An-

gel ausgeworfen werden, und schon
beginnt Fischers Fritze frische Fische
zu fischen — vorausgesetzt natiirlich,
es beilt einer an. Allerdings ge-
schieht dieses, im Gegensalz zu den
bisherigen Angelsimulationen, er-
freulich schnell. Es folgt ein Kampf, der

Dieser Barsch konnte unserem verlockenden Haken einfach nicht wi-
derstehen. Aber noch haben wir ihn nicht aus dem Wasser geholt

Was fiir ein Prachtexemplar! Als néichstes landet er auf der Waage,
damit die Prémie fiir diesen Fang ermittelt werden kann

bereils in der Amateursiufe sehr viel
Feingefihl erfordert. Bis Ihr das rich-
tige MittelmaB aus leine anziehen
und locker lassen herausgefunden
habt, vergehen efliche Stunden. Doch

die Miihe lohnt sich, fiir die Fisch-

PETRI HEIL! -
ANGELN AUCH FUR LAIEN

ausbeute gibt es ein entsprechendes
Preisgeld, mit dem das Inventar wel-
ter aufgestocki werden kann. Der an-
spruchsvolle Fangteil sowie der rich-
fige Einsatz des Geldes und der kom-
plexen Aussiattung sorgen fiir eine
ausgewogene Mischung aus Taklik-
und Geschicklichkeitsanforderungen.

Die Angel ist ausgeworfen, der Koder plaziert, doch der Meeresbewohner zégert noch.
Scheinbar haben wir das falsche Lockmittel benutzt. Nicht jeder Fisch bei3t iberall an

Somit unterscheidet sich Bass Ma-
sters Classic Pro Edition grundlegend
von den beiden anderen Angelsi-
mulationen (Tests in TOTAL 10/95

Von grofer Bedeutung ist die Wahl des An-
gelplatzes. Schade, dieser ist bereits vergeben

Die Konkurenz ist grof3. Wer ganz oben mit-
angeln méchte, muB lange iben

und TOTAL 7/96), deren Schwer-
punkt groBtmégliche Realitatsnahe
war. Daraus ergab sich wiederum
zwangsléufig, dal der Spieler ohne
Angelgrundkenninisse bereits in den
extrem aulwendigen taktischen Vor-

 ANEGATINEA 4

Wenig Abwechslung,
Prasentation zweckmafig,
aber sehr schlicht

einstellungen in seine Schranken ge-
wiesen wurde. Bei der nevesten An-
gelvariante hingegen wurde dieser
Punkt weiter in den Hintergrund

TOTALI 11/96 6

geriickt, es geht vielmehr um das Fi-
schefangen an sich. Somit bietet sich
auch dem Angelneuling die Mag-
lichkeit, sofort in das Spielgesche-
hen einzusteigen, wohingegen Si-
mulations-Freaks sich eventuell ver-
nachldssigt fohlen kénnten. Die Frage,
ob Angeln als Videospiel fiir den ein-
zelnen prinzipiell von Interesse ist,
kann hingegen nur jeder Spieler fiir
sich alleine beantworten.

Frederic Berg

Bei diesem freundlichen Verkéufer, kénnt thr
alle benstigten Utensilien kéuflich erwerben

Doverspad KT

Wer mit der Kunst des Fischeinholens vertraut is1, wird
vergnilgliche Wettbewerbsstunden erfahren,

Grafik

Die wenigen Animationsphasen, Farben und

Schwierigkail ...........
Continges ....oeeeeere
Speicherkopozitt ...........1 6 MBit
Erhiltlich ...ooevevnnen ab November




Auch wenn es schwerfdllt: Nur ohne Aus-
ristung wird dem Abenteurer der Eintritt in
die geheimnisvolle Hohle gewdhrt

RISE OF THE%
SINISTRALS

Weiter geht es mit unserem Ausflug in die
abenteuerliche Welt von Lufia II. In dieser
Folge berichten wir nicht nur iiber die
wichtigsten Features des Spiels, sondern
stellen auch die beiden Teile im direkten
Vergleich einander gegeniiber. Denn erst so
zeigt sich der Sprung nach vorn, den Taito in
Sachen Gameplay und Technik gemacht hat.

Eine schlechte Nachricht fiir alle, die

sehnlichst auf die deutsche
Version warten: Die
wurde auf 1997
verschoben.
Michael Anton

Muster: A. B. Games, Libeck

TOTAL! 11/96

& Ancient Cave

fine Herausforderung der besonderen
Art ist die Ancient Cave. Im Gegensatz
zum ersten Teil ist zum Betreten der
einzelnen Stockwerke kein Mindestlevel
der Charaktere mehr nétig, [hr kénnt
also jederzeit in die Tiefen des

, Dungeons steigen. Und der ist tief, sehr

tief: Satte g9 Level, die bei jedem
Betreten per Zupallagenerator erzeugt
werden, warten aul ihre Erforachung.
Zu gewinnen gibt es neben besonders
kriftigen Waffen aueh Ruhm und
Ehre, immerhin hat es bislang noch
niemand geschafft, alle legenddren
Iria Items aus den Tiefen zu bergen
oder den Boss zu besiegen, der in der
unteraten Etage lauern soll.
Der Haken bei der Sache? Nun ja, vor
dem Betreten der Héhle miiBBt Ihr Eure

l
e
.-?-[.

komplette Ausriistung am €ingang
abliefern, gleichzeitig werden die Level
Eurer Charaktere auch auf eins
zuriickgesetzt. Von da an heiBt es. auf
dem Weg nach unten wieder krdftig
aufzusteigen und mit den wenigen
Items, die Ihr in den Truhen fjindet,
sparsam hauszuhalten. Denn im
ganzen Dungeon gibt es keinen
Speicherpunkt, Energieauffrischer sind
nur héchst selten unter Blischen zu
finden. €ine ziemlich harte Aufgabe
also, piir die Ihr einige Stunden
reservieren solltet. Und noch etwas:
Hiitet Euch vor den Gold-Drachen!!!

Die Insel mit der
Ancient Cave ist
nur per (Luft)-Schiff
erreichbar

In den Truhen finden sich Ausriistungsgegensténde, die beim Kampf gegen die zahlreichen Mon-
ster weiterhelfen. Es lohnt sich, wirklich jede Schatzkiste genauer zu untersuchen

go in,
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Die Dame spricht die Wahrheit: Bei jedem Besuch der Ancient Cave priisentiert sich die Hhle in
einem vollig neven Layout, so daf} immer wieder neve Abenteuer garantiert sind



& Lokalitiiten

Ihre Abenteuer erleben die Helden an
den veraschiedensten Schaupldtzen.
Wdhrend es in den Dérfern recht
friedlich zusgeht, asieht es bei
Uberlandreisen sachon etwas anders
aus, denn dort kommt es immer wieder
zu zufdllisen Begegnungen mil
Monatern. Die lassen sich leider nicht
umgehen, so praktische Hilfsmittel wie
das Sweet Water aus dem ersten Teil
gibt es nicht. Zwar LBt sich der Weg
zwischen Dérfern per Warp abkiirzen,
zum Erreichen der diversen Dungeons,
Tempel und Tiirme sind aber immer
noch ausgedehnte FuBmdrache
notwendig. Zu erkennen sind diese
diversen Ortlichkeiten, in denen die

wirkliche Action abgeht, iibrigens
durch bestimmte Gebdude oder
fingdnge aup der Weltkarte.

¥ Dragon £g4s

Die Dracheneier aus dem eraten Teil gibt
es ebenpalls noch — oder schon, je nach
Sichtweise ... Acht von ihnen sind in ver-
schiedenen Schatztruhen versteckt, wer
sie alle pindet, bekommt im Drachen-
schrein einen Wunach erpiillt. Anach-
lieBend werden sie erneut verteilt und
kénnen nochmals eingesammelt werden,
wobei ein bestimmtes Item aus dem Ca-
sino von Forpeit Island besonders hilf-
reich iat. Das Angebot des Drachenas/ist
reichhaltig, saehr emppehlenswert ist auf
alle Flle der Zehnerpack Potions. Das Old
Shield dagegen ist nicht unbedingt an-
zuraten: Die gegen Ende des Spiels er-
hdltlichen Zireon Shields bieten zwar ei-
nen etwas schlechteren Verteidigungs-
bonus, haben dafiir aber eine prakti-
sche Item-Power-Wirkunsg.

1O R R e 05
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Die gefundenen Dragon Eggs kénnen auf dem
Schrein dieser Insel gegen niitzliche Gegenstan-
de eingetauscht werden

Der nette Drache will alle
acht Eier sehen

Nicht nur in den Tempeln lavern zahllose Ratsel
und Gefahren auf die Helden, sondern auch ...

¥

.... in den weithin sichtbaren Tirmen. Uber man-
gelnde Arbeitsméglichkeifen brauchen sich Maxim
und Genossen wirklich keine Sorgen zv machen

Einmal abkassieren ist nicht genug: Die Eier werden erneut verteilt und kénnen nochmals in den diversen Dun-
geons gesucht werden. Die Mihe lohnt sich, denn die Aufwandsentschédigung ist beachtlich

TOTAL! 11/96 reportage




=RISE -OF THE
SINISTRALS

Lufia & The Fortress of Doom 3 _' _ Im V(’l'glf’t(,‘h e Lufia Il — Rise of the Sinistrals

Waihrend im ersten Teil die Party noch im Gn-
semarsch durch die Gegend watschelte, zeigt Lu-
fia Il nur noch die Hauptfigur, wenn es auf der
Weltkarte ans Reisen geht.

Die Dérfer und Stéidlte des Spiels préisentieren
sich im zweiten Teil wesentlich bunter und de-
taillierter und laden die Reisenden immer wieder
zu einem kleinen Zwischenstopp ein.

Im Gegensatz zum ersten Teil kann Lufia Il mit ei-
nem separaten Kampfbildschirm aufwarten, die
Gegner werden dort nicht mehr auf den gerade
aktuellen Landschaftshintergrund projiziert.

Das Design des Enddungeons wurde weitgehend
beibehalten, wenngleich an der optischen Ge-
staltung der diisteren Geméuer einige kosmeti-
sche Auffrischungen vorgenommen wurden.

Die Sinistrals préisentieren sich in beiden Spielen
als iiberméichtige Endgegner und sorgen fiir
méchtig groflen Arger. Aber am Ende mijssen

sie doch klein beigeben.

Das Finale mit den Sinistrals wurde optisch et-
was aufgemotzt, verlduft ansonsten aber iden-
tisch. Allerdings geht es bei Lufia Il anschlieBend
noch ein Stiickchen weiter.

Wahrend sich die Ancient Cave im ersten Teil
noch recht aufféllig préisentierte, ist sie im Nach-

folger eher unscheinbar. Die Wahrheit erfahrt
Ihr erst im nahegelegenen Dorf ...

reportage  TOTAL! 11/96



& Bekannte Transportmittel

In bester Familientradition sorgt auch
in der Epoche von Lufia II ein Erfinder
namens Shaia fiir angemessene Befor-
derungamittel. Wie schon im ersten Teil
beginnt der geniale Wiasenschaftler mit
einem Schipf, das apcdter unterwasser-
tauglich gemacht wird und gegen Ende
sogar das Fliegen lernt. Natiirlich muB
sich die Party, wie es aich gehért, piir
diese Reisebeschleuniger ordentlich ina
Zeug legen und erst einige zusditzliche
Aufitrdge erledigen, bevor die neuen Fahr-
zeuge zur Verfiigung stehen. Am inno-
vativsten ist tibrigens das U-Boot ausge-
pallen, das nun nicht mehr nur an be-
stimmten Stellen tauchen kann, sondern

A -

final ly

comp | d the engine. Wher

K

Ist das Schiff erst einmal richtig umgebaut, kann
wahlweise getaucht oder abgehoben werden, um
neve Schaupléitze anzustevern

tiberall aup der Weltkarte. (€in kleiner Tip
fiiir alle, die Probleme bei der Suche nach
dem Wassermonater haben: Geht doch
einfach mal in der Ndhe von Parcelyte
auf Tauchstation!) Angenehmerweise
kommt es sowohl bei Tauchfahrten als
auch wdhrend des Fliegens zu keinen
Feindkontakten.

Erganzend astehen natiirlich auch noch
die magischen Reisemdglichkeiten zur
Verfiigung: Der Zauber Escape erlaubt
das Verlassen eines Dungeons, mit Warp
kénnen bereits besuchte Stddte schnell
erreicht werden. (Letzteres ist auch mit
den als Items erhdltlichen Swing Wings
maglich.)

® Game Over
Wer genau wisaen mdchte, wie seine Lei-
stungen waren, der sollte nach dem Ab-
spann nicht sofort den Reset-Knopf
driicken. Erst dann erscheint eine auf-
achluBreiche Statistik des gerade been-
deten Spiels. Dort wird nicht nur festge-
halten, wie ofit Eure Kimpper das Zeitli-
che gesegnel haben und wie oft Ihr
gekdmpfit habt oder geflohen aseid, son-
dern auch noch andere interessante Da-
ten pur die Nachwelt.

CLANE Ly 2
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Der Abspann ist zwar nicht gar zu opulent
ausg:faﬁen, entschédigt aber doch einiger-
maf3en fiir die wéhrend des Spiels ausge-
standenen Strapazen und Miihen

TOTAL! 11/96 reportage




N - The Shadow and the Flame

Jump&Run-Adventures erfreuen sich gro3er Beliebtheit. Einer der Urvéiter dieses Gen-

res ist nun zuriickgekehrt. Seid Ihr bereit, mit ihm ein neues Abenteuer durchzustehen?

as Bose schien besiegt zu sein,
Dnachdem unser Held am Ende
des ersten Teils die Prinzessin

us den Klauen des Grofdwesir Jaffar
efreit hatte. Gerade ist wieder Ruhe
eingekehrt, da erscheint Jaffar ermett.
Der Wesir entfishrt die Prinzessin ein
weiteres Mal und 1Bt einen magi-
schen Spruch auf die Wachen nie-
aer. Diese trachten dem Helden nun
nach seinem leben, und so bleibt
ihm lediglich der mutige Sprung aus
dem Fenster.Nun liegt es an Euch, die
Prinzessin zu befreien und den Zau
ber zu brechen, damit der Prinz sein
rechiméBiges Erbe zuriickerhdlt. Doch

o 0

D

Bevor das Rétsel am Strand gelést ist, kann
selbigerauch nicht verlassen werden

Mitunter verliert der Prinz ein wenig Boden un-

ter den Fiflen. Jeder Schritt birgt Gefahren

Im Hechtsprung auf den ablegenden Dampfer
- das ist gerade noch gutgegangen

Gefahren lavern iberall. Wer die héheren
Level sehen will, muf3 stets achtsam sein

L\POSTINEY Y

Viele Ratseleinlagen,
schéne Hintergrundstory

\ ANEGATINIA 4

Lieblose Programmierung
und knallharter
Schwierigkeitsgrad

die Zeit drangt. Jaffar hat der holden
Schonheit ein Ultimatum von lediglich
90 Minuten zugestanden. Wenn sie
ihm bis dahin nicht das Jawort gibt,
soll sie sterben. Also, den Saraze-
nensabel gewetzt und auf
gehts. Durch insgesamt 13

wiegende Anzahl der 13 level be-
nutzt die beiden Katakomben als
Hintergrinde. Der Sound kann ek
gentlich nicht als solcher bezeichnet
werden, die verunglickie Melodie

ES IST NICHT LEICHT, *|* 1" 21" Ul

schlechte Effekte unter-

level kémpft sich der ge- EINPRINZZUSEIN | o Uber il das

beutelte Held, immer auf der Hut vor
den zahlreichen Schergen des We-
sirs. Als ware dies nicht schon an-
strengend genug, mulb der Prinz auch
noch unzahlige Ratsel lésen und
Schalter betdatigen, damit sich ver-
schlossene Tiren 6ffnen oder grofie
Felsbrocken den Weg zu verborge-
nen Gdngen freigeben. leider halt
das Spiel jedoch nicht, was die Story
verspricht. Die Grafik ist lieblos ge-
zeichnet, es gibt nur sehr wenige
Animationsphasen, und die Uber-

TOTAL! 11/96

lieBe sich mit viel gutem Willen hin-
wegsehen, wenn ein ansprechendes
Gameplay zu motivieren wiibte. Doch
gerade in Sachen Steuerung offenbart
sich das grébte Manko des Games,
denn sie entpuppt sich als frustfer-
dernd und unprézise. Selbst wenn
das Joypad nur kurz angetippt wird,
macht der Held einen Riesensalz.
Wer nur einen kleinen Schritt zuriick-
legen mochte, muB entweder ein
paarmal hintereinander den Sébel
ziehen und wieder wegstecken oder

sich hinhocken und wieder aufste-
hen, weil sich die Figur dabei einige
Millimeter bewegt. Da zusatzlich
auch noch der Schwierigkeitsgrad
extrem hoch angesetzt wurde, ist die-
ses Game eher etwas fir die hart
gesottenen Genre-Fans oder an-
spruchslosen Nostalgiker unter Euch.

Frederic Berg

Gameplay 4-

Die unpriizise Steverung ist an heutigen Mafistiben ge-
messen eine Zumutung. Das Spiel bietet keine neven Ideen.

Daverspod JEF

Story und Réitsel sind kurze Zeit interessant, danach
demotiviert dos schlampige Drumherum.

orafik_ |8

Langweilige Hintergriinde, kaum Animatianen und nicht ein-
mal ein verndnftiges Scroling — war das schon alles?

Auch der Sound ist beileibe nicht auf dem Stand der heuti-
gen Technik. Am besten Ihr stell ihn ab.

TorAL-cHECK [V 3

Genee ........Jump&Run/Adventure
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neXt Level informiert nicht nur lber alles Wissenswerte aus dem Hause Nintendo,
sondern verschafft Euch auch einen Blick liber den Tellerrand: Neben ausfiihrlichen
Tests, News und Infos zu den 32-Bit-Konsolen, Sega Saturn und Sony PlayStation,
gibt es zudem brandheiBe Facts zu allen Systemen aus der Welt der Videospiele.
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R 3 ! 4,90 DM bei Eurem

i Zeitschriftenhindler!

neXt Level 11/96 bietet Euch u. a. PlayStation-Tests und -Infos zu Final Fantasy VII (der neueste Teil der beliebtesten NES- und SNES-
Rollenspiel-Serie), Namco Tennis: Smash Court (die 32-Bit-Umsetzung des SNES-Tennis-Highlights), Blam! Machinehead (ein disteres
Action-Spektakel von Core Design) und Tunnel B1 (Action-Kost der deutschen Software-Schmiede Neon), Saturn-Tests und -Infos zu

Virtua Fighter 3 (dem wohl besten Priigelspiel unserer Zeit), Street Fighter Alpha 2 (demnéchst auf dem SNES - schon jetzt fiir Sega
Saturn) und Daytona USA C.C. Edition (die Fortsetzung des Erfolgsrennspiels). AuBerdem gibt es in den 16-, 32- und 64-Bit-Leveln
umfassende News und Facts zu allen Konsolen, den Messereport von der ECTS in London, ein Exklusivreport iiber die geheimen Sony-
Projekte, einen 32-Bit-Priigelspielgenreliberblick, Automaten-Highlights, Zubehdr-Empfehlungen, Tips&Tricks und vieles mehr!




Ubi

1 Spieler

Soft

W Ubi Soft holt zum
Rundumschlag aus.
Nach der SNES-
Version von Street
Racer aus dem Jahre
1994 schickt sich das
franzosische
Software-Haus nun
an, Versionen sowohl
fir die PlayStation,
den Saturn und den PC
als auch fir Nintendos
Kleinsten zu

veroffentlichen.

st schon daB die

erstaunlich,

e e e, T O -
Dl.__:._‘i ,__‘r'r T t—.'i—l \/*)’l \\«'I\'|\ mq‘r—._

tatséchlich beinahe jedes Fea
ture der SNESVersion in das 2-MBit
Modul der Game-Boy-Variante inte-

We d

Soccer-Modus fehlt, ge-

der Rumble-

griert haben

nocn gel

nausowenig wie 24 verschiedene
Rennstrecken. Auch samiliche Fahrer

1 Vehikel finden sich auf

dem Handheld wieger

'Ji'_!_’_] f‘—lr—
und sogarl
v
die verschiedensten Angrittsmoa-
die verschiedensten Angriftsmdg

KAUM EIN FEATURE DES
SNES-VORBILDES FEHLT

lichkeiten der farbigen Vorbilder wur-
den ausnahmslos ibernommen. Wer

das SNES-Street Racer kennt, der
weild, daB fir die Vielzahl von
Attacken wie z. B. Schlagen und in-
dividuelle Spezialangriffe, jeder der
sechs  JoypadKnépfe belegt wur-
de. Da der Game Boy bekanntlich
nur Uber zwei Butfons 'vcrfuqt standen

" Wiy
ie Entwickler natirlich vor

= S

Problem. Es ist

eimnem

ihnen jedoch gelun
S

.

pravour zu meistern,

Obwohl das Ganze zundchst sehi

kompliz erscheint, erweist sich
| ) ] i
die BeJ ienung schon nach kurzer

Wer hétte gedacht, daf3 es auch auf dem Game Boy méglich sein kann, gefihivoll durch die Kur-
ven zu driften? Mit Street Racer wird dieser forsche Fahrstil tatséichlich zum Kinderspiel

Auch in der GB-Version verfugen die Wagen
der Fahrer iiber eine Leistungsanzeige

Zeit als Guberst prakiikabel. Einzige

Ausnahme ist der Soccer-Modus, in
dem der Spieler gegen drei Com-
pufergegner antreten mul. Wer in-
nerhalb eines Zeitlimits am }:r:luh Jsten

den Ball ins Netz

belordert, oder

Die Zeitbomben sind schneller genommen als
Euch lieb ist. Sie weiterzugeben, ist schwierig

chen, die anderen so zu rammen
daf sie von der Spielfléiche herun-
terfallen. Eine ebenso langwierige
wie langweilige Aufgabe. Zum Gliick
gibt es aber noch die Rennstrecken.

Bedaverlicherweise wurde zwar auf

TURBO - O

.- - - 1

aper am zUgigsten eine vorgege-
bene Anzahl von Toren erzielt, ist der
Sieger. leider g e‘-"<Ir1|‘f3r sich dabei die
Kontrolle ber das Fahrzeu g der
malden schwierlg du 3 einfach keine
Freude autkommen mag. Beim Rum-
lle acht Fahrer

an den Start. Dabei miBit hi

ble dagegen gehen a

versus

TOTAL! 11/96

eine LinkOption verzichtet, und auch

eine Batterie fiir die Bestzeiten fand
keine Berlcksichiigung, doch dafiir
konnt [hr
an Kf'};ﬁ'."
im Wettkampf antreten

alleine im Taining, I/mpf
oder gegen alle Mitstreiter
Das Fahr-

getihl ist dabei ausgesprochen gut,
um,l die grafische Prasentation geht

Intelligent gelést wurde die Darstellung der Zide
eine Runde geschafft habt. Danach bekommtlib

bis an die Grenzen des auf dem
Game Boy Machbaren. Die sehr
schénen Hintergrinde scrollen but-
terweich, und weder dadurch noch

ich drei-

dimensional wirkenden Fahrbahn

durch den Aufbau der wirkl

Uphf der Kekskasten in die Knie,
egal, wieviele Fahrer sich in Sicht-
weite befinden. Einerseits ist es wirk-
lich bewundernswert, was die Ent-
aus dem Hand-

held herausgeholt haben, anderer-

wickler technisch a

seits tragt diese sehr aufwendige

AG‘ ENpA

24 Strecken, acht ver-
schiedene Fahrer und
Wagen, gutes Fahrgefihl

Programmierung jedoch nicht immer
zur Spielbarkeit bei. Denn bis auf die

drei Rennstrecken der Surf Sister” ist

T
T

."IL-I _



1:- 849 et
lie. Die Fahne zeigt Euch an, daf3 Ihr wieder mal
ibrigens jedesmal einen Turbo gratis

LaP

i

Streef Raeer
Hlstory

Moment mal, wo ist denn mein Auto? Auf ei-
nigen Strecken ist nur wenig zu erkennen

das Geschehen so iUberladen dar-

gestellt, daf} die Boliden sowie die
ltlems des Sfteren mit der Fahrbahn

verschwimmen. und daher kaum auf

| ANEGATINIAA

Kein Batteriespeicher,
weder Link-Option noch
SGB werden unterstiitzt

,7r_\

(H

agieser zU erkennen bzw
heiden sind

aus diesem Grunde meist vu||lq un-

von ihr zu

untersc

:':-- L\r-.|(:|;u nimmit

geplant das eine oder andere Extra
auf. So kann es passieren, dafB Ihr
beispielsweise an einem Werkzeug:

ltem vorbeirast, welches |hr gut hat-

tet gebrauchen kénnen, um Eure ge-
schwachte Energieleiste am oberen
Bildschirmrand wieder zu regene-

Etwas Abhilte schaffen kann

'::v.;—:zuqhdw aer Super GB, da bei
ihm die Darstellung nicht so leicht ver-
schwimmt wie es beim GB der Fall

IR EB0D :- =4

TIME
0D0:-59:-28

Mit Vollgas und Spezialattacke hat sich dieser Fahrer seinen Weg durch das dichte Mittelfeld ge-
bahnt. Danach befindet sich nur noch ein Gegner vor ihm, aber nicht mehr lange

ist. Negativ féllt jedoch die Tatsache
auf, daB der SGB nicht unterstiiizt
wird. Der fehlende Rahmen l&Bt sich
verschmerzen, aber dab kein Ge-
brauch vom Vierfarbmodus gemacht
wurde, ist schade. Echte Rennfah-
rer storen sich an diesen Mankos je-
doch nicht wirklich. Anschnallen und
mit Vollgas durch alle Strecken hei-
zen, vom Bronze bis zum Gold Cup,

Wer im Gold Cup erfolgreich war, bekommt
noch eine Zusatzstrecke im Weltall geboten

das ist bei diesem Game die Devise.
Leider wurde sogar die héchste der
vier Schwierigkeitsstufen so niedrig
angesetfzt, dal es nur wenige Stun-
den dauert, bis alle Strecken ge-
meistert sind. An dieser Stelle hétte
dem Spiel ein wenig Feinschliff sehr

GESCHWINDIGKEITSRAUSCH
AUF DEM GAME BOY

gutgetan. Dennoch, alles in allem ist
Street Racer ein gutes Rennspiel. Es
hat jede Menge Features, fahrt sich
ebenso ausgezeichnet wie es ra-
send schnell ist, und braucht sich in
punkto Prasentation wahrhaftig nichi
zu verstecken. Sogar der Sound ist fir
Game-Boy-Verhélinisse mehr als ge
ungen. Jeder Meniipunkt und jeder
Streckentyp hat seine eigene ab-

TOTAL! 11/96

Der Rumble- und der Soccer-Modus kénnen
leider kaum Uberzeugen

wechslungsreiche Melodie bekom-
men. Die Gerdusche wie Reifen-
quietschen oder Donnerschlag blei-
ben dezent im Hintergrund, ohne zu
nerven. lediglich die teilweise man- ‘
gelnde Ubersicht und der nur wenig
herausfordemnde Schwierigkeitsgrad
hindern Street Racer daran, sich an
die Spitze zu fahren.

Frederic Berg

.f%

162pts

H5% "t'

Die héchste Stufe des Siegertreppchens l&ft
nicht lange auf sich warten

Auf den Rennstrecken lassen sich die Wagen gut
stevern, zielgenaue Schliige sind jedoch Gliickssache.

Daverspaf 4

Der fehlende Bestzeitenspeicher und der zu niedrige
Schwierigkeitsgrad verhinder Langzeitmotivation

Grofik P8

Fir GB-Hardware erstaunliche 3-Effekie. Leider sind
die Items off zu spit zu erkennen.

‘Sound 2

Viele, sehr schne Melodien. Die Sounds werden so
eingesetzt, daf sie nicht stdren.

TotAL-cHEcK £ V475

benre _.........occoeseenn RENDSpie]

e 24 Strecken
Sthwienghei! ....4 Stufen/niedrig
Continues .. _.......PaBwdrler
Speicherkopazitil .............. 2 MBit

Erhalthich ..............ab November




Die Adventures und Stra-
tegiespiele der Firma
Westwood sorgen auf
dem PC immer wieder fir
Furore, Konsolenbesitzer
dagegen wurden von die-
sem Software-Haus eher
stiefmutterlich behandelt.
Bis auf einige wenige

Ausnahmen wie diese!

as hat man nun von seiner Hilfs-

bereitschaft: Der junge Zauber

lehrling Merlin geht eines Tages
im Walde so vor sich hin, als er die
Schreie einer holden Maid in Seenot
vernimmt. Todesmutig springt Merlin
n die reidenden Fluten, um die Dame
zu reften — und wird von den Was-
sermassen in ein fremdes land ge-
rissen. Dort geht es nicht so ganz

EIN ZAUBERLEHRLING ERLEBT
MARCHENHAFTE ABENTEUER

mit rechten Dingen zu, wie unser
Held sehr schnell feststellen muf: Ein
Fiesling namens Shadow King macht
die idyllische Region unsicher und
terrorisiert die Bevolkerung. Natir-
lich macht er sich als Obermotz die
Hande nicht selbst schmutzig, sondern
hetzt zundchst seine Schergen auf

An der Zauberquelle kénnen die unterwegs
gefundenen Juwelen in hilfreiche Gegenstcin-
de umgewandelt werden

das Volk: Die Meanies, fiese kleine
Kobolde, die bevorzugt in Massen
auftreten, verwandeln harmloses Griin-
zeug in Killerpflanzen und treiben so
inren Schabernack mit land und Leu-
ten. Dariber hinaus nerven dynamit-
werfende Zwerge und diverse an
dere Monster gar ungemein.

Bei den riesigen Endgegnern hilft dem jungen Zauberlehrling normalerweise nur die richtige
Kombination zweier Magien oder Gegenstinde weiter, es darf also experimentiert werden

Klar, daf} sich Merlin dieser Angele-
genheit annimmt. Doch bevor er dem
Shadow King die levilen lesen kann,
ist erst einmal etwas Strel> angesagt
Um in die Dimension des fiesen Ké&-
nigs vorstofen zu
kénnen muf3
zundchst einmal
das Regenbogen-
tor aktiviert wer-
den, wozu efliche
Hiltsmittel notwen-
dig sind. Diese
wiederum missen
in zahlreichen La-
byrinthen zusam-
mengesucht wer-
den, wobei zu-
satzlich Ratsel zu
l6sen und Ge-
schicklichkeitseinlagen zu absolvieren
sind. Es gibt also viel zu tun fiir den
kleinen Helden ...

In Sachen Gameploy setzt das Pro-
grammierer-Team Wesiwood Studios

bei Young Merlin ganz auf das in der
Konsolenwelt bislang stéflich ver-
nachldssigte Adventure-Prinzip: Keine
rollenspieltypischen Kampfe im Se-
kundentakt, keine Gbermabigen
Jump&Run-Einlagen, statt dessen eine
Befonung von Atmosphare und Rak

TOTAL! 11/96

selelementen. Auch in punkio Bedie-
nung werden innovative Wege ein-
geschlagen: Dialoge mit geschrie-
benem Text gibt es nicht, statt dessen
kommunizieren die Figuren Uber

Eine schockgefrostete Spinne bekommt von Merlin ordentliche
Manieren beigebracht. Auch eine Art, mit Obermotzen umzugehen ...

Sprechblasen mit Symbolen — Fremd-
sprachenkenninisse sind beim Spielen
also nicht erforderlich, wohl aber
eine Portion Phantasie bei der Inter-
pretation der Zeichen.

Zusammen mit der liebevollen g;of%-
schen und akustischen Gestaltung er
gibt sich so ein durchaus reizvolles
Spiel, das aut dem SNES bis heute
noch kein Gegenstiick gefunden hat,
Zwar nuizen sich manche Spielele-
mente im Laufe der Zeit etwas ab und

CLASSIC

ey |
Es missen zahlreiche Rétsel- und Geschick-
lichkeitseinlagen absolviert werden

mulieren zu nerviger Laufarbeit, das
stort den geneigten Spieler aber frithe
stens cib dem zweiten Durchspielen.
Wer fiir seine Sammlung noch ein
wirklich einzigartiges und etwas an-
deres SNES-Spiel sucht, der ist mit
den marchenhaften Abenteuern von
Young Merlin besfens beralen
Michael Anton

Sound

Insgesamt hiitte dem atmosphiirischen Soundtrack ein
Hauch mehr Abwechslung nicht geschadet.

TOTAL!-CHECK

Genre ........................Adventure

(T -

Schwierigheil . Jansteigend

(ontingss ........................ albworier -
.16 MBit

Speicherkopazital ...........
Erhalilich .................seit 1993

|



CLASSIC

Gib Sauriern keine Chance: Da der steinzeitliche Mensch vom Thema Artenschutz noch nicht
sonderlich viel Ahnung hatte, muBBten die Dinos wohl zwangsldufig aussterben

an hat es wirklich nicht leicht
wenn man es zu etwas bringen
will. Insbesondere
seine Karriere als
schwdchlicher Fisch in graver Vor-
zeit auf dem Grund des Urozeans be-
ginnt und irgendwann spéter einmal
als Krone der Schéptung in den Gar-
ten Eden einziehen mochte. Bis dahin
ist es némlich ein weiter Weg, und
Mutter Natur hat dem evolutionswil-
ligen Meeresbewohner einige Steine

dann nicht

WEenNN man

Die bereits absolvierten Stages einer jeden
Epoche kénnen erneut besucht werden

in den Weg gelegt. Dieser tihit den
Helden’ durch fiinf Epochen der Erd-
in denen er seine Uber-
lebens- und Wandlungstahigkeit un-
ter Bewels stellen muf3.

£ ]l—‘;,ﬂ_} |(‘ﬂ" :

Vom Fisch

muld er sich ber das Amphibien-
und Reptilienstadium zu einem Sau-
getier entwickeln, mit etwas Gliick
schafft er dann vielleicht auch noch
den Sprung zum Homo sapiens. (Ob-
wohl die Menschwerdung nicht un-
bedingt Voraussetzung fiir das Ge-

CLASSIC

winnen des Spiels ist: Auch ein Flug:
saurier beispielsweise ist im Garfen
Eden immer willkommen — wenn er es
bis dorthin schafft.)

Die fur die Evolution notwendigen
Erfahrungspunkie’ sammelt der Spie-
ler in den Action-Stages des Spiels, in
denen diverse Gegner verlilgt werden
mussen. Die aut diese Art gesam:-
ie Evolution
besserer Korperteile investiert wer-
den: Ein kaftigerer Kiefer beispiels-

S 2roAT l EVO.P }

weise richtet mehr Schaden an, ein
groBerer oder gepanzerter Kérper
bietet besseren Schutz gegen An-
griffe und so weiter. Die Méglich-
keifen zur Entwicklung des Protago-
nisten bieten Spielraum fir viele Ex-
perimente, doch auch das Ratselele-
ment kommt nicht zu kurz: Einige Sta-
ges warten mit versteckten Passagen

EVOLUTION MIT
HINDERNISSEN

auf, deren Enideckung belohnt wird
etwa mit der Entwicklung der Flug-
fahigkeit oder dem enlischeidenden
Tip fur die Menschwerdung.

Mit E.V.O. = Search for Eden hat Enix
eine inferessante Variante des Themas
Rollenspiel” abgeliefert: Charakter-
entwicklung in Reinkultur ... Das ef-
gentliche Gameplay in den zumeist

SEARCH FOR EDEN

Daf3 Enix einen ausgeprdgten Hang zu Rollenspielen
hat, diirfte wohl allgemein bekannt sein. In dem hier
vorgestellten Klassiker beschreitet das Software-Haus
jedoch eher ungwohnliche Wege bei der Gestaltung
und Fortentwicklung des Helden.

Evolutiondres

Fressen oder gefressen wer-
den, so lautet das eiserne Ge-
setz im Uberlebenskampf. Fir
das Vertilgen der Gegner gibt
es sogenannte Evolutionspunk-
te, die spater in Verénderungen
am Kérperbau investiert wer-
den kénnen. Je nach Tierart
kénnen bestimmte Kérperteile
gezielt verbessert werden, um
effektiver fir das Uberleben
gerUstet zu sein.

Auf diese Weise entstehen die
seltsamsten Kreaturen, die ie-
weils unterschiedliche Eigen- [ae
schaften haben. Bis zu 50 die- [ [a__——
ser Geschopfe konnen im Evo-  (§ DFAR—"
lutionslogbuch dauerhaft ge- [ g
speichert und fur die Nachwelt
erhalten werden.

Hiar HOours YyOuU fifol2 e0 Evorve =

Egasavrus Dorsas Fan-
SeESoSaurus Dorsas Fs

1ZT660

| (=
play

Eine uriginelle Splelltf dle allerdmgs ehms werig
Abwechslung im elgeniiuhan Gameplay liefert.

Durch die \nalfuhlgen Enm:k[ungsmogluhkeﬂen des
Helden ist hoher Unterhaltungswerf gurantiert,

onkurrenzkampf in der Steinzeit: Mancher
Hohlenmensch weigert sich, abzudanken ...

recht kurzen Action-Stages wird mit
der Zeit zwar etwas dde, die viel
seitigen Evolutionsméglichkeiten ent
schadigen dafir jedoch ebenso wie
die defaillierte und liebevolle opti-
sche Gestaltung. Als Grundlage fiir
den Biologieunterricht faugt das Spiel e
natiirlich nicht unbedingt, durch seine Rakachane B oo, 09
o o _ Genre ...........Adion/, Rollenspiel”
originelle Spielidee hat es aber einen I S pocen
_— _ ;0 ; . Schuierighel ............ansleigend
Ehrenplalz in jeder gut sortierten Spie- N
b sl Spelrlmknpnlllnr reveenennne | 2 MBIt
I"bammh‘] ng vel d]em' Erhiltlich .....Us- Impurl/senl 1993
Michael Anfon

S!tmmungml!e Himergrunds und die ligbevall
gestalteten Kreaturen kiinnen begeistern.

CHN 2-

1 .Dar rechl gut gelungene Soundtrack hdtte durchaus
noch etwas mehr Abwechslung veriragen kdnnen.

1 C TOTAL! 11/96




New York
Yankees

SPRECHENDE WECKER
JE 69,95 DM

Nintendo
 Super-
Mario-
Wecker
Best.-Nr. 431

Star-Trek-
Wecker
Best-Nr. 432

Los Angeles
Raiders
Best,-Nr. 234

AL LLETRL BATCRALL

ORIGINAL-LICENSED-
RUCKSACKE ZU

JE 29,95 DM

Titel Bestel-Nummer

Dallas Cowboys 232
Los Angeles Raiders 234
Orlando Magic 238
Seattle Supersonics 242
San Francisco 4%er 244
New York Yankees 246
Charlotte Hornets 248
Chicago Bulls 260
San Jose Sharks 262
Chicago White Sox 264

Phoenix Suns
Best -Nr. 239

Dallas Cowboys
Best.-Nr. 231

IE CHAMP-VERSION.

Orlando Magic

Best-Nr. 0238 Best.-Nr. 0260

Chicago Bulls

GETROFFEN - TOP
» NOCH GROSSER.

cAaPs zU [IIRTEFILY] DIE CHAMP-VERSION.

ORIGINAL LICENSED

Titel

Bestel-Nummer

RUCKSACKE ZU

Cleveland Indians 228 _

Dallas Cowboys 23] ARk i

Los Angeles Raiders 233 Titel Bestel-Nummer
Mighty Ducks of Anaheim 235 Cleveland Indians 0229
Orlando Magic 237 Dallas Cowboys 0232
Seattle Supersonics 241 Los Angeles Raiders 0234
San Francisco 4%ers 243 Mighty Ducks of Anaheim 0236
New York Yankees 245 Orlando Magic 0238
Charlotte Hornets 247 Seattle Supersonics 0242
Chicago Bulls 261 San Francisco 4%ers 0244
San Jose Sharks 263 Charlotte Hornets 0248
Chicago White Sox 265 Chicago Bulls 0260
Washington Redskins 267 San Jose Sharks 0262
Phoenix Suns 239 Washington Redskins 0266

' SONDERVERKAUF

- NUR SOLANGE VORRAT REICHT -

Titel Bestell-Nummer Preis

* Windbreaker mit Baumwollfutter 111

Windbreaker FBI w/sw XL 249CW DM 99
Windbreaker FBI gelb/blau XL 249CGE DM 99
Windbreaker NASA silber/sw XL 250CSI DM 99
Windbreaker NASA gold/blau XL 250CGO DM 99
* Caps und Wollmiitzen mit FBI und NASA-Logo !!!

FBI Cap Blau 253GE DM 15
FBI Cap Schwarz 253W DM 15
NASA Cap Blau 254GO DM 15
NASA Cap Schwarz 2548 DM 15
Wollmiitze FBI blau 255GE DM 18
Wollmiitze FBI schwarz 255W DM 18
* Ferngesteuertes Hochleistungs-Road-Kart

incl. 27 MHZ Fernbedienung

und 9,6 V Power-Set nur noch 412 DM 45
* Micro Machines:

Power Rangers Sammler Set 807 DM 15

1994er Formel 1 1:43

* Holt euch die Original Formel 1 Modellautos von 1994, dem Jahr, in dem
Michael Schumacher das erste Mal Weltmeister wurde!!!

Schumacher Benetton Ford 821 DM 29
Frentzen Mercedes 822 DM 29
Berger Ferrari 823 DM 29
Hill Renault 824 DM 29

SHOPSERVICE

Zahlen per Kreditkarte

—einfach und bequem

Bestell-Hotline:

* ,Der Renner aus dem Vorjahr: R-Zone-die witzigste Spielkonsole, die es in
3D-Effekt jemals gab. Inklusive 1 Spiel statt DM 89 jetzt nur noch DM 69 11!

Best.-Nr. 428

* Data Pads-der clevere Termin-Organizer incl. 7 tollen Funktionen” nur

noch DM 39. Best.-Nr. 429

» Lightsout-mach sie aus | Der MegaspalB fir coole Tage !

Programmierbares Tastenpuzzle mit 25 Lichtfeldern.” DM 39 Best.-Nr. 800

Sega Propad 434 fir Sega Megadrive. Superpreis
Heat SeeE

Segaspiel fir Mega CD: Battlecorps (Dt} nur noch
Jurassic Park (Dt) nor noch

* 3DO Spiele Import-alle zum Superpreis von DM 10 1111

SuperWingCommander Best.-Nr. 518
Way of the Warrior Best.-Nr. 517
The Incredible Machine Best.-Nr. 515
Shock Wave Best.-Nr. 514
Out of this World Best.-Nr. 511
Guardian War Best.-Nr. 621
Star Control 2 Best.-Nr. 621
Pebble Beach Golf Wings Best.-Nr. 512

* Konami Spiele Jingles auf CD Videogames DM 9,95. Bestellnr. 303
Hulsbeck’s Shades Vol.1 DM 10. Best.-Nr. 301

* Original Sega-Sonic-Telefonkarten mit hophem Sammlerwert zum
absoluten Supertiefpreis von DM 10. Best.-Nr.905

* Donkey Kong Schlisselanhénger nur noch DM 7. Best.-Nr. 845

DM 12 Best.-Nr.
er Turbo Joypad fiir Megadrive. Superpreis DM 12 Best.-Nr
DM 10 Best.-Nr
DM 10 Best.-Nr

~MINDESTBESTELLWERT DM 25-

202
, 913
. 533
. 534




K A L ENDER

FC BAYERN MUNCHEN
1997 KALENDER

g S
87 catendac = 1997 CALEN POSTER
1997
Star Trek Star Trek Backstreet Boys FC Bayern Borussia
Next Generation Deep Space Nine Minchen Ménchengladbach
Best-Nr. 1044 Best-Nr. 1045 Best.-Nr. 104/ Best.-Nr. 102/ Best-Nr. 1030

HOL SIE

DIR JETZT!

KALENDER |DANILO)

Titel Bestel-Nummer
Bc:ywatch 1000
Bon Jovi 1001
East 17 1002
Miinchen 1860 1005
Harley Davidson 1007
Michael Jackson 1013
Gute Zeiten,

Schlechte Zeiten 1021

Formel Eins (Autorennen) 1022

Kelly Family 1025
FC Bayern Miinchen 1027
Werder Bremen 1028
Bor. Ménchengladbach 1030
FC Schalke 04 1031
VFB Stuttgart 1032
Star Trek 1033
Caught in the Act 1034
Independence Day 1039
Karlsruher SC 1040
FC St. Pauli 1041
Disney Characters 1042
Akte X/X-Files 1043
Next Generation 1044
Deep Space Nine 1045
Voyager 1046
Backstreet Boys 1047
Kommisar Rex 1048
Verbotene Liebe 1049
Hamburger SV 1060
Tom Cruise 1061
VFL Bochum 1062
Borussia Dortmund 1063
Kim Basinger 1064
Sharon Stone 1065
Cindy Crawford 1066
Claudia Schiffer 1067

Durchgehende Fax-Hotline:

Pamela Anderson
CD-Rom Calendar &

Screensaver fur

DM 19,95
Best-Nr. 1050

STARKALENDER VON 1996.

Titel Bestel-Nummer

Cranberries 61010 Die Brinzen 651026
Guns’_n’Roses 61008 Roxelte 61016
M?tallca 61012 101 Dalmatiner 61019
Michael Jackson 61013 VFB Stuttgart 561032
H?rley Davidson 61007 Henry Maske 651023
Mickey Mouse 61009 — 61022
Van Halen 61035 Beverly Hills 90210 61004
WWF 61003
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J Euro-Scheck zur Verrechnung,
{unbedingt Kartennummer angeben!)

QdVisa  JEurocard

Bankinstitut

Kreditkartennummer

Giiltig bis

Kreditkarteninhaber

eine Versandkosten!

Best.-Nr. | Artikel . GroBe Preis

i

' Versandkosten*

.JA, hiermit bestelle ich aus dem PMS-Shop

1 per Nachnahme, nur im Inland,
Versandkosten DM 8 -

zzgl. Nachnahmegebisthr DM 7 -
linsg. DM 15,~)

Bitte keine Uberweisung!

Bei Mehrfachbestellungen bitte Stiickzahlen
eintragen! Die Lieferung erfolgt schnellstmég-
lich nach Vorratslage. Mit Erscheinen dieser
r—\usgube verlieren alle anderen Preislisten ihre
Giltigkeit. Briefmarken werden als Zohlungs-
mittel nicht angenommen. Die Ware bleibt bis
zur vollstindigen Bezahlung Eigenfum der Fir-
ma

Versandkosten

Inland: Es fallen einmalige
Versandkosten von DM g,- an,
Ausland: Versandkosten DM 20,-

Wir versenden per Paketservice!

*Fijr Sammelbesteller berechnen wir ab DM 180,-

Artikel - Grofle | Preis

Gesamt

Vorname, Name

StrafBe, Hausnummer

PLZ, Ort

Datum, Unterschrift
(Bei Jugendlichen unter 18 Johren Unterschrift des Erziehungsberechtigtem)

Coupon einsenden an:

ProMailShop, Postfach 1217,
85554 Kirchheim, Fax 089-904 807 21

089 / 904 807 21




Mario Circvit 1: Time Trial
FUELRGERN EF  CERE0G CiHsU0T 0

LY

1. Platz:

Peter Wos 1:02:24
2. Platz:

Bereits im letzten Mo- Benjamin Moser 1:02:42
N e R 3. Platz:

nat hatten wir die Sie- Alexander Schaile 1:02:46

gerehrung fir die Ge-
Ghost Valley 2: Time Trial

winner der '50‘ccm' FLONEER CLUF GHOST YOLLEY 2

Klasse vorgenommen.
Diesesmal prasentie-
ren wir Euch die be-
sten Fahrer des Time-
Trial-Wettbewerbes.

1. Platz:

Peter Wos 1:04:53
2. Platz:

Enrico Conde 1:04:91
3. Platz:

Thomas Schypior 1:05:31

owser

ST (SYufe

1. Platz:

. Bjorn Hansen 1:38:59
Herzlichen 2. Platz:
Glickwunsch, Peter Wos 1:40:89
an alle Gewinner! Au3erdem 3. Platz: .
ein grofes Dankeschon an Enrico Conde 1:44:57

alle die an unseren Wetthe-
werben teilgenommen haben
sowie an Nintendo fir die
freundliche Unterstiitzung.
Die Nummer Eins gewinnt je-
weils ein Yoshi’s Island-Mo- = 2
dul. Die Fahrer auf den zwei- — R : =
ten Platzen erhalten fir die B e

kommenden sechs Monate

ein TOTAL!-Freiabo mitsamt

Rainbow Road: Time Trial

SFPECIalL CUFPR FRINEONW ROaD
Y el RN A W T AT (R L,

T S L T T S, T A A

1. Platz:

dem exklusiven Né4-Video. Enrico Conde 1:31:67
Alle Drittplazierten kommen in 2. Platz: 1
den GenuB3 eines schnuckeli- Thomas Schypior 1:32:17
gen Super-Mario-Aufstellers. 3. Platz:

Moritz Hantke 1:32:33

@ TOTAL! 11/96
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Bruno Zahner
Frank Schmelter
Yoshimi Takano
Enrico Conde
Bernd Fickinger
Thomas Schypior
Bjdrn Hansen

Benjamin Moser
Bernd Fickinger
Thomas Schypior
Michael Gebhardt
Mike Helmert

Bjérn Hansen
Alexander Imboden

Benjamin Moser
Thomas Schypior
Bernd Fickinger
Michael Gebhardt
Alexander Miiller
Dennis Luxon
Mike Helmert

Benjamin Moser
Bernd Fickinger
Peter Wos

Mike Helmert

Michael Gebhardt
Thomas Schypior

Super Mario Kart

1:02:50
1:02:56
10259
1:02:94
1:03:26
1:03:38
1:03:54

1:05:31
1:05:76
1:06:26
1:06:66
1:06:72
1:06:78
1:07:67

1:44:87
1:44:97
1:45:07
1:46:50
1:47:97
1:48:71
1:49:31

1:32:69
133317
1:33:54
1:34:98
1:35:89
1:36:07



WANTED!

Da wir die Highscore-Rubrik
natirlich so gut es geht nach
Euren Wiinschen gestalten
mochten, habt Ihr ab sofort die
Gelegenheit, uns mitzuteilen
bei welchen Spielen Ihr Euch
gerne mit anderen Lesern mes-
sen wiirdet.

SchlieBlich bieten sich neben
==wsre g Super Mario
-1 Kart und Uni-
rally noch an-

dere Games
e zur Jagd auf
Top-Wertungen, Bestzeiten und
Hochstpunktzahlen an.

Wenn Ihr beispielsweise der
Meinung seid, |hr waret bei
Nintendos Rennspielklassiker

DA e i nas =]

. F-Zero oder

der Polygon-
Raserei Stunt
1°35201§ Race FX un-

' schlagbar,
dann schreibt an die gewohn-
te Adresse:

X-plain Verlag
Stichwort:
,Highscore-Vorschlage’
Friedensallee 41
22765 Hamburg

Wir freuen uns uber
jeden Vorschlag!

Um auf der
Bowl"Strecke
gute Punki-
zahlen zu
erreichen, ist
eine Menge
Fingerspitzen-
gefih! gefragt

Aktuelle Top 5

473 Punkte
421 Punkte
417 Punkte
406 Punkte
386 Punkte

Ingo Manier
Alexander Kurz
Benjamin Schwab
Oliver Geiger
Sebastian Tomczak

Stunt-Track No. 2:

Der Hill
Climb*Track
ist recht an-
spruchsvoll.
Dort ist
Ausdaver
gefrag#

Aktuelle Top 5

382 Punkte
362 Punkte
349 Punkte
288 Punkte
279 Punkte

Ingo Manier
Michael Kurth
Benjamin Schwab
Sebastian Tomczak

David Singer

Die Spielregeln

SchliefBt Ever Super Nintendo iiber ei-
nen VHS-Videorekorder an Euren Fern-
seher an! Dabei miBt lhr darauf achten,
daf3 thr das Scart- bzw. Antennenkabel
der Konsole in die richtige Eingangs-
buchse des Rekorders steckt. Danach stellt
Ihr auf einem freien Kanal die Frequenz
Eurer Konsole ein. Nun benétigt lhr nur
noch eine Videokassette, um Euren Re-
kordversuch aufzuzeichnen. Dabei mijs-
sen sowohl die Einstellungen im Opti-
onsmenu, Fahrzeugwahl, das gesamte
Rennen sowie die Einblendung der ge-
fahrenen Zeit (bzw. die erreichten Stunt-
Punkte) nach dem Rennen deutlich zu se-
hen sein. Wollt lhr versuchen, auf meh-
reren Strecken Rekorde aufzustellen, sorgt
bitte dafiir, daB die verschiedenen Auf-
nchmen unmittelbar hintereinander auf
dem Band plaziert sind! Wir wiirden uns
freven, wenn Ihr uns auch noch einen
Brief beilegen kénntet, in dem Ihr Euren
Namen samt Adresse und Telefonnummer
gut leserlich notiert. Eure Bestzeit
(oder Stunt-Punkte) miBt Ihr an
der Stelle auch noch einmal er-
wahnen, und auch ein Foto von Euch
fanden wir toll. Cheats und ARP-
Module sind streng verboten.
Auch Rekorde, die auf einem
60-Hz-Super-Nintendo (oder
60-Hz-Unirally-Modul) erspielt
wurden, sind ungiiltig. Steckt den
Brief mitsamt Eurem zuriickgespulten Tape
in einen DIN-A4-Briefumschlag oder ein
Packchen und schickt es an folgende An-
schrift: X-plain Verlag, Stichwort
~Highscore”, Friedensallee 41,
22765 Hamburg

‘I‘OTAL!'I'I/960 competition



TIPS & TRICKS
WANTED!

Seid gegriufit, lhr
Schummelkinsler!

Wie immer sind wir auf Eure Hilfe bei den T&T angewiesen,
ganz besonders, wenn es um das Nintendo® [und alle
anderen Konsolen] geht: Schickt uns also Eure gesammel-
ten Tips & Tricks, Eure Cheats, Pabworter, levelcodes,
Special-Moves und was sonst noch so in diese Rubrik pafit
(z. B. fir die kinstlerische Eckel!l)l Am besten ist es, wenn
lhr eine Schreibmaschine oder einen Computer benuizt,
damit Mibverstandnisse beim Ubertragen ins Heft (alles
schon dagewesen) vermieden werden kénnen. Wir
erwarten sehnsichtig Eure Postl Schreibt an die unten-
stehende Adressel Wir suchen T&T zu Game Boy,
NES, Super Nintendo und Nintendo™! Ob Ihr
Modulcodes, Kurztips, Cheats oder umfangreiche
Komplettlésungen beistevert, ist egal: Jeder, der mif
macht und dessen Beilrag abgedruckt wird, hat die
Chance, belohnt zu werden! Vergeft jedoch nicht,
Euren Absender auch im Brief anzugeben!
Denn es lohnt sich! Unter allen Einsendungen verlo-

sen wir jeden Monat drei sechsmonatige
TOTAL!-Freiabos!!!

An dieser Stelle noch ein klei-
ner Hinweis: Denkt bitte daran, dab
wir keinerlei Tips & Tricks zu indizierten bzw.
beschlagnahmten Spielen verdffentlichen kénnen.
Und noch etwas: Falls ein Trick mal nicht gleich
funktionieren sollte, gebt nicht sofort aufl Manchmal
missen Tastenkombinationen sehr schnell und
moglichst flussig eingegeben werden. Sollte
gar nichts klappen, dann schreibt
doch an unsere Helpline!

s ]

<3 SUPER NINTENDO

SELECT START

Wir benutzen gelegentlich die hier aufgefiihrten
Abkiirzungen fiir die Richtungsangabe auf dem Joypad.

X-plain Verla
TOTAL! Tips & Tricks
Friedensallee 41
22765 Hamburg

Die Gewinner aus TOTAL! 10/96 heifien:
Marc Mattke, Pirmasens
Anja und Jennifer Reusch, Krefeld
Carolyne Mandy Miiller, Resse

Der Rechisweg ist ausgeschlossen. Mitarbeifer des X-plain
Verlages dijrfen nicht feilnehmen

orties 0 TOTAL! 11/96

TPS ¢

SurPerINEsS

Breath of Fire Il

Christoph Sauer hat frotz der Kom-
pletlésung zu Breath of Fire Il noch
einen Tip beizusteuern: Nahe Wha-
le Cape gibt es einen Fisch(Hand:
ler), der sich mit Gold kédern und
darauthin auch mit sich handeln
laBt. Ein weiterer Handler, den die
Komplettlésung nicht beschreibt,
befindet sich links von Tunlan. Be-
stecht ihn ebenfalls mit Gold, und
er wird ein interessanfes Angebot of-
fenbahren!

Christoph Sauer, Wenighésbach

Urban Strike

Hubschrauberpiloten haben es nicht
leicht. Ganz besonders in Krisen-
gebieten kann der Spaf am Fliegen
héufig zum Kampf ums nackte Uber
leben geraten. Standig auf der Su-
che nach neuem Treibstoff, Muniti-
on und Einsaizzielen bringt das Pi-
lotenleben schon so manch frustige
Momente mit sich. Ein paar Level-
codes kommen da sicherlich nicht
unpassend.

Baja Oil Rigs #2
COHRAFCDTLFZ
Mexico #4
QG3|VOLG)4Y
San Francisco #5
NWSXOHBWVXN

New York #7
L6EAPDOM]YNX

Las Vegas #8
GPSCIP7VZIZ
Undeground #10
W7CGW3J7CHF

Bernd Naumann, Habach

Judge Dredd

Wenn's doch nur so einfach ware.
Irgendwo passiert ein Verbrechen,
man ruft die Judges zu Hilfe, und
schon kommt einer von ihnen auf
seinem Hobel dahergebraust und
verhaftet, verurteilt und bestraft den
Ublen Burschen an Ort und Stelle.
Die Verbrechensrate wiirde schlag-
artig drastisch sinken, und die Men-
schenrechtsorganisationen hétten
alle Hande voll zu tun, gegen die-
se Methoden massiv zu protestie-
ren. Man kann eben nicht alles
haben, auBer die Levelanwahl fiir
dieses Spiel — und da hat ja wohl
niemand ein Veto einzulegen,

oder2 Drickt im Titelbildschirm A,
links, rechts, links, rechts und B!
Die levelanwahl erscheint umge-

hend.

Eine zweite Moglichkeit fir die Le-
velanwahl ist folgende:

Sobald der Bildschirm mit dem Co-
pyright erschienen ist, drickt Ihr
links, oben, X, oben, rechts, Y



Nun Wird.Euch ein Che‘dT-Men_U

prasentiert. Drickt A + Y gleich-

zeitig, um im Spiel per SelectTaste
von level zu level zu springen.

Wenn Ihr B + X gleichzeitig dricki,

kénnt lhr so die Energie Eures Hel-
den auffrischen. _
Peter Stahlbohm, Hamburg,
Akido, Hamburg

TcMaHnTo I
Tournament Fighters

Von einem unbekannten leser stam-

men die folgenden Cheas fir das
kampfbefonte Krétenspektakel.

Endgegner Rat King und Karai -

auswdhlen:

Driickt im Titelbildschirm auf Pad
zwei X, oben, Y, links, B, unten, A,
rechts, X und oben!

Doppelter Hi-Speed-Modus:

Drisckt im Titelbildschirm auf Pad
zwei oben, oben, unten, unten,
links, rechts, links, rechts, A und B!

Ultraverzweiflungstechnik im Story-
Modus:

Driickt im Titelbildschirm auf Pad
zwei oben, links, unten, rechts, X,
Y, B, A, X, Y, B, A und X! (Die
Technik: A + X driicken, wenn die
grine Energieleiste voll ist.)

Rat Kings oder Karais Stage im
Zweispieler-Modus:

Driickt im Titelbildschirm auf Pad
zwei l, R, L, R, L Rund Al

Zehn Continues im Story-Modus:
Drickt im Titelbildschirm B, B, A, A,
A, siebenmal X!

Tom & Jerry
Ein paar Extraleben und vor ol
lem ein Levelskip sind eine feine Sa-

che, denn bekanntlich gehts bei

den beiden Freunden’ ganz schon
hart her. Zumindest wenn es um
die TV-Serie geht, fragt man sich
emnsthaft, ob da in punkto Brutalitct

nicht ein wenig zu dick aufge- |

tragen wird. Aber nun zuden
Cheats:

99 Leben: / J I:
Driickt wahrend des ¢ £

Spiels Start, links, Y,
B RA NN B
rechis! |
i
Levelskip:
Drickt wahrend des Spiels
Start, links, X, A, Y, Y,
B, rechts! Nun be-
findet thr Euch im
ndchsten Level.
Jens Mattern, Llautersheim

Mega Man X3

Dieser Mann ist wirklich ,mega’. Es

gibt kaum eine TOTAL, in der kein
Mega Man vorkommt. Macht Euch
doch einmal den SpaB, Eure alten
TOTAL-Ausgaben zu durchstébermn!

Wer ein Heft ohne MegaManFigur
oder Tips&Tricks findet, darf sich zur

TOTALI-Ehrenleserschaft zahlen.
Mitteilen diirft Ihr uns das Ergebnis
Eurer Nachforschungen selbstver-
standlich auch. Na, denn ...

Anfang

/741 5231 3441 2486
Blizzard Buffalo

1678 2838 3146 2221

Toxic Seahorse
7773523 5546 2456
Tunnel Rhino

1675 2838 2248 5221
Volt Catfish

6678 2834 2248 3227

Crush
Crawfish b |
4578 5182 6468 \J
/44

Neon Tiger

4575 5163 6468 744]
Gravity Beetle

2775 2367 6168 7186
Blast Hornet

4454 2365 6162 7186

Volle Ausriistung ohne Chips:
6464 4355 6872 3158

Volle Ausriistung mit Doppel-Dash-

Sprung-Chip:
4174 2365 6162 7168

Volle Ausriistung mit Energie-Chip:

8267 1183 6772 3827

TOTAL! 11/96 @

Volle Ausrisstung mit Body-Chip:
6164 4555 6872 3158

Volle Ausriistung mit Waffen-Chip:
4174 2365 6162718

Spieltip:
Benutzt das PaPwort 7357
5163 6462 7847, und spielt
im ersten Level mit DR. Dopp-
ler bis zum Miniboss, den
lhr besiegen miifitl Geht
danach weiter bis zum er-
sten Abgrund! Dort be-
findet sich ein Rohr an
der Decke aus dem Sto-
chelkugeln fallen. Laft
Euch nun vorsichtig an der
linken Wand hinabfallen,
bis Mega Man in einen Ge-
heimraum gelangt! Vorausge-
sefzt Ihr besitzt die volle Ausrii-
stung und 100 % der Energie, so er-
scheint eine Kapsel, und Dr. Light er
laubt Euch hineinzusteigen. Dort
erhaltet Ihr einen Spezialchip, der
die vier Féhigkeiten der normalen
Chips in sich vereint.
Michael Tewiele, Bocholt

GaAmME BoOYy

Iron Man/X-O Manowar
Sobald uns Tips und Tricks zu ak-
tuellen Modulen in die Hénde fal-
len, versorgen wir Euch umgehend
damit. Das Geriicht, levelcodes,
PaBwérter und Cheats wiirden vom
Himmel fallen, ist also absolut rich-
tig und mindestens so glaubwiir-
dig wie die Wahlversprechen der
Politiker. Auf der néichsten Seite fol-
genden die Codes ...




TIPS

—

l “f:iz Supersonic

'% > Bange, NintendoGemein-  miPt lhr Aerobiz S
||"'§%l Es hcmde| sich nicht um den  fen und dann abwarten

*Klassenfeind Sonic. Der blave Igel  joypadéhnliches lcon ersch level  PaBwort Mega Man 4
fummelf sich weiterhin ausschlie-  nur Geduld! Wahlt es dare ] TYCKPQ Von Norbert Schellmann haben
lich auf Sega-Konsolen, genau  mit dem AButton an und dii 2 TJYPDF wir die folgende, sehr hilfreiche
wie sich Mario und Co nicht plétz= ectl Das ist schon alles. 3 ZXCVBM Tabelle zu Mega Man 4 erhal
lich in fremden Spielen présentie- 4 KDZCPL ten. Vielen Dank dafir!
“ten. Es gibt ja auch keine Jeans 5 MHGQZS :
“beim Schlachter oder Nachthem- 6 SPLHR]
@p.ﬁé@lm Pizza-Service .. 7 YPMBCK
\lu jedenfalls hcben wir hier 8 SDWZCM
o fir Euch: Um an Q DPWMQZ
s Spiel zu gelang 10 LKIPDX

Her mit Euren Zeichnungen! Egal, ob mit WACMITEXACIIRIANN mschte, der schreibt bitte unter dem
Bleistift, Buntstift, Kugelschreiber oder Stichwort ,Kinstlerische Ecke’ an uns.
Olfarbe zu Papier gebracht: Wer sich an Vergefit aber nicht, Eure Adresse auf die
dieser interessanten Rubrik beteiligen Riickseite der Zeichnung zu schreiben!

B Triedens nEEeE‘FI
ey 11-7165 Hambu 9 :

Das Motto des Briefumschlags von Robert
Lorenz, Niirnberg, knnte lauten:
,Fefno’konfakt kann auch seine schénen
Seiten haben!’. Ob es heutzutage wirklich
so freiziigig in Kasernen zugeht?

Der Feder von Krunoslav Seda aus Kreuztal haben
wir diese beiden Neueinsteiger der Nintendo-Fighting-
Szene zu verdanken.

Keine TOTAL! mehr ohne
Mega Man. Diesmal von
Sascha Brosel aus HH.

Da hat sich Mario (Wieso heif3t der denn
nicht Super Mario 0642) aber mdichtig in
Schale geschmissen. Besten Dank an Ferdi
Tosunlu, Offenbach, fir dieses ,luschtige’
Filmplakat!

g
% If!n Danel' é‘fi §legen
' NI > ist der An:;,.hr daf3 Sich Jim
Earthworm Jim hat es wirklich mit héf3lichen [ | _,H‘_' T oo S SN F g mit seingm.Muskelanzug gyt~
Gestalten zu tun. Ein paar davon hat Dennis | L. L/ ™ o - o gl _ in die Rieges derSuperhelden
Schattaver aus Géttingen auf diesem [ 15 | @R #& 8 | | einreihelkennte. Stimm#!
Bild gekonnt eingefangen [ . il (2

0 TOTAL! 11/96




Gegner Buchstabe Waffe PaBwort beste Waffe

Toad Man B Rain Flush ~ EEEBXE, XRXBRX ~ Mega Buster
XEBEEE, BRBRRE

Bright Man  E Brain Stopper ERRRRR, ERRERR Rain Flush
EEEBER, RBRERE

Ring Man T Ring Shot REBXBR, XXEBRR  Pharao Shot
RXXBRR, XEEREB

Pharao Man A Pharao Shot  BRXBEX, RXERBX  Brain Stopper/
XBXREE, RXXBRX ~ Mega Buster

Wily's Robot RRXERX, EREXBX Pharao Shot/Bird/
XXRXRX, RBRXXX Mega Buster

Napalm Man | Nap. Bomb XERXBR, RRBXER Charge Kick/Bird/
BRXRXE, BBBEXX Mega Buster

Stone Man L Power Stone XERXBR, EBEXRB Napalm Bomb
ERRBER, EBXXBR

Charge Man Y Charge Kick RRBXBE, BRXRRR Power Stone

ERRBEX, XREEBE

Chrisial Eye  EERXBR, RRBXBB

Christal Man W

C|‘|OIQF_'-‘. K C-\//B:'CT,./;

XBBRRE, ERXBRX Mega Buster

Wily's Robot -
(Geschiitzturm)
Norbert Schellmann, Kreuztal

B. Cracker

ERXRXB, BRRBBX Ballade Cracker
BEXBEB, EREXXX

{erhalt man zuvor)

) LB
W E e

gﬂ

ACTION-REPLAY-CODES

Die auf dieser Seite abgedruckten Parameter funktionieren
nur in Verbindung mit einem Action-Replay-Modul.
Wer daheim eigene Codes fir unsere Rubrik heraus-
gefunden hat (Speziell fir das Action-Replay-Modul
MK 1ll suchen wir Schummelcodes!),
der meldet sich bitte schriftlich bei uns.

Natirlich kénnt lhr uns auch schreiben, wenn Euch
Parameter fur Eure Lieblingsspiele fehlen oder Ihr bestimmte

Codes aus alteren Ausgaben sucht. Wer also ARP-Codes
vermift, kann sich an uns wenden, und wir werden versu-
chen, sie fir Euch aufzutreiben und abzudrucken.

An dieser Rubrik haben sich beteiligt: A. Petersen, Eckernforde,
Rolf Schneider, Heilbronn, Stephan Auckhardt, Bremen.

X-plain Verlag, TOTAL! ARP-Codes
Friedensallee 41, 22765 Hamburg

nach einem Kampf angezeigt.
SUPERNES Power-Points auf 95:
7ESE 385F Platz 1
Chrono Trigger (us) /ESE B85F  Platz 2
7E5E 30FF  unendl.Energie Pl. 1 | 7E5F 385F  Plotz 3
7ESE 345F  unendl. Magie PI. 1
7ESE BOFF  unendl. Energie Stammina auf 93:
Platz 2 ZESE 396F  Platz |
/ES5E B45F  unendl. Magie Pl. 2 | 7ESE B95F  Platz 2
7ESF 30FF  unendl. Energie /ESF 395F  Platz 3
Platz 3
7ESF 345F  unendl. Magie Pl. 3 | Maximaler Speed:
7E2C 54FF  unend|. Geld /ESE 3A5F  Platz 1
7ESE BASF  Platz 2
Die folgenden Werte werden erst | 7E5F 3A5F  Plaiz 3

Magie auf 95: 7E01 C303 alle Bombenteile
7E5E 3B5F  Platz 1 7E01 C103 dlle Symbole
7ESE BBS5F  Platz 2
ZESF 3BSE | Platz3 Spider-Man - Seperation
Anxiety (ARP lII)
Hitooints auf 95: /B0 E130 unendl. Energie
ZESE 3C5E . Plotz fur Player 1
ZEOF BESE | Plaks 2 7EOA 5A30 unend!. Energie
FESE SCSF) CPlaiz3 fur Player 2
EV auf 95: Skyblazer
7E5E 3D5F  Plaiz 1 ZE1F 0003 unend!. leben
7ES5E BDSF  Platz 2 7EF8 0104  unend! Energie
7ESF 3D5F  Platz 3 7E1F ODO8 max. Feuerkraft
7ETF OCFF  alle Waffen
M. Def.auf @5: ZE1F 020X  levelanwahl
7ESE 3ESF  Platz |
7ESE BESF Platz 2
7ESF3ESE ' Ploiz'3
Die Gewinner der
level quf 95: ARP-Master-Aktion aus
7ESE 3F5F  Platz 1 TOTAL! 9/96:
7ESE BFSF  Platz 2 Je 1 x Mortal Kombat (GB) geht an:
7E5F 3E5F  Platz 3 e o e
StarGate Dio-ul':i:;: Eﬁaﬁﬁﬁr&;fmmd
7EQO2CEQ5  unendl. leben Rer’ikﬁ:-::ﬂ:gg: i
7E02 DOO3  + o7 Arud, Duisburg
7E02 D103 unendl. Energie 11 5% Toy Siowy: (SuperNES] gelit o
7E02 D403 Waffenhitze Peter Hain, Kéln
_ Andreas Neckerdinger, Straubing
GUSQGSChC’“eT Viel Spal3 mit den Gewinnen wiinscht
7E02 D205 max.Waffenstarke Euch das gesamte TOTAL!-Team!
/7E02 E205 unendl. Granaten

TOTAL! 11/96 o




TIPY & TRIC

gﬂb

Vortex (SNES)

Maik Timm sucht fir dieses FX-
Chip-Spektakel die levelcodes,
Cheats fur unendlich Energie und
ahnliches sind natirlich auch je-
derzeit willkommen.

The Seventh Saga (SNES)
Michaela Fuchs sucht verzweifelt
nach dem Eisenerz und dem Part
ner des Kommandanten, um den
Konflikt zwischen Telaine und Be-
laine zu schlichten.

(Anm. d. Red.: Ganz dunkel ist
noch in der Erinnerung, daB es
das Erz vermutlich im Schrein einer
Insel gibt, die iber eine Passage
stlich der Steidte erreichbar ist.
Der Partner taucht spdter in einem
der beiden Schlésser auf. Tips un-
ter Vorbehalt, es ist doch schon
einige Jéhrchen her ...)
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Tim in Tibet (GB)

Sebastian Graf hangt in diesem
Spiel fest und wiinscht sich sehn-
lichst ein paar hilfreiche Levelcodes,
um endlich etwas mehr von Tibet se-
hen zu kénnen.

Shadowrun (SNES)

Norman Steinh@user fragt sich und
auch die leser), welches die drei
Gegenstande sind, die der Hun-
degeist haben méchte, und wo
man sie findete

Elite (NES)
Daniel Rabe ware fir einige ge-
nerelle Tips zu diesem Klassiker

sehr dankbar.

LESER HELFEN LESERN

. Alle kennen ihn, den Frust, einem Gegner ausgeliefert zu sein, nach Stunden

keinen Ausgang gefunden zu haben oder einfach nicht weiterzukommen ...

Doch das muf nicht sein!

HELPLINE — LESER HELFEN LESERN
. Stellt uns die Frage, die Euch bedriickt. Wenn wir Euch helfen kénnen, wer-

den wir nicht nur Eure Frage, sondern auch gleich die Antwort verdffentlichen.

. Falls wir mit Blindheit geschlagen sind, werden wir die Fragen an die ande-

ren Leser weitergeben — und zwei Ausgaben spiter solltet Ihr die Antwort lesen

konnen. Das funktioniert aber nur, wenn Ihr auch fleiBig schreibt. Also:

. Schreibt uns, wenn Ihr eine Frage habt — wir drucken sie.

Wenn lhr auf eine Frage die Antwort habt, schreibt uns ebenfalls!

Eure Post geht an:

X-plain Verlag ® TOTAL! Helpline
Friedensallee 41 ¢ 22765 Hamburg

Bis dann, wir warten voller Spannung auf Eure Zuschriften!!!

Ultima - The False
Prophet (SNES)

Ursula Tendick sucht nach dem
siebten Teil der Schatzkarte, der im
Dungeon of Wrong zu finden sein
soll. Einziges Problem bei der Sa-
che: Im nérdlichen Teil des Dun-
geons gibt es einen Schalter, der
sich nicht bewegen und einen
Durchgang, der sich nicht &ffnen
laBt. Was ist zu tun?

Antwerteh

Mystic Quest (GB)
Maik Timm kann Beate weiterhel-
fen: Der Schlissel zum Erfolg liegt
im Eis-Zauber aus der Wiisten-
hohle. Dieser mub so geschickt ge-
sprochen werden, daf er nur die
beiden Ritter, nicht aber den Mo-
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gier in Schneemanner verwandelt.
Cleichzeitig missen die Ritter so ge-
troffen werden, da3 man sie pro-
blemlos auf die Bodenplatien schie-
ben kann. Ist dies getan, erscheint
eine Treppe.

Zelda IV (GB)

Florian Reichart, Christoph Merkel
und ein ungenannter Leser kénnen
einige offene Fragen zu Links Aben-
tevern klaren, insbesondere den
Weg zur Teufelsvilla.

Auf dem Weg dorthin sind zunéichst
einige Vorarbeiten zu erledigen,
beispielsweise muB Struppi wie-
der doheim abgeliefert sein, auch
sollte die langwierige Tauschaktion
mit den Bananen schon erfolgt sein.
(Zur Erinnerung: Die Yoshi-Puppe
aus der Spielhalle im Dorf gegen
eine Schleife und die Schleife ge-
gen Hundefutter tauschen, danach
beim Krokodil am Strand die Bo-
nanen abholen.)

Ist dies getan, geht es in die Urun-
ga-Steppe zu Richards Villa, mit
deren Besitzer einige Worte ge-
wechselt werden. Der erzahlt etwas
von einem Schlof Kanalet nérd-

lich der Villa, die das néchste Ziel
ist. Der dortige Affe iberlaBt als
Dank fir die Bananen einen Stock
und errichtet eine Briicke, die zum
unterirdischen Gang auf das
SchloBgelénde fihrt.

Dort sind zundchst die fint Golde-
nen Blatter zu finden, und zwar
wie folgt: Eines hinterléft der aufen
rechts mit Bomben schmeiflende
Ritter. Das ndchste gibt es, wenn
der Rabe linksauflen mit einem
Steinwurf vom Baum gelockt und or-
dentlich verprigelt wird. Fir das drit
te Blatt sind im zweiten Raum des
Schlosses alle Gegner bis auf das
seltsame ,Rad’ zu vernichten.

AnschlieBend geht es nach oben,
rechts die Treppe hoch und links in
die Tur, wo die markierten Ritter-
statuen gesprengt und die darauf-
hin erscheinenden Ritter besiegt
werden. Weiter nach rechts, runter
und durch die rechte Tir . Ein Vo
senwurf offnet die verschlossene
Tur, nach dem Sieg Uber den hin-
ter ihr steckenden Gegner sind die
funf Blatter komplett,

Mit den eingesammelten Blattern
und dem luxusspaten aus dem
Mévendorf (1) geht es zuriick zu
Richard, der daraufhin den Weg zu
seinem Acker freigibt. Irgendwo
im lrrgarten ist dann eine Eulensta-
tue, vor der ein Busch wdchst. Die-
ser wird zerschlagen und an seiner
Stelle gegraben, wodurch der
Schleimschlissel freigelegt wird.
Der wird natirlich gleich am Schlof
der Teufelsvilla ausprobiert, da-
nach geht es an der Villa vorbei um
den See und uber die kleine Sand-
insel mit der Greifenfeder in die Teu
felsvilla.So einfach kann das le-
ben manchmal doch sein ...




Wo genht s lang?
TOTAL! weif3 die Antwort:
Das 100 Seiten starke
Tips&Tricks-Sonderheft
tir nur 5,80 DM!
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Es ist endlich soweit: Ab sofort gibt es den ersten TOTAL!-Sonderband dieses Jahres.
Das Tips&Tricks-Special liefert Euch die besten Kniffe zu Gber 350 verschiedenen Spielen fiir
SuperNES, Game Boy und NES. Zudem biefen wir Euch umfangreiche Komplettlésungen zu
einem halben Dutzend SNES-Hits und obendrein einige hundert Action-Replay-Codes.



VERKAUFE
Achtung! Verkaufe NBA live 96, Aiie‘ﬁ
3 fir DM 60, StarWing DM 40, DKC

DM 40. NBA Jom und Mario Kart, je DM
30. Striker Royal Rumble und Tiny Toons,

je DM 20, Alle mit Originalverpackung.

Tel.: 074761-8344, Tobias :
Der Wahnsinn!Tipsund-Tricks-Buch
(PabBw., levelc., ARP-C., Cheats) fir 250
SNES-Spiele. Aut 350 DIN-A4-Seiten fiir
nur DM\ 35. Auch fiir MD erhaltlich. Auch
Spiele abzugeben. Tel.: 0821-437995,
Ralph ;
F-Zero DM 25, Super Mario World DI\
35, Super Ghouls 'n’ Ghosts DM 30,
Tel.: 0271-856240, Florian
Hoppla!!! Verkaufe Striker DM 40, RR
Racing DM 60, Fever Pitch Soccer DM\
70Q. R. Ginther, Hauptstrale 52, 67724
Gonbaoch

Joe & Mac 3, Turtles in Time und R-Type
fir je DM 40. World Heroes 2 (US| fur
DM 70. Tel.; 082825274, Rolf
Magical Quest, Young Merlin, Judge
Dredd, Refurn of the Jedi, True Lies, Super
Ghouls 'n" Ghosts, Royal Rumble, Lem-
mings, Plok, Sim City, je DM 30. Stunt
Race FX und Shadowrun DM 50-70. Div.
Rollenspiele. Marianne Quernes,
790910 Phullingen

Mickey Mania, Dr. Franken, SF 2, Hur
ricanes, Zombies, Batman Refurns, Shag-
Fu, S-Probotector, Addams Fam., je DM
30 + VK + NIN. Spieleberater 1 + 2, je
DM 15, FF 3 DM 70. Tel.: 06023-
070045, Michael, ab 17.00 Uhr
Smash Tennis, FZe0, je DM 25. Su-
per Mario World und Spieleberater DM

(BITTE DEUTLICH IN BLOCKBUCHSTABEN SCHREIBEN!)

30, Tel: 0341-5649160, Frank, ab
B OOURe
~ SNES mit SGB, 2 Pads und 9 Spielen,
-z B. Stunt Race FX, Theme Park, S. Stre-
~etFighter Il Sim City, NBA Jam usw. Al
-~ les 100%ig o k., fir DM 600.
. 1el:03836601082, Helko, Mo Do,
S LAB002000 Ukr i
SNES + 2 Pads + ARP 3 + 15 Spiele:

DKC 1 + 2, DKCCD, DKC 2 Spielebe-

rafer, Spieletasche (alle Spiele PAL mit An-

leitung) und SGB fiir DM 900. GB + 13

Spiels fur DM 35 VB, Tel.; 05971-
L 53314, Sven. e
- SNES mit 2 Joypads, Shagtu, Earthworm

Jim, ARP MK 3, Super Advantage zu ver
kaufen, komplett DM 450 VB. Tel.:

. 026554088, Dominik

Spiele in Top-Zustand! Wie Neu! Ver-

kaufe: EWJ, lemmings 2, S. Adv. Island
2, /e DM 50. Myst. Ninja DM 65, S, Re-

turn of the Jedi DM 60, Indiana Jones DMV
55, Zombies DM-G_S_. Tel.: 040~

36009283, Miko

Super Mario RPG! \erkaufe vier Wor
chen altes US-SNES inkl. Spannungsum:
wandler, RGBKabel und Super Mario
RPG fir nur DM 299, Alles wie neul
Nur einmal gespielt. Tel.: 0942122151,
Bernd _
Super Angebote: Verkaufe Secref of
Mana fiir DM 60, Secret of Evermore fir

Secret of Mana (SNES)

DM 70, Zelda 3 fir DM 45, Goof Troop
fir DM 30. Tel.: 0351-4015299.
Dietrmar

SuperNES mit 3 Pads , VierspielerAd-
apfer, Verlangerungskabel und 13 Spie-
len fiir DM 800. Tel.: 07127-59500,
Patrick

Verkaufe SNESSpiele ab DM 40-65.
Adventure, Action, Jump&Run, z. B. Yos-

2 VERKAUFE
D SUCHE
D TAUSCHE

65, PocMon DM 40, S, Metroid DM
40, SGB-Adapter DM 60, Earthworm
Jim 2 DM 75. Tel.: 07631-13875,

Frank

Verkaufe SNES-Spiele ab DM 45-70,
-z B Yoshi's lsland DM\ 70, StaiGate DM

60, PacMan 2 DM 45, S. Metroid DM
60, SuperGame-Boy-Adapter DM 60,
Tel.: 07631:13875, Frank el o]
Verkaufe SNES-Spiele. Pro Spiel DM
40, Mr. Mutz, NFL Quarterb. Club, Star- -
‘Wing, 185, DKC, SSF 2 Turbo, Piffall, Uni-
rally, W. C. Champ., Soccer, Mickey
Mania, NBA Jom, Plok, Tel: 05241-

75754, Daniel e o
Verkaufe SNESSpiele. Pro Spiel DM

40 WWEF Raw, Micro Machines, World

L Basketoall, Zelda, SMW, Super Ghouls
'n’ Ghosts, Clayfighter 2. Tel.: 0524 1-
75754, Daniel ) : ik
Verkaufe lllusion of Time DM 60, Yo
ung Merlin DM 70, Star Trek Academy
DM\ 35, Super Ghouls 'n’ Ghosts DM 30,

Secret of Evermore DM 70, Lagoon DM

70, Pittall DM 40, Wild and VWhacky
Sports DM 40. Tel.: 04561-3565,
Michael '

Verkaufe SNES mit 2 Pads und 5
Spielen: NBA Jam DM 45, Mario Basler,
neu, DM 55, GP 1, neu, DM 55, Super
Tennis DM 35, Stunt Race FX, neu, DM
60. Komplett: DM 370. Tel.: 09942
5931, Walter, ab 18.00 Uhr
Verkaufe SNES mit 2 Controllern inkl.
11 Spielen mit Verpackung und Be-
schreibung, z. B. DKC, 1SS Deluxe, SMW
2, F1 Pole Position, Super Mario Kart,
VWWE, SW, Sparkster. Preis: DM 590,
Tel.: 064867382, Patrick
Verkaufe Super Mario land 2 DM
60, Unirally DM 50, Super Mario All-Stars
DM 25, Rise of Robots DM 25, Super
Mario Paint DM 25. Suche Primal Rage
0. Weaponlord. Tel.: 05733-7194,
Marlon

Verkaufe SNES Aladdin DM 40,
VWWWE Raw DM\ 50, Mystic Quest legend
+ Spieleberater DM 50. Fiir Game Boy:
Super Game Boy inkl. Tetris DM 50. Po-
wer Rangers DM 20, Mario land 3 DM
25. Tel.: 04361-1238, Heinz
Verkaufe SNES, F-Zero, Mario All

| 'Super Mario All- !_‘qrs.

(SNES)

: S.'fc:.rsg Su pér-:Sbécerr- So'mu.r.:d.i.__ 'S:ho'dow'n',' .
NBA Jam, Mario Land und Mario Paint. @ ¢

Suche Worms fir SNES. Tausche quch
gegen eines meiner Spiele. Tel.: 02043

57426, Daniel

Verkaufe Tiny Toons | und Mickey Ma-
nia fir SNES, je DM 25, beides PAL-Ver-
sionen mit Anleitung und Verpackung im

Top-Zustand. Tel.: 0622274762, Ad-
rian, Mo.=Fr., ab 16.00 Uh:

Verkaufe SNES mit 10 Spielen, z. B.
Earthworm Jim. True Lies, Rock 'n' Roll Ra-
cing und Indiana Jores. Preis DM 650 -
VB. Weitere Informationen uniter Tel.:
05375-1842, Benjomin o
Verkaufe S. T. E. Strikes Back, Stor-
Wing, Zelda, Bubsy, L. Vikings, Sim
City, Parodius, Mystical Quest, M. M.

Quest, Super Mario World, je DM 30.

lllusion of Time, Secret of Mana, je DM
60. Alle Deutsch. Tel.: 08238-5514,
Stephanie, ab 18.00 Uhr

Verkaufe SNES + 2 Pads + ScartKo-
bel + Action Replay und 7 Spiele [z. B.
DKC, Yoshi‘s Island, SSF Il u. v.-a.) und
einmal Game-Boy-Games fir DM 470
oder im Tausch gegen PSX + 1 Pad + |
Spiel. Tel.:08751-4247, Sebastian

SUCHE

Achtung!!! Suche Turles Tournament
Fighters und Final Fantasy 3. Tel.: 08231-
31667, Fabian

Kaufe olle ginstigen SNES-Spiele {auch
Sammlungen), maglichst komplett mit An-
leitung und Verpackung oder nur Modu-
le. Schickt Eure listen an T, Stoll, Otto-Suhr
Allee 122, 10585 Berlin

K.-H. Rummeniges Player Mana-
ger, Rock 'n’ Roll Racing, Super Off
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Road, Kawasaki, World Cup Strike,
. NHL, Top Gegar, F 1 Position 1 und 2, Su-
per Street Fighter, Yoshi's Island. Tel.:
09942-5931, Walter; ab 18.00 Uhr
Lufia & The Fortress of Doom,

Might & Magic 1, Breath of Fire. Tel.:

0511-461258, Roswitha.
SNES-Spiele, Donkey Kong Country
1+ 3, Super Mario AllStars, Super Mcr
rio World 1, Super Mario Kart und Secret
of Evermore. Tel.: 0208-685511,
Sebastian

SNES-Top-Gear bis DM 60 mit An-
leitung und Verpackung. Evil. auch Tausch
moglich. Tel.: 06441-25551, Konny
oder Kai, ab 18.00 Uhr

Suche Aciion Replay MK 2 und Samu-
rai Shodown fir das SNES, tausche auch
Final Fight 3 gegen Top Gear 3000, Ruft
mich anl Tel.: 03443-20058 1, Daniel,
nach 14.00 Uhr

Suche Breath of Fire 2, ARP 3, Asterix &
Obelix, Toy Story, Unirally SMW 2.
Habe Cool Spot, Earthworm Jim , Goot
Troop, StarWing und das VWWIF-Raw-Vi-
deo (DM 15) Tel.: 063524837,
Fabian

Suche die Spiele Theme Park und NBA
Jam T. E, Tausche gegen Yoshi's Island,
Busts loose und EW] 1. Tel.:030-
7413553, Rene

Suche dringend Theme Park, ARP 3
und Secret of Evermore, biete selber NHL
Q6 usw. Tel.: 06083-2909, Fax:
06083-2989, Andreas

Suche fir SNES Shadowrun (di] mit An-
leitung. Biete DM 80. Tel.: 0203-
551055, Alex

Suche fir SNES Shanghai 2 und Puzz-
le Bobble. Tel.: 03471-22259, Reiche
Suche Might & Magic 2, Soulblazer und

Soulblozer (SNES)

lord of the Rings. Tel.: 03445-200840,
Uwe

Suche SNES mit kompletter Spiele-
sammlung. Suche auch Konsolen und
Spiele und Neuheiten fir alle Systeme von
Nintendo, Sega und Sony. Tel.: 0641-
970436, Monika

Suche Super Conlflict. Tausche gegen
Might & Magic 2, Utopia, Syndicate, S.
o. Evermore und Sim City. Tel.: 036840
32326, Frank, ab 16.00 Uhr

Suche Super Tefris 2 und Bombliss, Te-
tris Battle Gaiden und Tetris 3. Suche
auch TOTAL-Hefte 6/93-9/95. Tel..
069-357365, Giovanni

Suche Syndicate fir SNES, verhandle
auch. Suche auch Jungle Strike und Power
Drive. Tel.: 02845-10304, Stetan
Suche Utopia mit Anleitung und Ver-
packung, zahle zwischen DM 50 und

Sim City (SNES)

60. Suche Sim City mit Anleitung und Ver-
packung fir DM 30-50. Ich teste vorher
Tel.: 06185-2864, Beniamin

TAUSCHE

Biete lllusion of Time, suche Secret of
Evermore und Soulblazer. Tel.: 035322-
2453, Andreas

Ich biete fiir die Spiele RRR und Theme
Park die Spiele Earthworm Jim und Pilot-
Wings: (Tausche auch einzeln}. Jan
Becker, Neuhof, 25761 Busum
Stopp! Suche S.0. E., EW) 1 + 2, Mo
rio World 2, Alien 3, Mario Kart, Star-
Wing, Starfleet Academy, Unirally. Habe
7. B. BoF 2, SSF, DKC, NBA Jam T. E.
etc, Tel.: 02241-313541, Sayid
Suche die Spiele Theme Park und NBA
Jom T. E. Tausche gegen Yoshi's Island,
Bust's Loose und EW] 1. Tel :030-
7413553, Rene

Tausche Brecih of Fire 2 gegen Final
Fantasy 3 oder Chrono Trigger. Tel.:
0202-596984, Welfgang

Tausche Diddy's Kong Quest gegen
Super Street Fighter Il oder Internafional Su-
perstar  Soccer  Deluxe. Tel.:
0353222453, Kevin

Tausche DKC 2, F-Zero, Batman Fore-
ver, Death and Refurn of Superman gegen
Chrono Trigger und Mega Man X3. Tel.:
04103-5934

Tausche lllusion of Time gegen Sim

i 57 .

Civilization (SNES)

City (dt} od. Civilization [en) oder Super
Conflict. Verkaufe auch fir DM 50. Tel.
07946-3993, Wollgang

VERKAUFE

NES mit @ Spielen, z. B. Formel 1, Steel
Cage, Snake Ratle N Roll 3, Vierspieler-
Adapter gratis, Joypads, einen Ninfendo-
Spie|ekof?er. NP DM 650, jetzt DM 250.
Tel.: 07329-5651, Daniel

Verkaufe NES mit @ Spielen. Mario |
+ 3, Zelda 1 + 2, lemmings, Pac Man,
Golf, Tetris, Mario + Yoshi und 3 Con-
troller. Preis VB, evil. Tausch gegen SNES
+ 1 Spiel. Ulf Wagner, Siedlung 49,

Tetris (SNES)

09387 Jahnsdort
Verkaufe Snake Ratile N Roll, Time Lord

und Chessmaster fir zusammen DM 40.

Tel.: 05066-5215, Mirco

Verkaufe Siar Trek, Marble Madness,
The leg. of Zelda, Defender of the Cro-
wn, Pirates, Wizards & Warriors 1 und
3, Jungle Book mit Anleitung fir je DM
20. Tel.: 02691-2912, Rosi

SUCHE

Suche Baiman — Return of the Joker,
Ghostbusters 2, und Chip 'n' Dale auf
dem NES. Bitte nur mit Anleitung und

Probotector (GB) :

Verpackung. Tel. und Fax: 06101-

42482, Nils .

Suche dringend die NES-Spiele Mega
Man 1-5, Pirates!, Kirby's Adventure
und Maniac Manison. Preis nach VB,
zahle gutl lukas Wilde, Im Rothen 17,
63801 Kleinostheim

Suche fir NES: Kid lcarus, Nord und
Siid sowie Snake Raitle N Roll. Tel.:
030/4251207, André

Suche fir NES Street Fighter 2010,
mache gutes Angebot. Tel.: 0951-
55442, Ralf

Suche Spicle fiir NES, GB und SNES.
Suche auch komplette Modulsammlun-
gen fur alle Systeme von Nintendo. Tel
0641970436, Monika

Suche Top Gun 2 [NES) mit Hille und
Verpackung einschl. Spieleanleitung, das
Spiel sall in gutem Zustand sein, biete DIV
50. Tel.: 038392-50069, Maik

TAUSCHE

Achtung! Tausche S. of Mana gegen
I. . Time oder T. Park, auBerdem noch
Sim City gegen M. Q. legend und Zelda
[GB) gegen M. Quest (GB). Tel.: 03935-
213985

CAME BOY

VERKAUFE

Achtung! Verkaufe GB mit Zubehdr +
1 Spiel fir SFr 60. Uber 20 Spiele, z. B,
DKC, Earthworm Jim, Mega Man 3,
NHL 95, SML 2 + 3, Preis nach Verein-
barung. Tel.: {CH) 03521302, ab Nov
0344021302, Kaspar

Donkey Kong Land, Micro Machines
2, Wario Blast, je DM 40Q. Tiny Toons 2,
Fortress of Fear, je DM 30. Tel.: 0341-
5649160, Frank, ab 18.00 Uhr
Verkaufe Game Boy, GameBoylicht,
Aufladegerét und Spiele: Prince of Persia,
WWEF 1, Mario 2, Donkey Kong, Pa-
perboy. Briefe an: Patrick Gugg, Flie-
derstrabe 13, 86698 Eggelsteiten
Worms, Star Wars, Populous, Primal
Rage, Gargoyle's Quest, Mario's Picross,
Tetris, Turtles 1, WWF 2, Crash Dum-
mies, VWWWEF King of the Ring, Pipe Dre-
amu. v. m. Tel.: 07451-3197
Michael

SUCHE

Dringend! Suche GB und Metroid 2 -
Return of Samus. Biete dafijr VWorms und
Terminator 2. Ein echtes Schnéppchen!!!
Tel.: 036424-53278, von Ende
Suche Konsolen und Sammlungen fir
GB, SNES, NES usw. Suche auch Sony
PSX und Satum [PAL). Bitte meldet Euch un-
ter Tel.. 0641-970424, Kirsten

HARDWARE

VERKAUFE

Verkaufe Action Replay fir Game Boy
fir DM 30. Tel.: 05066-5215, Mirco

Verkaufe NES, 2 Pads mit Four Score

+ 5 Spielen, z. B. Zelda 2 fir DM 90,
Tel.: 02605-84490, Markus
Verkaufe Sega Saturn mit 1 Pad und
Q Spielen, z. B. Dracula usw. Suche
Sony PlayStation mit Spiélen giinsfig oder
PlayStation-Spiele bis DM 40. Suche
SNES mit Spielen. Tel.: 0208-8/77628,
Antonio

Verkaufe SNES mit einem Pad, Mer
hrspielerAdapter, US/Jap.-Adapter und
14 Spielen (z. B: S. 0. Mang, S. o.
Evermore, S. Metroid und Mario Kart} INP
DM 1800, VB DM 650 . Tel.: 06227-
61933, Anatol

Verkaufe/Tausche alle maglichen
Systeme ab 16 Bit, verkaufe sehr viele
Spiele, auch einzeln! Sehr giistig, einfach
anrufen und in 48 Stunden habt lhr es!
Tel.: 0711-5490703, Ute. Do it!
SNES mit 1 Pad und S. Tennis und lllu-
sion of Time fir DM 170. Tel.: 02605-
84490, Markus

Super Nintendo mit 8 Spielen, 3
Controllern und Top-Secret-Spieleberater
fir DM 550 VB. Tel.: 0231-875455,
Manuel, auBer mittwochs

Zwei TelespielKonsolen, Master Systemn
I + 2 + 40 Spiele, 7 Joypads und Ver-
langerungskabel, alles originalverpackt
oder Tausch gegen PSX. Ansonsfen nur
komplett abzugeben fir DM 600. Tel -
0307111436, Frank

Kaufe/Tausche SNES MD-, PSX-
Saturm-, 3DO-, Neo®GeoCD- und N64-
Sammlungen! Mit oder ohne Konsole —
faire Preise. Bitte Posiweg per Nachnah-
me, 100 % serids. Tel.: 0711-546362,
Marcicek, ab 17 Uhr

SONSTIGES

Move-Listen fir Prigelspiele. Tel :
039140-16065, Andre verEJngen!

SUCHE
Suche ginstigen Gome Boy, sowie gin-

_—

Mario’s Picross (NES)

stige Game-Boy-Spiele. Verkaufe und tau-
sche auch SNES-Spiele. Angebote bitte
an Tobias Ruppert, Mainau B2, 97199
Ochsenfurt.

Suche TOTALI-Ausgaben 6/93-
12/93,4/94, 10/94-12/94, 2/95,
5/95,8/95,9/95 und 12/95. Zah-
le pro Helt DM 3,50 (fir 6/93 DM 10).
Verkaufe auch Hefte. Tel.: 05439-1491,

StarGate (GB)

Michael

TOTAL!-Ausgabe /95 Zchle DM
20, wenn gut erhalten. Tel.: 06221-
768439, Woijtek

TOTAL! 11/96 0 :




Lang, lang ist’s her. Nun gibt es endlich wieder eine

komplette und reichlich iberarbeitete Tabelle, die

Euch iber alle bislang in TOTAL! getesteten Spiele

informiert. Sammler wird’s besonders freuen.

nture Island 2
! lu__res of lolo

an Forever
an — The Animated Series
rena Toshinden

ag
me Boy Gallery
ield Labyrinth

nowar in Heavy Metal

Q3.11
Q3.07
Q6.07
Q4.11
23.08
93.06
Q4.11
@5.07
24.08
Q3.07
95.09
Q5.11
@5.06
95.05
©3.08
@4.05
25.09
@3.11
%6.06
93.12
23.08
94.10
@5.11
24.06
Q4.11
26.06
@5.11
06.02
25.07
23.08
95.04
94.02
@3.10
05.01
Q@5.04
94.01
Q4.12
©4.02
94.04
94.07
26.04
Q4.10
23.06
26.06
95.01
94.09
?5.09
@3.11
06.08
94.05
94,10
25.08
94,05
@5.09
93.06
?4.01
@3.10
Q4.02
Q6.01
Q3.1
©3.08
@5.11
%6.03
$95.05
23.11
Q4 01
25.05
©5.02
24.01
Q@401
Q3.11
@23.06
24,04
24.01

Q6.10

4

3

Sampler
Jump&Run
Puzzelspiel
Jump&Run
Jump&Run
Action
Prigelspiel
Jump&Run
Aclion
Jump&Run
Jump&Run

Sheot ‘em Up. |

Jump&Run
Jump&Run
Jump&Run
Jump&Run
Action
Jumpé&Run
Prigelspiel
Actlion/Adv.
Action
Prigelspiel
Jump&Run
Action/|&R
JumpéRun
Action
Action/ Strat
Action/Strat
Puzzelspiel
Strategie
Strategie
Jump&Run
Action
Jumpé&Run
Action/Strat.
Strategie
Shoot ‘em Up
Jump&Run
Action/J&R
Jump&Run
Prigelspiel
Jumpé&Run
Jump&Run
Action
Action/ Strat,
J&R /Strat.
Jump&Run
Jumpé&Run
Action/Adv
Jump&Run
Action
Action/J&R
Action
Rennspiel
Shoot 'em Up
Rennspiel
Jumpé&Run
Jumpé&Run
Sport
Raollenspiel
Jump&Run
Prijgelspiel
Shoot 'em Up
Action
Jump&Run
Stralegie
Sport

Sport
Adventure
Action/J&R
Jump&Run
Action/ Strat.
Sport
Action/J&R

Action/J&R

TOTAL! 11/96

d Il = Return of Samus
Mouse

Mouse V — Zauberstabe
Machines

: Mﬁchines ?

orphin Power Rangers
Maox
[ruck Wars

_unr-ferback Club '96
ockey

Mbnae”'s Warld Ch.

e of the Gator
. Bowe Boxing

95.02
5.03
93.12
95.08
25.04
93.09

95.03
23.06
96.05
96.08
96.08
95.08
94.03
94.04
Q4.09
Q409
@4 .01
©4.03
23.06
95.03
Q6.01
95.08
94.04
93.06
25.06
@5.11
96.05
Q5.01
Q4.12
Q4.12
96.05
95.02
©6.04
95.01
94.12
95.02
©5.01
94.10
94.01
05.02
93.07
@502
95.08
Q6.01
©4.02
96.03
@5.10
Q@3.12
96.09
94.02
5.09
25.01
Q4.11
94.01
94.06
Q5.10
95.10
@3.11
96.01
@6.06
94.04
93.08
96.05
96.07
@4.10
24.02
@3.12
Q4.11
@5.08
?3.08
Q4.10
@3.09
24.08
%5.11
93.07
@5.02
94.09
©5.04
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JumpéRun
Jumpé&Run
Sport
Action/J&R
Action/Strat.

Action

Action/J&R
Jumpé&Run
Prigelspiel
Prigelspiel
Action
Jump&Run
Flipper
Sport
Sirategie
Rennspiel
Aclion
Actlion
Action/J&R
Sport
Sport
lemspiel
Action/J&R
Action /&R
Action /&R
Action/]&R
Action/J&R
Puzzelspiel
Action/)&R
&R /Strat
Jumpé&Run
Rennspiel
Rennspiel
Action

J&R /Adv
Rennspiel
Jump&Run
Action
Prigelspiel
Action/Adv.
Sport
Sport
Sport
Sport
Sport
Sport
Sport
Rennspiel
Sport
Jump&Run
J&R/Strat.
Jumpé&Run
Strategie
Action
Shoot ‘em Up
Sport
Flipper
Flipper
Flipper
Jump&Run

Shoot 'em Up |

Jumpé&Run
Prigelspiel
Action/J&R
Action/J&R
Jumpé&Run
Jump&Run
Strategie
Shoot 'em Up
Sheot ‘em Up
Rennspiel
Prigelspiel
Flipper
Priigelspiel
Jump&Run
Priigelspiel
Jumpé&Run
Action

Sns: W & WL Sports

e Fox

3rry: Frantic Antics

Q4.01

@4.01

©3.06
@3.12
Q6.10
26.01

93.09
©5.03
96.02
96.02
©5.02
04.07
94.09
24.06
25.01

96.02
©5.02
26.10
23.06
Q4.07
Q4.12
Q3.11

23.12
©4.08
Q4.04
Q5.11

Q6.06
96.08
G3.11

Q4.12
Q3.11

93.09
26.05
96.08
Q6.07
95.09
23.06
95.03
©5.04
96.02
96.06
24.01

©5.03
Q4,05
4,02
Q4.06
Q410
Q5.09
26.04
94.01

@5.01

94.10
Q311

Q3.11

23.09
93.12
96.03

©3.08
23.10
93.06
3.1
Q4,11
Q3.06
Q4,01
93.07
24.06
94.03
95.04
@3.11
24.01
96.04
Q4.10
@25.06
@4.09
Q6.04
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Sport

Action
Action/Sport
Jump&Run
Action/Strat.
Sampler
Action/Strat.
Strategie
Prugelspiel
Action/Strat.
Rennspiel
Jump&Run
Jump&Run
Jump&Run
Rennspiel
Action/J&R
Shoot 'em Up
Rollenspie!
Action
Action
Jumpé&Run
Action
Strategie
Puzzelspiel
Puzzelspiel
Puzzelspiel
Puzzelspiel
Jump&Run
Jumpé&Run
Sporl
Jump&Run
Jump&Run
Sport
Jump&Run
Sport

Aclion
Jump&Run
Jump&Run
Action/Sirat
Action/J&R
Rennspiel
Prigelspiel
Sport

Sport
Strategie
Sport

Sport
Prigelspiel
Action/Strat.
Prigelspiel
Prigelspiel
Jump&Run
Puzzelspiel
Action/Adv
Actlion
Jump&Run
Puzzelspiel

Action
JumpéRun
Action/J&R
JumpéRun
Jump&Run
Action/J&R
Strategie
Jump&Run
Jump&Run
Action/|&R
Jump&Run
Adventure
Jump&Run
Jump&Run
Jump&Run
Jumpé&Run
Action
Action/ Strat



e
c Adv. of Dizzy, the
ok

ctor |l
& Rivals
pfe, die

in Wackyland
Crazyland, the

he legend of
niergalactic Ninja

Eec[ Monsters
Animation Factory

: _gﬁmi|y Values
res of

Robin, the

- Supersonic

— The Adventure of Link

utes Europ. Prime Goal

tes of Dr. Franken, the

uki F-1Super Driving

@411
?3.07
93.09

03.06
96.05

@5.01

Q3.1
24.01
?3.12
©5.03
Q4.06
24.10

94.05
95.09
Q4.05
94.06
©3.08
?3.09
G4.06
@4.01
Q4.12
24.09
Q3.06
96.07
?4.04
23.08
@5.05
Q5.04
?4.08
@5.05
?3.08
96.06
@3.08
@3.12
Q4.07
@4.08
@5.06
@3.07
93.12
?3.09

93.09
@3.10
23.09
@5.07
94.02
$5.02
96.03
Q3.09

$3.12
©6.02
96.03
@5.07
%6.09
94.02
Q5.06

Q4.12
94.04
93.12
25.03
@3.07
95.07
@4.01
©4.01
Q3.06
@3.10
Q3.07
Q4.12
@5.04
94.02
@3.08
@5.08
©4.08
©4.06
@3.07
©5.02
Q5.10
25.09

2
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Rennspiel
Jump&Run
Shoot ‘em

Rennspiel

Jump&Run
Action/J&R
Sport
Jump&Run
Jumpé&Run

Sheoot ‘em

Strategie
Action/J&R
Action/J&R
Action/J&R
Rennspiel
Shoot 'em Up
Prigelspiel
Rennspiel
Shoot‘em Up
Action
Strategie
Strategie
Action/J&R
Sport
Jump&Run
Action
J&R/Strat.
Adion/Ad.
Action/Adv.
Action/J&R
Action
Jump&Run
Jump&Run
Jump&Run
Jump&Run
Sport
Prigelspiel
Kreativpr.

Jump&Run
Jumpé&Run
Acfion
Puzzelspiel
Prigelspiel
Adion/Adh.
Adfon/Adv.

Action

Rollenspiel
Sport
JumpdRun
Kreativpr.
Action/ St
Action

Action/Adv.

Aclion
JumpéRun
JumpéRun
Strategie
Rennspiel
Rennspiel
Jump&Run
Jump&Run
Action/]&R
Action
Sport
Jump&Run
Adtion/Adv.
Prigelspiel
Jump&Run
Jump&Run
Rennspiel
Shoot 'em Up
Action/J&R
Sport
Sport
Action

Biker Mice from Mars
Blackhawk

Blazing Skies

Bonkers

Boogerman

Boxing legends of the Ring
Brain lord

Bram Stoker's Dracula
Break Thru!

Breath of Fire

Breath of Fire Il

Brett Hull Hockey

Brutal — Paws of Fury
Bubsy

Bubsy I

Bugs Bunny ~ Rabbit Rampage
Bulls vs. Blazers

Cacoma Knight in Bizyland

Cal Ripken jr. Baseball

Captain America and the Av.
Captain Commando
Castlevania X - Vampire's Kiss

Champions World Class Soccer

Championship Pool
Chaos Engine, the
Choplifier 3

Chrono Trigger

Chuck Rock

Civilization

Clayfighter

Clayfighter 2

Claymates

Cliffhanger

Congo's Caper

Cool Spot

Cocl World

Cosmo Gang — The Video
Cutthroath Island
Cybemator

Daffy Duck

Dead Dance ;
Death and Return of Superman
Demalition Man

Demon's Crest

Desert Fighter

Dino Dini's Soccer

Dirt Racer FX

Dirt Trox FX

Donald Duck in Maui Mallard
Donald Duck in Maui Mallord
Donkey Kong Country
Donkey Kong Country 2 —
Diddy’s Kong Quest
Double Dragon V -

The Shadow Falls

Drogon - The Bruce Lee Story
Dragen View
Dschungelbuch, das
Dungeon Master

EV.O.

Earthbound

Earthworm Jim
Earthworm Jim 2

Eek! The Cat

Equinox

ESPN Baseball Tonight
Exhaust Heat 2

Eye of the Beholder

F 1 Pole Position 2

F-Zero

F1 Pole Position

F1 World Championship
Fatal Fury

Fatal Fury 2

Fatal Fury Special

Fievel goes West

FIFA International Soccer
FIFA Soccer '96

Final Fantasy I

93.07
94.05
©94.01

@3.10
Q3.12
93.08
25.08
@5.01

25.01

96.06
95.06
96.03
@4.02
05.02
Q4.02
Q5.07
Q410
96.04
94.01

©5.03
23,08
96.03
24.06
@3.07
23.09
23.08
Q3.10
95.07
@5.10
Q04.07
93.12
Q4.07
@4.09
95.11

93,12
@6.05
@4.05
95.05
04.05
@401

93.08
@3.11

?23.06
23.09
96.04
©3.06
94.01

@3.10
24.11

@5.11

05.04
94.0Q
04,12
95.07
96.02
96.01

6.08
95.01

26.01

25.02
94.11
95.02
94.09
@3.09
Q310
95.08
Q4.12
26.01
24.10
4.03
Q4,12
?3.08
94.08
94.12
2410
93.12
@5.08
@3.07
94.09
25.06
Q4.12
94.07
96.03
26.05
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Action
Rennspiel
Prigelspiel
Action/|&R
JumpéRun
Priigelspiel
Adion/Adv.
Rennspiel
Adicn/Adv.
Action
Jumpé&Run
Jump&Run
Sport
Adventure
Jump&Run
Puzzelspiel
Rollenspiel
Rollenspiel
Sport
Prigelspiel
JumpéRun
Jump&Run
Jumpé&Run
Sport
Action
Sport
Action
Action
Action /&R
Sport
Sport
Action/ Strat
Action
Rollenspiel
Jump&Run
Strategie
Prigelspiel
Prigelspiel
Jump&Run
Action/)&R
Jumpé&Run
Jump&Run
Jumpé&Run
Shoot ‘em Up
Action/J&R
Action/J&R
Jump&Run
Action
Action
Action /&R
Action /&R
Shoot 'em Up
Sport
Rennspiel
Rennspiel
Jumpé&Run
Jump&Run
Jump&Run

Jump&Run

Prigelspiel
Prigelspiel
Action/Adv.
Jump&Run
Rollenspiel
Rollenspiel
Rollenspiel
Action/J&R
Action/)&R
18R/ Strat,
Action/Adv.
Sport
Rennspiel
Adventure
Rennspiel
Rennspiel
Rennspiel
Rennspiel
Prigelspiel
Prigelspiel
Prigelspiel
JumpéRun
Sport
Sport
Rollenspiel

TOTAL! 11/96

Final Fantasy I 25.02
Final Fight 2 94.06
Final Fight 3 96.04
Firemen, the Q5.06
Firepower 2000 [Super SWIV]  93.06
First Samurai 23.08
Flashback 94,01
Flintstones 95.06
Flintstones, the Q4.04
Foreman For Real Q511
Frank Thomas Big Hurt Baseball 96.03
Frantic Flea 96.06
Front Mission 95.07
Full Throtfle Racing Q4.12
Fun 'n Games @4.10
Ghoul Patrol 95.01
Goemon 5 26.07
Goof Troop @3.11
GP-1 93.09
Gradius 3 25.02
Great Circus Mystery, the 25.10
Hagane ©5.05
Hammerlock 9503
HardBall 3 94.09
Hebereke's Popoitio 95.11
Hebereke's Popoon 95.01
Herr der Ringe, der 94,12
Hook Q3.11
Hulk, the Incredible Q4.10
Humans, the 94 .01
Hungry Dinosaurs Q6.01
Hurricanes ©5.02
Hyper V-Ball 04.07
llusion of Gaia 95.02
llusion of Time 5.08
Incredible Crash Dummies, the  94.02
Indiana Jones — Gr. Adventures 9412
International Superstar Saccer  ©5.03
International S.Soccer Deluxe  95.11
lzzy's Quest f. t. Olympic Rings 96.03
James Pond Crazy Sporis ©3.08
James Pond II: Robocod Q3.10
Jelly Boy ©5.03
Jim Power —T. lost Dimension 3D094.04
Jimmy Connors Pro Tennis Tour  93.06
Joe & Mac 3 Q4.12
John Madden Football '93 ©3.07
Judge Dredd 9508
Jungle Strike 95.09
Jurassic Park Q311
Jurassic Park 2:The C. Continues ©5.02
Justice league ©5.08
KarkHeinz Rummenigges

Player Manager 93.12
Kawasaki Superbikes 96.04
Kick Off 3 ~ European Challenge©5.02
Kid Klown in Crazy Chase 95.03
King Arthur's World Q3.06
King of Dragons 94.06
Kirby's Dream Course 96.05
Kirby's Ghost Trap 96.05
Knights of the Round 94.11
Kénig der Lowen, der 95.01
Lagoon 95.01
Llamborghini American Challenge 94.02
Last Action Hero 94.01
lawnmower Man, the Q4,03
legend Q4.12
legend of the Mystical Ninja, the 94.04
Lemmins 2 25.01
Lester the Unlikely 94.05
Lethal Weapon 93.06
Laoney Tunes Basketball 9506
Lost Vikings, the @3.07
Lost Vikings, the 06.09
lothar Matthéus Super Soccer  95.10
Lufia & The Fortress of Doom 94.04
Lufia & the Fortress of Doom 96.10
Madden NFL ‘94 24.03
Madden NFL ‘95 @5.01
Magic Boy Q4.10
Magical Quest, the —

starring Mickey Mouse 93.06
Major league Baseball 94.05
Maijor Title 9401
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Rollenspiel
Prigelspiel
Prigelspiel
Action
Sheoot ‘'em Up
Action /&R
Action/Adv.
Jump&Run
Jump&Run
Prigelspiel
Sport
Jump&Run
Action/ Strat.
Rennspiel
Kreativprog
Action
Action/Strat.
Action/Adv.
Rennspiel
Shoot ‘em Up
Jump&Run
Action/|&R
Prigelspiel
Sport
Puzzelspiel
Puzzelspiel
Adventure
Jump&Run
Action/J&R
J&R /Strat
Puzzelspiel
Jumpé&Run
Sport
Action/Adv
Action/Adv
Action
Action/|&R
Sport

Sport
Jumpé&Run
Action/Sport
Jump&Run
Jump&Run
Action/J&R
Sport
Jump&Run
Sport
Action/J&R
Action /Strat.
Action
Action
Prigelspiel

Strategie
Rennspiel
Sport
Jump&Run
Strategie
Prigelspiel
Action
Puzzelspiel
Action
Jump&Run
Action/Adv.
Rennspiel
Action
Action
Action
Action/Adv
Strategie
Jump&Run
Action/J&R
Action/Sport
J&R/Strat.
J&R /Sirat.
Sport
Rollenspiel
Rollenspiel
Sport

Sport
Jumpé&Run

Jump&Run
Sport
Sport




Fever Pitch Soccer

Maric is Missing

Mario’s Time Machine
Mark Davis' The Fishing Master
Marko's Magic Football
Mask

Maximum Carnage
MechWarrior

Mechwarrior 3050

Mega Man 7

Mega Man Soccer

Mega Man X

Mega Man X2

Mego Man X3
Mega-loMania

Metal Marines

Metal Warriors

Michael Jordan:

Chaos in the Windy City
Mickey Mania — The
Timeless Adv. of Mickey M,
Micro Machines

Micro Machines 2 —Turbe T
Might & Magic |l

Might & Magic Il - Isles of Terra
Mighty Morphin Power Rangers
Milon's Secref Castle

MM Power Rangers —

The Fighting Edition
Menday Night Football
Mr. Nutz

Mr. Tuff

Mystic Quest legend
Mystical Ninja [l

NBA AllStar Challenge
NBA — Give 'n Go

INBA Jam

NBA Jam — Tounament Edition
NBA Live '95

NBA live '96

NBA Showdown
Newman/Haas Indy Car Ch.
NFL Football

NFL Quarterback Club

NFL Quarterback Club '96
NHL Hockey '94

NHL Hockey ‘95

NHL Hockey 96

Nigel Mansell’s World Champ.
Ninja Warriors

Olympic Summer Games
Operation Logic Bomb
Operation Starfi5h

Out 1o Lunch

Qutlander

Pac in Time

Pac-Attack

Pac-Man 2

Pagemaster, the

Paladin’s Quest

Parodius

Peace Keepers, the
Phantom 2040

Pilotwings

Pinball Dreams

Pinball Fontasies

Pink goes to Hollywood
Pinocchio

Pinocchio

Pirates of Dark Water, the
Pitfall = The Mayon Adventure
Plok

Pocky & Rocky

Pocky & Rocky 2

Pop 'n Twinbee

Pop ‘n Twinbee —

Rainbow Bell Adventures
Populous

Populous I

Power Drive

Powermonger

Prehistorik Man

Primal Rage

Pugsley's Scavenger Hunt
Putty Squad

Puzzle Bobble

25.08
94.05
©4.08
26.07
©5.10
96.03
Q4.11
23.11
96.02
6.01
Q4 06
Q4.05
@311
26.05
24 .02
24.04
Q507

25.02

Q4.12
25.01
?6.02
24.03
@5.05
@5.01
@5.02

96.02
24.03
94.03
@5.07
@3.12
9507
93.07
Q601
Q4.04
©5.03
95.01
?6.03
?4.03
@5.02
94 .04
©5.05
26.01
94.03
©5.01
26.02
@3.10
@507
06.09
Q3.12
9507
@310
@3.07
©5.01
2401
©5.05
¢5.01
4,02
24.06
24.06
26.01
24.06
24.03
25.03
24.06
96.01
©6.08
@4.08
25.01
Q3.12
@3.10
@5.05
23.06

24.04
@5.06
Q4.08
25.03
@3.08
26.06
25.10
23.07
@5.07
05.06

2 Act/ Sport
3 Siralegie
+
3

3 lernspiel
Sport
3+ Jump&Run
3+ Jump&Run
3-  Action/)&R
2 Action
2- Action
2. Action/J&R
4+ Sport
2 Action/J&R
3+  Action/|&R
2 Action/|&R
3+  Shafegie
3 Strotegie
24+ Acfion
3 JlumpdRun
2-  Jump&Run
4 Rennspiel
2 Rennspiel
2-  Rollenspiel
2+  Rallenspiel
5 Action
2 Jump&Run
2-  Prugelspiel
3 Sporl
1= Jump&Run
3 Jump&Run
2-  Rollenspiel
1= Jump&Run
4 Sport
3+  Sport
- Act./Sport
- Actt./Sport
2 Sport
3+ Sport
3+ Sport
A+ Rennspiel
4-  Sport
2 Sport
2+  Sport
1- Sport
2 Sport
3 Sport
2-  Rennspiel
4+ Action
4-  Spor
3 Action
4 Jump&Run
2- Jump&Run
5  Rennspiel
3 JumpdRun
2-  Strotegie
A Act./Strat,
3- Jump&Run
2+ Ralenspiel
1- Shoot'emlUp
- Prigelspiel
3+  Action/J&R
2-  Sport
3-  Flipper
3-  Flipper
4+ JumpdRun
2 Jump&Run
2 Jump&Run

4+  Action/|&R
2+  Action/)&R

2+ Jump&Run
2-  Action
2 Action
2. Sheat’emUp
2+ Jump&Run
2+  Stalegie
1- Strategie
3-  Rennspiel
2  Strotegie
2- Jump&Run
3-  Prigelspiel
4+ Jump&Run
2 Jump&Run

2+  Puzzelspiel

Radical Rex

Ren & Stimpy: Time Warp
Revolufion X

Rise of the Robots

Road Runner

Robotrek

Rock 'n Roll Racing

Rock 'n’ Roll Racing
Rocky Rodent

Run Saber

Sailermoon

Samurai Shodown
Saturday Night Slammasters
Schliimpfe, die

Schéne und das Biest, die
Secret of Evermore
Secret of Mana

Secret of the Stars
Sensible Soccer
Shadowrun

Shanghai Il - Dragon’s Eye
ShagFu

Side Pocket

Sim Ant

Sim City

Skyblazer

Smash Tennis

Soccer Shootout

SOS

Soul Blazer

Space Ace

Spanky's Quest

Sparkster

Spawn

Spectre

Spider-Man

Spindizzy Worlds
Spunky's Dangerous Day
Star Trek: Deep Space Nine
Star Trek - Starfleet Academy
Star Trek — The Next Generation
StarFox

StarGate

StarWing

Street Fighter ||

Street Fighter Il Turbo
Street Rocer

Striker

Stunt Race FX

Sunset Riders

Super Adventure Island 2
Super Air Diver

Super Aleste

Super B.C. Kid

Super Baseball 2020
Super Battleship

Super Battletank 2

Super Bomberman

Super Bomberman 2
Super Bomberman 3
Super Bomberman 4
Super Casflevania IV
Super Conflict

Super Dropzone

Super Family Tennis
Super Formation Soccer ||
Super Ghouls 'n” Ghosts
Super Godzilla

Super Mario All-Stars
Super Mario Kart

Super Mario RPG

Super Mario World
Super Metroid

Super Morph

Super Nova

Super Off Road

Super Pang

Super Pinball — Behind the Mask
Super Probotector

Super Punch-Out

Super Putty

Super R-Type

Super R-Type Il

Super Return of the Jedi
Super Slap Shot

Super Solitaire

TOTAL! 11/96

Q412
@5.03
96.03
@502
23.07
95.03
94,02
26.08
93,12
Q4.02
26.06
Q4.11

24.10
Q4.09
95.02
06.02
@3.12
95.09
23.12
©23.08
23.07
9412
94.03
Q4.01

94.02
4.03
24.07
95.07
Q4.07
@3.10
94.06
23.08
@411

Q6.04
94.06
95.04
93.09
Q4.07
96.07
@5.03
@5.07
23.06
95.07
94,09
Q4.10
23.10
94,12
Q3.09
©4.08
@3.10
@5.01

Q3.12
©3.09
25.05
93.11

24.04
24.10
@3.0@
24.12
@5.11

96.06
?4.07
93.07
9412
©3.09
@3.09
Q411

Q4.10
Q3.09
@3.10
Q6.07
@4.08
24.08
©5.02
@4.02
93.09
@4.08
05.02
24.04
95.04
@401

Q610
©4.02
G412
23.10
94.03
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Jump&Run
Jump&Run
Action
Prigelspiel
Jump&Run
Rollenspiel
Rennspiel
Rennspiel
Jump&Run
Action/J&R
Action
Prigelspiel
Prigelspiel
Jumpd&Run
Jump&Run
Aclion/Adv.
Action/Adv.
Rollenspiel
Sport
Adlion/Adv,
Strategie
Prigelspiel
Sport
Strategie
Strategie
Action /&R
Sport

Sport
JE&R/Adv.
Adfion/Adv.
Interakt. Film
Jumpé&Run
Action/J&R
Action/J&R
Aclion
Action/J&R
Action

18R/ Strat,
Action/]&R
Action/ St
Shoat 'em Up
Action/I&R
Shoct 'em Up
Prigelspiel
Prigelspiel
Rennspiel
Sport
Rennspiel
Action
Action/Adv.
Shoot ‘em Up
Shoot 'em Up
Jump&Run
Action/Sport
Action/Strat.
Shoot 'em Up
Action/ Strat,
Action/Strat,
Action/ Strat,
Action/ Strat,
Action/J&R
Strategie
Shoot ‘em Up
Sport

Sport
Action/J&R
Prigelspiel
Jumpé&Run
Rennspiel
Rollenspiel
Jump&Run
Action/J&R
Action/ Strat,
Shoot ‘'em Up
Rennspiel
Action
Flipper
Action /J&R
Prigelspiel
Action/]&R
Shoot ‘em Up
Shoot ‘em Up
Action/J&R
Sport
Strategie

Super Star Wars

Super Strest Fighter Il

Super Strike Eagle

Super SWIV

Super Tetris 2 & Bombliss
Super The Empire Strikes Back
Super Tiny Toons — B. B, loase
Super Troll Islands

Super Turrican

Super Turrican 2

Suzuka 8 Hours

Syndicate

T.M.H.T. —Toumnament Fighters
T2 - Judgment Day

T2 - The Arcade Game
Tecmo Super NBA Basketball
Test Drive 2

Tetris 2

Tetris 2

Tetris Battle Gaiden

Tetris & Dr. Mario

Theme Park

Tim in Tibet

Time Trax

Timecop

Tiny Toons: W. & W. Sports
Tom & Jerry

Top Gear 2

Top Gear 3000

Toy Story

Toys

Troddlers

Troy Aikman NFL Football
True lies

Turn and Burn

Turtles in Time

U.N. Squadron

Ultima — Runes of Virtue I
Ultima VI = The False Prophet
Unirally

Untouchables, the

Urban Strike

Utopia = Creation of o Nation
Val d'lsére Championship

94.12
94.09
93.06
95.05
$3.10
94.03
93.06
94.02
93.11
$5.07
94.11
©5.01
$3.12
94.05
94.06
$3.07
93.07
94.10
©5.11
94.04
95.04
95.07
96.0]1
94.08
96,03
94.12
93.06
94.01
95.04
96.04
93.07
93.08
94.12
95.04
94.10
96,08
95.03
95.02
94.08
95.06
9411
96.02
94.08
94.12

Venom/ Spideran = S. Anxiety 96.01

Virtual Bart

Virtual Soccer

Vortex

Wario's Woods

Woarlock

Waterworld

Wayne's World

We're Back

Weaponlord

Where in the World is C. 5.2
Wild Guns

Wing Comander — S. Missions
Winter Olympics

Wizardry V - Heart of the Mael.
Wolverine

Wordlris

World Cup Striker

World Cup USA '94

World Heroes

World Masters Golf

WWF Raw

WWF - Royal Rumble
WWF Wrestlemania
X-Kaliber 2097

X-Men Mutant Apocalypse
Yogi Beor

Yoshi's lsland

Young Merlin

Zelda Ill — A Link to the Past
Zero — The Kamikaze Squirrel
Zombies

Zool

Zoop

Q411
94.03
04.12
05.07
@5.05
26.03
23.06
@3.10
96.02
93.10
95.07
@3.10
Q4.04
94.06
25.01
@3.06
94.06
74.08
2401
96.02
95.01
@3.07
26.01
8501
05.07
24.10
95.10
@3.11
94.08
95.07
93.10
94.01
26.01
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Action/J&R
Prigelspiel
Sheot ‘'em Up
Shoot ‘em Up
Puzzelspiel
Action
Jump&Run
Jump&Run
Action/]&R
Action
Rennspiel
Action/Strat.
Prigelspiel
Action
Action

Sport
Rennspiel
Puzzelspiel
Puzzelspiel
Puzzelspiel
Puzzelspiel
Strotegie
Jump&Run
Action
Jump&Run
Sport
Jump&Run
Rennspiel
Rennspiel
Jump&Run
Action
Action/ Strat
Sport
Action
Shoot ‘em Up
Action
Shoot ‘em Up
Action/ Ady.
Rollenspiel
Rennspiel
Action
Action/ Strat.
Strategie
Sport
Action
Sampler
Sport
Action
Puzzelspiel
Action/|&R
Action
Action
Jumpé&Run
Prigelsplel
Adventure
Action
Shoot ‘em Up
Sport
Rollenspiel
Action/J&R
Strategie
Sport

Sport
Priigelspiel
Spart
Prigelspiel
Prigelspiel
Prigelspiel
Prigelspiel
Action
Jump&Run
Jump&Run
Action/Adv
Action/Adv.
Jump&Run
Action
Action/J&R

Puzzelspiel




thr habt eine TOTAL!-Ausgabe verpafii? Kein Problem! In
unserem Heft-Shop kénnt lthr die Ausgaben der vergangenen
acht Monate nachhestellen!
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Datum, Unferschriff

Achtung! Bitte verﬂeﬂt die Versandkosten nicht!

Lieferung per Nachnahme nicht maglich.

D per Euro-Scheck zur Verrechnung
(Kartennummer bitte nicht vergessen!)

Bitte keine Uberweisung!
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Fiir Mehrfochbestellungen bitte: Stiickzahlen
einfrogen! Die Lieferung erfolgt schnellst-
mdglich noch Vorrotslage. Mif Erscheinen die-
ser Ausgabe verlieren alle anderen Preislisten
ihe Giltigkeit. Briefmarken werden als
Zahlungsmittel nicht angenommen! Die
Ware bleibt bis zur vollstiindigen Bezohlung
Figentum des Verlages.

Versandkosten
Inland DM 5,— / Ausland DM 12—

ADRESSE:
TOTAL! Heft-Shap, Friedensalles 41, 22765
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Falls Ihr Tips&Tricks fir
Eure Nintendo-Games
benotigt, konnt Ihr
Euch an die Hotlines
folgender Software-
Firmen wenden:

Acclaim
021 52858297
Rund um die Uhr

Activision

06107 -93 01 00
Mo. — Fr. 10.00 = 17.00 Uhr

Laguna/Bomico
06107 -94 51 45
Mo. —Fr, 15,00 = 18.00 Uhr

Disney Interactive

069 - 66 56 85 55

Mo. = Fr. 11.00 = 12.00 Uhr,
Sa. 14.00 - 19.00 Uhr

Electronic Arts
05241 -2 60 24
Mo. = Fr. 10,00 = 12.00 Uhr

Infogromes
0221 -4 54 3] Q6

Mo. — Fr. 15.00 — 18.00 Uhr,

auBer mittwochs

Konami
0221 -61 23 52
Mo. = Fr. 17.00 - 20.00 Uhr

Mindscape
0208 -89 92 4] 24

Mo., Mi. u. Fr. 15.00 - 18.00
Uhi

Nintendo

(Nur fir Clubmiiglieder!)

Infos bei der Konsumentenberatung
0130 - 5806 (gebihrenfrei)

Mo. = Fr. 13.00 = 19.00 Uhr

Virgin
040-3911 13
Mo. — Do. 14.00 = 18.00 Uhr

Viacom New Media

0130-82 01 15 (gebihrenfrei)
Mo. —Fr. 2.00 = 17.00 Uhr

@ TOTAL! 11/96

Berlin

UFO GAMES

ANKAUF - VERKAUF - TAUSCH

Es lohnt sich, anzurufen!

UFO GAMES

Bundesallee 72

12161 Berlin
Tel./Fax:
030/859 36 35

Schweiz

VN N A S L SN VAL N NP N U

cFivii1

ACTEVETY

Nintendo**
T8
TIEFSTPREIS

Auch
SEGA
u.
SONY
Iimporte
zZum

TIEFSTPREIS!

Ruft an!

Devutschland
0172-3735151

Schweiz
079-406-8545

Osterreich
0664-336-7171
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Libeck

An- & Verkauf von Videospielen

A.B. GAMES

Mo-Fr 12-20 Uhr ® Sa 12-18 Uhr
Andreas Bender

- Nintendo

andere Systeme auf Anfrage

A.B. Games
Moislinger Allee 40 a
23588 Lubeck
Nur Versand!

Hédndleranfragen erwiinscht!

0451-8717555
Flensburg

Maniax Multi Media
Vertriebs GmbH
Graf-Zeppelin-Str. 20
24941 Flensburg
Tel.: 04 61 / 9574 00
Fax: 04 61 / 95 40 87

SPIELEVERSAND

| 0461/94000088 |
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Hamburg

Osnabrick

Nintendo*
Sega Saturn
Sony PlayStation
3D0
NeoeGeo (D
SNES
PC-Spiele
Zubehor
Kabelspezialanfertigungen
Express-Umbau
Importspiele & Zeitschriften
Animes ® Mangas

1

AN & VERKAUF VON
GEBRAUCHTEN VIDEOSPIELEN

SOIINKE STORBECK

Versand * Verkauf
Elbgaustrasse 28

22523 Hamburg
Tel./Fax 040-5702520

SONY PLAYSTATION
SEGA SATURN

3 DO

NEO-GEO

L ]
DEMNACHST

NINTENDO 64

PANASONIC M2

Umbauten  Zubehor - usw.

NATRUPER STR. 20
49076 OSNABRUCK pmn
Fax.: 0541-66015

Langenfeld

'WARENVERTRIEBS GmbH |
NORDSTRASSE 18
407 j_LANGENFELD

\

_ 4
O
hE‘

WIEDERVERKAUFER!

Fax mit Gewerbenachweis an;

021173//220-27

= [T

le'endo (lmport]

ZAPP GOES INTERNET:

HTTP:/ /www.uni-mainz.de/~skars000

Wiirzburg

THEO KRANLZ
GAMES

VERSAND & LADEN

SATURN
PLAYSTATION
NINTENDO 64

SUPER NINTENDO
MEGA DRIVE
GAME BOY
GAME GEAR
PC

HANDLERANFRAGEN
ERWUNSCHT.

LADEN & VERSAND
TEL: 0931-571601
JULIUSPROMENADE 11
97070 WURZBURG

LADEN PASSAU:
BAHNHOFSTR. 28
94032 PASSAU

Minchen

Munich
Software
Center

... wer sonst!

Grillparzerstr. 42 ¢
81675 Miinchen
Tel.: 089-470 21 22

o

| g;-‘;,\ Haberlstr. 26

80337 Miinchen
Tel.: 089-53 41 15

~ Theresienstr. 152 2,

| Tel.: 089-52 27 87

80333 Miinchen

.:C::III:‘ZI"

In Zusammenarbeit mit Playcom

Minchen
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Software-Flut zum Weihnachtsfest

Die grofie Software-Flaute fir SuperNES und Game Boy ist zunéchst Uberstanden:
rechtzeitig zum VWeihnachtsgeschaft erscheint eine ganze Reihe vielversprechender
Module: So wird z. B. Electronic Arts” Sport-Reihe mit den Titeln FIFA Soccer 97 Gold
Edition und NBA Live 97 fortgesetzt. Des weiteren kénnt lhr mit einem Test zum GB-
Highlight des Johres rechnen, Donkey Kong land 2. Nachdem wir Euch mit Prince of
Persia 2 schon in dieser Ausgabe einen aktuellen TitusTitel vorgestellt haben, erwartet
uns im kommenden Monat das Jump&Run Power Piggs of the Dark Age und das
Action/ Adveniure Incantation. Glelches Genre OHerdmgs ein unglmch hoheres
Potential hat Terranigma, das nun [
doch erst Ende November
erscheinen wird und deshalb
nicht mehr den Weg in diese
Ausgabe gefunden hat. Ein
wahrer Genremix verbirgt sich
hinfer Kirby's Fun Pack, bei dem
der Knuddelheld gleich in acht
verschiedenen Spielen auffritt.

[o o o e o o e

Schnee von gestern?

Um den Spielehunger der Ninfendo-An-
hanger zu stillen, greifen einige Soft-
ware-Firmen mitunter zu recht unkonven-
lionellen Mitteln: Demnéchst erscheinen
weitere Games aus vergangenen
SNES- und GB-Tagen zu Uberaus giinsti-
gen Preisen. Nintendo hat mit der Clas-
sic-Collection vorgelegt, Acclaim und
Konami ziehen nach. Alles nur Schnee
von gestern oder doch Uberlegenswerte
Anschaffungen? Kommenden Monat er
fahrt thr, ob Titel wie Jimmy Connors
Tennis, The Empire Strikes Back, Alien 3
und WWEF Superstars (alle GB) oder
Demolition Man, Terminator 2 und
WWEF Super Wrestlemania (alle SNES)
noch up to date sind.

WWF Wrestlemania (SNES)

INETOR ODNME O TERMINATOR TV
-0 OoO4uYsSsSsa00

72: The Arcade Game (SNES)

S L P TS S
rogm N
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Waverace 64, Teil 2

Im gewohnt ausfUhrlichen Stil erstatten wir Euch
auch im kommenden Monat Bericht Uber die
Qualitét der Nintendo®-Spiele.

Im zweiten Teil unseres Waverace 64-Reports
verraten wir Euch u. a. wie Ihr zu den versteckfen
Specia-Modi
des Mega-
Rennspiels
gelangt.
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Und auf dieser Seite, stehen die

SONDERANGEBOTE?

Jetzt auch Versand nach Osterreich per Nachnahme ! 3%}/

Tel.: 0049-89-480 29 13

J_”_,"]' rJ-‘J.-_] DRIVE] Mighty Max d 2990 Zoop d 49,90 Virtua Gun d 89,90 Justic League d 49,90 Zelda di 69,90 Maogic Carpet d 79,90
Adion Replay 89.90 Mr. Nutz d 39,90 . Virtua Racing d 69,90 King Arthurs World d 69,90 Zombies d 39,90 Nomeo Museum Vol 1d 99,90
6 Button Joypad 19,90 Mutont League Hokey d 2990 1 1 D3¢ Wipe Out d 69,90 KirbyOs Ghost Trapd 69,90 . Need for Speedd 79,90

6 Button Infrarot Joypad 49,90 Mystic Defenderd 29,90 Saturn d 429,90 Worms d 89,90 KirbyOs Dream Course d 79,90 9304 324 NBA Live d 89.90
Joypad Verlingerung 9,90 NBATEd 29,90 Saturn + Sega Ralley d 499,90 World Advanced Milit. 2 jp 99,90 Looney Toons Factoryd 39,90 Fifa Soccer 96d 39,90 NBA TE 59,90
s kb 2d 2990 NFL Quaterback d 29,90 Joypod (JS1050) 29,90 World Cup Golfd 69,90 Mario Allstarsd 59,90 NBAJamTE 29,90 NBA In the Zoned 79,90
Nliensoldier d 49,90 NHL 93 d 39,90 Adtion Replay -Gam.Buster- 89,90  WWF Arcade Game 69,90 Mario Basler Fusshall 49,90 NFL Quarterbackd 19,90 NFL Gameday d 99,90
Andre Agassi Tennisd 39,90 NHL ‘96 d 89,90 Adapter us/jp 69,90 ) Mariokart us 49,90 Knuckles & Chaoixd 5990 NHLFaceoffd 99,90
Arch Rivals d 29,90 Normy’s Beach Babed 19,90 Alien d 79,90 SIUPERSN ES) Megolomanio ey 69,90 Spaceharrier d 59,90 Olympic Soccerd 89,90
Arvowflash d 29,90 Otiifanten d 29,90 Align eu 89,90 Adion Reploy MK3 89,90 Megaman X eu 49,90 WWF Raw d 29,90 Olympic Summer Games d 79,90
Sxcuite Runisard 2990 Olympic Summer Games d 89,90 Blackfire d 89,90 Super Gameboy d 69,90 Metroid d 59.90 Virtua Fighter d 39,90 Panzer General d 79.90
Baljacks d 29,90 Paws of Fury 29,90 Bubble Bobble Call.d 79,90 Joypad/Daverfever 19,90 Mickey & Minnied 89,90 p- ) Parodius d 79,90
Ballonboy 19.90 Pete Somprosd 39,90 Bug d 79,90 Megomaster Joystik 3990 Mico Machines 2 89,90 0.3 G4 2.0 61 pea96d 69,90
Ballz d 2990 PGA Tourgolf ‘96 89,90 Bust a Move d 69,90 J. Verlingerung 19,90 Mighty Max d 39,90 Corpsekiller d 19,90 Primal Rage d 89,90
Batman Foreverd 49,90 Phantom 2040d 29,90 Big Hurt d 79.90 5 Spieler Adopter 49,90 Mr. Nutz d 4990 Nighttrap d 79,90 Pro Pinball d 89.90
Baiman Retornd 19,90 Phelios d 29,90 Bomberman ip 129,90 50/60 Hz Adopter 29,90 NBA live 96 d 99,90 Slameity d 39,90 Philosoma d 79,90
Battletoads d 29,90 Pirate of Dark Waterd 49,90 Clockwork 2 d 79,90 Infrarot Pad Hyperbeam 39,90 NFL Quaterback d 39,90 Supreme Warrior d 2990 Puzzle Bobble 2d 69,90

Big Hurt Baseball d 49,90 Pitfall d 39,90 Creature Shock jp. 99,90 Actraizer 2 eu 49,90 NHL 93 d 49,90 RAN Soccer d 79,90
Bill Walsh d 19,90 Primal Rage d 69,90 D 79,90 Adventure Island 24~ 39,90 Olympic Summer Games d 99,90 PLYTSTATION  Resident il unzens. 89,90
Bugs Bunny d 69,90 Pro Move Soccerd 19,90 Daytona d 49,90 Artof Fightingd 49,90 On the Ball d 39,90 Playstation d 379,90 Returnfire us 109,90
Captain Planet d 19.90 Psycho Pinballd 49,90 Defeon 5 d 79.90 Asterix eu 49,90 Pagemaster eu 39,90 Playstation inkl Umbau 459,90 Rise of the Robots 2d 79,90
Catlivaria d 29.90 Puggsy d 39,90 Digital Pinball d 49,90 Asterix & Obelixd 89,90 PGA 96 d 79,90 Mad Cafz Lenkrad & Ped. 159,90 Ridge Racer Revolutiond 99,90
Chakan d 19.90 Punisher d 39,90 Destruction Derbyd 79,90 Axlay eu 39,90 Pinocchio d 129,90 Action Replay -G. Buster-d 89,90  Road Rash d 79,90
Chiki ChikiBoyd 29,90 Rodical Rex d 39,90 Discworld d 79,90 Battleclash eu 39,90 Pop n Twinbee d 49,90 Antennen Kabel 4990 Shell Shack d 69,90
thuckRock 2d 49,90 Ranger X d 29,90 FIFA 96 d 79.90 Battletank 2 eu 69,90 Powerdrive di 49,90 Ascii Pad d 69,90 Shockwave d 7990
(ool Spot us o. Verp. 9,90 Real Monstersd 39,90 Galaxy Fight d 89,90 Battletoads Doubledragon 49,90 Primal Rage eu 69,90 Joypad d 55,90 Slom & Jam d 89,90
Coniix Tong 59,90 Revolution X d 29,90 Galactic Attack d 79,90 BC Kid d 39,90 Prince of Persia eu 49,90 Joypad Doverfever 29,90 Space Hulk d 89,90
Corporation d 19,90 Riskey Woods d 39,90 Ghenwar”d 89,90 Beavis & Butthead d 39,90 Probotector eu 49,90 Just o Pad 39,90 Starblade Alphad 89,90
Goick dowir id 2990 Ristar d 39,90 Guardian Heroos us 69,90 Big Hurt Baseballd 49,90 Punch Out d 39,90 ) Verliingerung 19,90 Streetfighter Alphad 69,90
Giidadidisd 29.90 Robocop vs Terminotord 29,90 Horde d 89,90 Big Sky Trooperd 49,90 Radical Rex d 49,90 Link-Kabel 39.90 Striker d 89,90
Cuthroat ISand d 39,90 Rocket Knight Adv.d 29,90 Iron Storm us 109,90 Biker Mice from Marsd 69,90 Romna 1/2d 99,90 Memory Card 45,90 Tekken di 99,90
(jborg Justiced 29,90 Schlimpfe eu 39,90 Johnny Bozookatoned 69,90 Blockhowk eu 69,90 Return of Jedi 79,90 Memory Cord 8 fach 79,90 Tekken 2 jp 149,90
Demolifion Mand 69,90 Shadow of Beast 2d 29,90 Lemmings d 79.90 Bomberman3ev 89,90 Revolution X d 49,90 Multi Tap d 65,90 Themepark d 89,90 \
Dino Dini Soccerd 39,90 Shaq Fu d 49,90 Loaded d 89,90 Bubsy d 49,90 Run Saber eu 69,90 RGB Kabel 39,90 Thunderhawk eu 59,90

DJ Boy d 19.90 Skeleton Crewd 29,90 Magic Carpet 89,90 Bugs Bunny eu 69,90 Schlimpfe eu 69,90 Tasche fir Playstation 29,90 Timecommandod 89,90
il 39,90 Skidmarks 89.90 Mansion of Hidden Souls d 49,90 Shag Fud 4990 Adidas Power Soccer 89,90 Toshinden 2 d 99,90
Dragons Revenged 49,90 Skitchin d 19,90 Mystaria d 79,90 Clayfighter 2 eu 5990 Simeity eu 59,90 Alien Triology e~ 89,90 True Pinball 89,90

Dr. Robotnik d 49,90 Slom Master d 39,90 Need for Speedd 99,90 Claymates eu 39,90 Soulblazer eu 69,90 Alien Trilogy d 79,90 Twisted Metal d 89,90
Dschungelbuchd 79,90 Smash TV 19.90 NHL Allstors d 49,90 Crazy Chase d 3990 Sonic Blastmand 69,90 Air Combat d 59,90 View Point d 89,90
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Farth Worm Jim 2d 69,90 Spot goes fo Hollywood d 39,90 Panzer Dragoond 49,90 Deep Space Nined 99,90 Stargate d 4990 (hessmaster 3d 79,90 Worms d 79.90
Feco 24 199 Sylvester & Tweetyd 39,90 Panzer Drogoon 2d 89,90 Dirt Trax FX d 79,90 Startreck Next Gener.d 99,90 (ybersled d 89,90 WWF Arcade d 79,90
Empire of Steel 39,90 Syndicate d 4990 Primal Rafge d 89,90 Donald Duck d 139,90 Startreck Deep Space 9d 99,90 Cyberia d 89,90 Zero Devide d 69,90
Blernal Championsd 39,90 Talmit's Adventured 29,90 Pro Pinball d 99,90 Donkey Kong Country ev 89,90 Streetracer eu 49.90 Defcon 5 d 69,90

5 Maiakd 1990 Tazmania 2 d 39,90 Puzzle Bohble 2jp 129,90 Dropzone eu 39,90 Stuniroce FX eu 79,90 Destruction Derby d =~ 89,90

Fifa 96 d 89,90 Tiny Taons d 39,90 Pebble Beach Golfd 89,90 Dschungelbuch eu 49,90 Tetris & Dr. Mariod 69,90 Descent d 69,90

Flink d 49,90 Toe, Jom & Eorl 2d 29.90 Rayman us 9990 Eorthworm Jim2eu 69,90 Themepark d 119,90 Disc World komp. deutsch 89,90

Gt § 29,90 Toughman Boxing 39,90 Revolution X d 79,90 Fever Pitch Soccerd 49,90 Timeslip eu 2990 Extreme Pinballd 79,90

Generations Lostd 29,90 Tournoment Fighersd 39,90 Rise of Robots 2 79,90 Flashback d 69,90 Time Cop eu 39.90 Fade fo Black d 89.90
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Lightcrusader d 69.90 Zero the Kamikaze d 29,90 Virtua Copm. Gund 149,90 lohn Madden ‘95d 49,90 World Master Golf d 49,90 Jupiter Srike d 79,90 i \
Megaturrican d 29,90 Virlua Fighter Kidsjp 99,90 Judge Dreddeu 49,90 WWF Wrestlemaniad 99,90 Lemmings 3d 89,90 : et Yetonts 8 ;‘
Micromachines 2d 49,90 Tombies d 29,90 Virlua Fighter Remixd 49,90 Jungle Strike d 79.90 WWF Raw inkl. Videod 49,90 Lone Soldier d 79,90 ™ WSbos _ﬁ j
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